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RESUMEN EJECUTIVO

El presente documento dara a conocer las bases de un proyecto que consiste en
desarrollar una pégina web orientada en el funcionamiento del arriendo de propiedades. La
pagina web filtrara el resultado que busque el usuario para conseguir la mejor propiedad para
este, también es posible utilizar la informacion desde su perfil de corredor para administrar
y almacenar informacién para la venta/arriendo de la propiedad, ya que en esta se podra
manejar desde diferentes perfiles

En esta pagina web se podra, buscar propiedades segun los valores destinados, ver a detalle

informacion administrada por el corredor.



DESARROLLO

Capitulo 1: Definicidon del proyecto

Contexto

La idea de este proyecto surge porque el autor de este proyecto de titulo buscaba la
forma de automatizar y administrar el sistema de arriendo de las propiedades, dando mayor
comunicacion entre el usuario y el corredor, que serian de utilidad para quienes estén

interesados en este tipo de entrenamiento e informacion.

Objetivo General

Desarrollar una aplicacion que registré informacion sobre propiedades que cuentan
con diferentes localizaciones, junto con sistematizar informacion que guie a personas que

sientan interés por las propiedades filtradas.

Objetivos Especificos

e Analizar los procesos de registro de propiedades, almacenar un registro para mayor
comodidad del usuario y el corredor
e Disefiar el modelo de interfaz y datos que dé respuesta a los procesos analizados

e Implementar una pagina web segun las especificaciones de disefio elaboradas



Justificacion

El desarrollo de este sitio web tiene como proposito el apoyar a los corredores de
propiedades o personas que busquen una propiedad que se ajuste a las necesidades
requeridas, donde todo se encuentre de forma detallada y precisa para evitar las confusiones
dentro de la pagina web, el sitio web contara con un disefio Gnico y facil de comprender para
ser accesible tanto a jévenes como a personas de una edad mas avanzada. Dado que, muchos

sitios web cobran por su uso (Ejemplo de pagina pagada: https://wasi.co/ ), RentHM entrega

un servicio sencillo y gratuito para el corredor

Propdsito

El principal propdsito del desarrollo del sitio web es para facilitar la interaccion entre
el corredor y el usuario, dando informacion precisa y detallada sobre las propiedades que se
encuentren disponibles, esta informacion viene acompafiada de una fotografia para que el
usuario pueda tener una idea mas clara sobre las propiedades que se encuentran disponibles,
el sitio web cuenta con los registros de propiedades, filtrar por diferentes comunas para que
el usuario pueda seleccionar la mas conveniente, cada propiedad contara con una imagen de

esta, lo cual lo hace mas interactivo para el usuario


https://wasi.co/

Capitulo 2: Analisis y disefio de procesos

A continuacion, se documentara los procesos, utilizando la técnica de casos de uso
extendidos, parte del estandar UML, que se utilizan dentro del sitio web para las diversas
funcionalidades de esta, implementando cada una dentro del sistema y haciéndolo de rapido
acceso para el usuario (Cliente y/o Corredor)

Procesos de los Administradores de la aplicacion

Nombre: Registrar corredor.
Actores: Corredor.

Descripcion: La opcion “;No estas registrado? jEntra aqui!” sirve para redirigir hacia un
formulario donde el corredor debe ingresar sus datos

Curso normal de los eventos:

Accion actor Respuesta del sistema

1.- El corredor proporciona la siguiente | 2.- El sistema registra la informacion dentro
informacion para registrarse en el sistema: | del perfil del corredor

“Nombre”,” Apellido”, “Rut”,
” email”, “Contrasefia”.

Excepciones:

Paso 1: Usuario ingresa un campo vacio, el sistema arrojara una advertencia sobre el
problema.



Interfaz de registrar corredor:

Ingrese los datos

Registrar

Estoy de acuerdo con Terminos y Condiciones

éYa tengo Cuenta?

Figura 1. Interfaz del proceso Registrar Corredor



Nombre: Ingreso al sitio web desde un perfil de Corredor
Actores: Corredor.

Descripcion: El corredor debe ingresar los datos correspondientes a su perfil para poder
ingresar a la pagina principal.

Curso normal de los eventos:

Accibn actor Respuesta del sistema
1.- El corredor ingresa los datos requeridos: | 2.- El sistema valida los datos y redirige al
“Email”, “Contrasefia” perfil correspondiente

Excepciones:

Paso 1: El corredor ingresa algtin campo vacio y/o incorrecto, lo cual arrojara un error del
sistema

Interfaz de ingresar al sitio web desde un perfil de corredor:

Ingrese sus datos

Usuario

ingrese su correo electronico

Confrasena

ingrese su contfrasena

Ingresar

Figura 2. Interfaz del proceso ingreso al sitio web desde un perfil de Corredor



Nombre: Registrar propiedad

Actores: Corredor

Descripcién: El corredor registra en los campos los datos requeridos

Curso normal de los eventos:

Accion actor

Respuesta del sistema

1.- El corredor selecciona una comuna
disponible dentro de la lista desplegable

2.- EIl sistema ensefia las propiedades
listadas

3.- El corredor ingresa los datos en el

formulario  rellenando  los  campos
requeridos  (“Comuna”,  “Direccion”,
“Dormitorios”,

” Banos”, “Estacionamiento”,
” Valor”,” Descripcion”,” Subir imagen”)

4.- El sistema comprueba los valores
ingresados y los almacena dentro de la base
de datos

Excepciones:

Paso 1: Si el usuario ingresa valores no correspondientes en los campos, no sera posible
almacenar y anunciara un error en el ingreso de datos




Interfaz de registrar propiedad:

Ingrese los datos
Seleccione la Comuna que desee

Comuna:

Comuna:

Concepcion v

insert

Selecciona una imagen/archivo:
Seleccionar archivo SIEIITEEE Rl EL

Registrar

Figura 3. Interfaz del proceso Registrar propiedad



Nombre: Registrar cliente

Actores: Cliente.

Descripcién: La opcion “;No estas registrado? jEntra aqui!” sirve para redirigir hacia un
formulario donde el corredor debe ingresar sus datos

Curso normal de los eventos:

Accion actor

Respuesta del sistema

1.- El cliente proporciona la siguiente
informacion para registrar al corredor:
“Nombre”,” Apellido”, “Rut”,

” email”, “Contrasefia”.

2.- El sistema registra la informacién dentro

del perfil del usuario

Excepciones:

Paso 1: Usuario ingresa un campo vacio, el sistema arrojara una advertencia sobre el

problema.

Interfaz de registrar corredor:

Ingrese los datos

Registrar

Estoy de acuerdo con Terminos y Condiciones

éYa tengo Cuenta?

Figura 4. Interfaz del proceso de registrar cliente.
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Nombre: ingreso al sitio web desde un perfil de cliente
Actores: Cliente.

Descripcion: El Cliente debe ingresar los datos correspondientes a su perfil para poder
ingresar a la pagina principal.

Curso normal de los eventos:

Accibn actor Respuesta del sistema
1.- El Cliente ingresa los datos requeridos: | 2.- El sistema valida los datos y redirige al
“Email”, “Contrasefia” perfil correspondiente

Excepciones:

Paso 1: El Cliente ingresa algin campo vacio y/o incorrecto, lo cual arrojara un error del
sistema

Interfaz de ingreso al sitio web desde un perfil de cliente:

Ingrese sus datos

Usuario

ingrese su correo electronico

Contrasena

ingrese su contrasena

Ingresar

Figura 5. Interfaz del proceso ingreso al sitio web desde un perfil de cliente
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Nombre: Buscar propiedad

Actores: Cliente

Descripcion: El usuario selecciona una comuna y rellena los datos con el precio minimo y

maximo de la propiedad que desee.

Curso normal de los eventos:

Accibn actor Respuesta del sistema

minimo y maximo del usuario para luego proyectarlo

1.- Elcliente selecciona la comunaen la que | 2.- El sistema busca similitudes dentro de la
desee su propiedad junto con el valor | base de dato coincidiendo con los requisitos

Excepciones:

Paso 1: No existen propiedades con esas caracteristicas
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Interfaz de buscar propiedades:

Seleccione la Comuna que desee

Concepcion v

Ingrese los datos para filtrar

Figura 6. Interfaz del proceso de buscar propiedad

Direccién Dormitorios LELT Estacionamiento Valor Descripcién Detalles

Propiedad cerca del metro,
apoquindo accesible para estudiantes o
trabajadores

Figura 6.1 Interfaz del proceso de buscar propiedad
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Nombre: Agendar cita

Actores: Cliente

Descripcion: El usuario administrador registra una visita.

Curso normal de los eventos:

Accion actor

Respuesta del sistema

1.- EI cliente completa los campos
seleccionando la hora y complementando
con un comentario adicional si se estima
conveniente

2.- EIl sistema registra la visita con el
horario actual del registro, la hora
seleccionada por el usuario y el comentario
adicional

Excepciones:
Sin excepciones

Interfaz de agendar propiedad:

Datos del corredor

Rut del corredor

Nombre del corredor

Apellido del corredor

Comentario adicional

Selecciona el horario disponible

el/e1/2e23 12:ee p. m. O

Agendar

Figura 7. Interfaz del proceso de agendar cita
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Nombre: Consultar las propiedades del corredor
Actores: corredor
Descripcién: El corredor puede observar sus propiedades.

Curso normal de los eventos:

Accion actor Respuesta del sistema

1.- EIl corredor selecciona el apartador de | 2.- El sistema ensefia las propiedades

“Mis propiedades” registradas por el usuario enlistadas
Excepciones:

Sin excepciones

Interfaz de agendar propiedad:

Registrar propiedad Terminos y condiciones Mis propiedades

Direccién Dormitorios Baiios Estacionamiento Valor Descripcion

Areas verdes cercanas, jardines infantiles y

Coronel 3 3 3 4000 .
comisarias.

Figura 8. Interfaz del proceso de agendar cita
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Capitulo 3: Disefio del modelo de datos

Modelo conceptual

Imagen

+lmagenID Serial
+lmagenDescripcion Varchar (500)

——O€ +ImagenDirectorio  Varchar (500)

Identifiquer_1 <pi>

Cliente
Usuario
+UsuariolD Serial
+UsuarioNombre Varchar (50) Visi
+UsuarioApellido  Varchar (50) sita
+UsuarioRut Integer
i VisitalD Serial
+UsuarioFono Integer * .
+Usuarioemail Varchar (50) +FechaV!s!taS|s[ema _Dale
+UsuarioContrasefia  Varchar (50) +FechaVisiaHora Integer
+VisitaObservacion  Varchar (500)
Identifiquer_1 <pi> identfiquer_1 <pi>
- '
Propiedad
Corredor
+PropiedadID Serial
+PropiedadDireccion Varchar (50)
+PropiedadDormitarios  integer
b +PropiedadBanos integer s
+PropiedadEstacionamientos  integer | '
O< +PropiedadValor integer
Sector +PropiedadDescripcion Varchar (500)
+SectorlD
+SectorNombre L Identifiquer_1 <pi>
+SectorGeoreferencia '
Identifiquer_1 <pi>
Comuna
+ComunalD Serial
+ComunaNombre Varchar(50)

Identifiquer_1 <pi>
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Modelo de datos Fisico

FK_VC

FK_CS

cliente
FK_uccoz
usvario_rut  char(13)  <pkfic-
usuario
corredor
usuario_rut Char(13) <ple>
usuario_nombre Varchar(20) FK_ucco
usuario_apellida  Varchar(20
A me.ar((zmj usuario_rut  char(13)  <pk.fic-
usuario_emall char(ao)
usuario_contrasefia char(3o)
P Y comunia
FK_CR ” ‘ .
region_id int <pk> mmnaa\ f‘: <pk>
region_nombre  varchar(30) reglan_k o
glon_! comuna_nombre  varchar(30)

visita
visita_id int <pk>
propiedad_id ink <fki>
usuario_rut Char(13)  <fk2>
visita_fecha_sistema Varchar(50)
visita_fecha_hora_visita int
visita_observacion int
propiedad_estacionamiento it
propiedad_valor int
propiedad_descripcion text
FK_PV
L]
Propiedad
propiedad_id int <ple
sector_id int <fkl>
FK_CP usuario_rut Char(13)  <fk2>
- ipropiedad_direccion Varchar(50)
propiedad_dormitorios. int
propiedad_bancs int
propiedad_estacionamiento it
propiedad_valor int
propiedad_descripcion text
FK_PS
L]
Sectar
sector id int <pk>
comuna_id int fk>
sector_nombre varchar(50)
seclor_georeferencia  varchar(50)

imagen_descripcion

imagen
int <pk>
int <fk1>
Char(13)  <fk2=
Varchar(50)
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Descripcion de tablas

Visita: Almacena la informacién relacionada a la visita seleccionada por los usuarios.
Imagen: Almacena la informacidn de las imagenes subidas para las propiedades.
Comuna: Almacena todas las comunas utilizadas dentro de la pagina web.

Sector: Almacena la informacion sobre los sectores que se pueden utilizar dentro de la
pagina web.

Usuario: Almacena la informacion de los registros para filtrar entre usuario y corredor.
Corredor: Utiliza la informacién Gnicamente del corredor para validar su ingreso.
Cliente: Utiliza la informacién Gnicamente del cliente para validar su ingreso.

Propiedad: Almacena la informacion relacionada a la propiedad ingresada por el corredor.

Capitulo 4: Implementacion

Back-end
El desarrollo de este proyecto se abordd usando HTML5, PHP 8.1.6, servidor web

apache 2.4.53 junto con una base de datos MYSQL 10.4.24, trabajada desde XAMMP en

donde se almacenaron todos los archivos .php para el funcionamiento de la aplicacion.

(-] XAMPP

La parte visible para el usuario del sitio web fue desarrollada por Visual Studio
Code 1.75 trabajando con los archivos en formato HTML5, PHP 8.1.6 y CSS.
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CONCLUSION

En conclusion, este sitio web podria ayudar para facilitar una interaccion entre
usuario y corredor sobre el arriendo de las propiedades, orientando el disefio de
interfaces hacia una experiencia usuaria amigable y facil de usar, para un amplio

espectro de personas.

Segun el diagrama trabajado, se puede optimizar el desarrollo y blsqueda de
propiedades, para hacer el proceso méas facil, para los diferentes tipos usuarios que

utilicen el sitio web.

Las tecnologias utilizadas fortalecen los conocimientos adquiridos en el
proceso formativo de Técnico en Informatica, logrando el desarrollo para los procesos
definidos.
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