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RESUMEN

Keywords: Aplicaciones de Negocios ERP - Empresas Privadas - Gestién Piblica

El presente trabajo describe el desarrollo, en cuanto al analisis de requisitos
y disefio de una solucion de punto de venta segun las necesidades de los clientes de
la empresa Defontana.

Defontana Servicios S.A. es una empresa dedicada al desarrollo de
Aplicaciones de Negocios ERP basadas en la WEB, tanto para las Empresas Privadas
como para la Gestion Pablica.

Este proyecto ha sido desarrollado por el area de ingenieria y desarrollo de
la empresa y que tiene como principal mision soportar las necesidades
computacionales del conjunto de clientes que lo conforman.

En este documento, se presentan aspectos del desarrollo de un sistema de
punto de ventas integrado al ERP Defontana, el cual se estructura de la siguiente
manera:

Se abarca los aspectos relevantes de la organizacién en la que se desarrolla
el proyecto, junto a la descripcion de la situacién actual, los requerimientos,
beneficios y objetivos que consigue la empresa al realizarlo. También, se indica una
evaluacion de alternativas seleccionando una propuesta e indicando el porqué de
dicha alternativa. Ademas, se realizara una planificacién de recursos, estimacion de
esfuerzo y administracion de los riesgos que pudiesen existir.

Posteriormente, se presenta la etapa de andlisis enfocado en la alternativa
de solucion seleccionada. Esto engloba la estructura funcional del sistema, la
descripcion de los flujos de entradas y salidas, las respectivas entidades de
informacion y también las condicionantes de disefio del aplicativo.

Luego, se describe la solucidon a un nivel técnico, detallando componentes,
interfaces, arquitectura de software, herramientas a utilizar y el diseno de datos.

Para llevar a cabo el proyecto, se utilizaron servidores en ambiente de
desarrollo bajo plataforma Windows, utilizando el lenguaje de programacion
ASP.NET para desarrollar el sitio web y SQL Server como gestor de base de datos.

Para desarrollar la solucién se designan los siguientes roles: Jefe de
Proyecto, Ingeniero Informatico, Analista de sistemas, Analista QA y un
Programador.

A modo de conclusién, la aplicacién de metodologias de andlisis y disefio,
ha sido importante para lograr un buen resultado, el cual, ha dado una satisfaccion
a los clientes con el producto final, logrando una amplia aceptacién por los gerentes
de la empresa. Adicionalmente, este proyecto ha permitido gque se conozcan con
mayor claridad las nuevas herramientas de apoyo al desarrollo de software, aplicar
las normas de programacién y algunos principios en la ingenieria de software.
Personalmente, me permite ser capaz a partir de un problema, adquirir los
requerimientos, analizar, disefiar, implementar y probar un sistema Orientado a



Objetos. Asi también elegir la metodologia a aplicar y planificar las tareas del
proceso de desarrollo.
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INTRODUCCION

Defontana es una empresa dedicada al desarrollo de Aplicaciones de
Negocios ERP basadas en la WEB, comercializando su Software ERP 100% Web
bajo el modelo de negocios conocido en la industria como ASP (Proveedor de
Servicios de Aplicaciones).

La empresa Defontana actualmente no estd ofreciendo un sistema de punto
de ventas que permita a sus clientes realizar el proceso de ventas de forma mas
segura, sencilla, rapida y amistosa. Ademas, el proceso de una venta en el médulo
de ventas es demasiado extenso y lento, con facilidad de equivocarse, las empresas
pierden demasiado tiempo en el ingreso de documentos de venta.

Los sistemas de puntos de venta automatizan el proceso de salida y cobro
de la mercancia en tiendas, comercios, restaurantes y otras instituciones. La
implementacion de estos sistemas no son un lujo, sino una necesidad primordial
para agilizar los procesos en los que esta relacionado la salida de la mercancia en
estos tipos de establecimientos.

Los sistemas de puntos de venta estdn compuestos por software y
hardware, creado especialmente para agilizar los procesos relacionados con ventas
y atencién al publico. Entrega al cliente avanzadas herramientas para mejorar la
gestion del dia a dia, asi como la visibilidad necesaria para una adecuada
planificacion estratégica. Se puede acortar ciclos, manejar mayor numero de
oportunidades simultaneamente, y aumentar las tasas de cierres, obteniendo
mejores resultados.

Se pretende elaborar un subsistema dentro del ERP Defontana que permita
a los clientes realizar el proceso de venta de forma mas ordenada, facil, &gil y
amistosa, manejar cajeros y turnos, contar con clasificacion de familias de
productos, manejar cédigos de barras para la blsqueda de productos, utilizar
promociones, ofertas y descuentos en productos, poseer control de las ventas,
generar documentos de venta, emitir informes de ventas, manejar aperturas y
cierres de cajas. Este subsistema se complementara con el actual sistema de ventas
del ERP Defontana.
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1. ASPECTOS RELEVANTES DEL PROYECTO Y ESTION

1.1. DESCRIPCION DE LA ORGANIZACION

La empresa Defontana Servicios S.A. fue fundada en Octubre del afio 2000,
con el objetivo de desarrollar Aplicaciones de Negocios ERP basadas en la WEB,
tanto para las Empresas Privadas como para la Gestion Publica.

Defontana comercializa su Software ERP 100 % Web bajo el modelo de
negocios conocido en la industria como ASP (Proveedor de Servicios de
Aplicaciones), es decir, las aplicaciones de gestién empresarial estan hospedadas en
un Data Center de clase mundial, y es posible acceder a ellas a través de cualquier
estacion de trabajo con una conexién estandar a Internet, las 24 horas del dia.

Eso, en términos practicos, significa que la informacién administrativa y de
gestién de una empresa que trabaja con Defontana estd disponible en tiempo real,
desde cualquier lugar y en cualquier momento, permitiendo tomar mejores
decisiones de negocios en forma oportuna, aumentando asi su competitividad y
rentabilidad en un 30%, segin un estudio estadistico realizado por la misma
empresa Defontana.

En la actualidad hay 71 profesionales trabajando a tiempo completo en
Defontana Servicios S.A., 14 de los cuales estan en el Area de Ingenieria y
Desarrollo. A la fecha, se ha invertido mas de 6.000.000 de délares en el desarrollo
de Aplicaciones de Negocio.

El Gerente General de la empresa Defontana es Diego Gonzalez Gamboa y
el Gerente Comercial es Marcelo Vasquez.

Actualmente, son mas de veinte mil los usuarios de empresas grandes,
medianas y pequefias los que controlan sus compafiias en linea y mas de mil
quinientas las empresas que ahorran mas de un 30% en su gestién administrativa
con Defontana. Entre sus clientes se encuentran empresas de servicios, ingenieras,
metalmecanicas, contratistas, comerciales y contables.

La casa matriz estd ubicada en Isidora Goyenechea 2800, Piso 34, Edificio
Titanium, Las Condes, Santiago, Chile. El area de Ingenieria estd ubicada en
Américo Vespucio Sur 80, oficina 31, las Condes, Santiago, Chile. El afio 2010
extendieron sus servicios a Per( ubicando su oficina en German Schreiber 299,
oficina 306, Distrito San Isidro Lima.

Defontana esta en el negocio de Software como Servicios ERP 100% Web
para las grandes, medianas y pequefias empresas en Latinoamérica.

El software Defontana ERP 100% Web, son sistemas administrativos
estandar para empresas, que permite automatizar y optimizar todos los procesos de
negocio, aportando eficiencia y productividad a las empresas. Ademds, permite
tener el control en linea de las compafiias y contar con toda la informacién critica de

un negocio en tiempo real, como estadistica de venta, gestion de inventario, costos,



cobranza, rentabilidad por centro de negocio, entre otros permitiendo la toma
inmediata de decisiones.

Entre sus caracteristicas técnicas, Defontana ofrece un servicio de software
ERP 24 horas, 7 dias de la semana con la seguridad que implica tener un Hosting en
Datacenter de Clase Mundial - Netglobalis.

La metodologia de trabajo de Defontana tiene como objetivo optimizar la
incorporacién de tecnologia en las empresas. Proveer de asistencia, soporte,
consultoria y entrenamiento en todas las etapas del proceso de puesta en marcha
del software ERP Defontana, manteniendo siempre como objetivo general la
finalizacion exitosa del proyecto en los plazos definidos.

Defontana cuenta con cursos de capacitacion en la operacion de las
aplicaciones orientados a los digitadores, operadores y administradores que en sus
funciones administrativas se relacionan con el software ERP Defontana.

La empresa también brinda a sus clientes un servicio de soporte en linea,
directamente a través del software ERP, sin costo alguno.

1.1.1. Mision
"Hacer mas exitosos a nuestros clientes, aumentando la competitividad y
rentabilidad de sus empresas, a través del suministro de Servicios de Software

ERF".

1.1.2. Vision

“Ser la empresa lider en la prestacion de servicios de software ERP 100%
Web para la mediana y pequeia empresa en Latinoamérica”.

1.1.3. Valores

e Nuestros clientes son nuestra primera prioridad.
e Relaciones rentables de largo plazo.

e Las personas son el recurso mas importante.

e Creemos en la eficiencia y competitividad.




1.1.4. Organigrama
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Fuente: Elaboracién propia.

Figura 1-1. Organigrama

1.1.5. Objetivos de la organizacién

Los objetivos de la empresa Defontana son:

* Aumentar la rentabilidad de sus clientes.

¢ Automatizar y optimizar todos los procesos de negocio de sus clientes.

e Tener un control en linea de las compafiias y contar con toda la informacion
critica de un negocio en tiempo real.

e La toma inmediata de decisiones de sus clientes de forma precisa, rapida y
segura.

Defontana tiene como propdsito tener el control en linea de las empresas, y
contar con informacion en tiempo real como estadisticas de ventas, gestion de
inventario, costos, cobranza, rentabilidad por centro de negocios, etc.,
permitiendo la toma inmediata de decisiones de sus clientes.

1.1.6. Productos o servicios que suministra

Defontana cuenta con tres importantes paquetes de servicios para
pequenas, medianas y grandes empresas, los cuales cuentan cada uno con una
serie de funcionalidades de acuerdo a las necesidades del cliente.
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Fuente: Sitio Corporativo Defontana.

Figura 1-2. Servicios Defontana

A continuacién, se detallan cada uno de los paquetes:

1.1.6.1. Defontana Sapiens — Software ERP para grandes empresas

La aplicacion Defontana Sapiens integra todas las funciones empresariales

de una empresa en un solo sistema en linea, incluyendo la gestion de ventas, e-
commerce, la gestion de inventarios, control de costos de produccién, la
contabilidad, tesoreria, remuneraciones, finanzas, gestion y Recursos Humanos.
Es un completo sistema que conecta en linea las bodegas, sucursales y locales.
Provee control total de su empresa en tiempo real, permitiendo el acceso a toda la
informacion critica de su negocio para la toma de decisiones. Incluye:

¢ Cotizaciones.

e Pedidos.

e Gestion de Ventas.

¢ E-Commerce.

o Inventario.

e Produccion.

e Abastecimiento.

e Requisiciones.

e Contabilidad.

e Tesoreria.

¢ NoOmina (Remuneraciones).

s Gestion y Presupuesto.

1.1.6.2. Defontana Evolution — Software ERP para las medianas empresas

La aplicaciéon Defontana Evolution es un software ERP en linea, econémico
y de facil uso, que integra todas las funciones bdsicas de su empresa, incluyendo la
gestion de ventas, compras, la gestion de inventarios, contabilidad, finanzas y



RRHH. Incluye factura electrénica, es simple y facil de implementar. Posee
escalabilidad ilimitada a una inversion razonable. Incluye:

e Gestion de Ventas.

e Inventario.

e Abastecimiento.

o Contabilidad.

o Cuentas por pagar y cobrar.

e Tesoreria.

» Nomina (Remuneraciones).

1.1.6.3. Defontana Genesis — Software ERP para pequefias empresas

Se trata de un software administrativo en linea, econémico y de facil uso
para la gestion de ventas, compras, contabilidad y finanzas, inventarios, y
remuneraciones.

Incluye factura electrénica, es sencillo y poderoso. Experimenta un
crecimiento con la empresa, pudiendo agregar nuevas funcionalidades hasta llegar a
la linea de productos Sapiens. La puesta en marcha estd en sélo 30 dias habiles y
permite la utilizacién de hasta 3 usuarios. Incluye:

e Facturacion.

e Compras.

¢ Inventario.

¢ Contabilidad.

o Cuentas por pagar y cobrar.
e Tesoreria.

¢ NOmina (Remuneraciones).

1.2. DEPARTAMENTOS AFECTADOS POR EL SISTEMA A DESARROLLAR

Por parte de la empresa Defontana, no se veran departamentos afectados,
ya que el nuevo sistema no aplica en la empresa.

En cambio, si se enfoca en el cliente, el cual hara uso de la funcionalidad, el
departamento o area que se vera afectado sera el de Ventas, por lo que se podria
considerar a esta area como uno de los clientes principales del sistema a
desarrollar. El departamento se verd afectado de manera tal que sus ventas se
realizaran de forma mas rapida y sencilla, obteniendo un gran crecimiento de sus

ventas en diferencia a las ventas actuales que se realizan en un periodo.



10

1.3. SISTEMAS RELACIONADOS

El sistema a desarrollar se relacionara en forma directa con varios sistemas
existentes en el ERP Defontana, y que son muy relevantes para la operacion de la
empresa.

1.3.1. Sistema de contabilidad

Se relacionara mediante la informacién procesada que sirve para realizar la
contabilizacién de todos los movimientos de la organizacién en cada una de sus
unidades estratégicas de negocio. Es decir por cada movimiento que se realice en el
sistema de punto de ventas, se reflejara en el sistema de contabilidad mediante un
comprobante contable. Esta relacion es a través de archivos.

1.3.2. Sistema de inventario

El nexo serd la informacion que sirve para realizar el control de stock
existente en la organizacién, de los diferentes productos que se comercializan. Los
datos que se proveeran son la cantidad de stock de articulos, las bodegas, etc. Esta
relacién es a través de archivos.

1.3.3. Sistema de compras

La informacién procesada sera el vinculo que sirve para realizar gestiones
de adquisicion de los insumos necesarios para la comercializacion de los productos.
Esta relacidn es a través de archivos.

1.3.4. Sistema de tesoreria

Se relacionara mediante la informacion procesada de todos los ingresos de
dinero, para controlar todos los movimientos de dinero, dejando su respectivo
registro en la contabilidad. Esta relacion es a través de archivos.

1.3.5. Sistema de remuneraciones

Se relacionara mediante la informacién procesada de las comisiones por
venta a los vendedores. Esta relacion es a través de archivos.
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1.4, BJETIVOS Y BENEFICIOS DEL PROYECT

A continuacion se presentan el objetivo general del sistema y una serie de
objetivos especificos que se espera alcanzar con este desarrollo. También se
describen los beneficios que se espera obtener.

1.4.1. OQObjetivo general

El objetivo general del proyecto a desarrollar es generar un sistema de
punto de venta, que permita reducir los riesgos al momento de generar una venta
como la falta de datos, ingreso de datos erréneos, etc. En el proceso de ventas, vy
que se realice con minimo de tiempo y costo.

1.4.2. Obijetivos especificos

En relacion al objetivo general se han generado objetivos y metas
especificos para el proyecto propuesto, los cuales son los siguientes:

» Proveer las herramientas necesarias para facilitar, controlar y medir las
ventas realizadas por la organizacién.

» Generar informes detallados de las ventas, productos y clientes.

» Mejorar la interfaz entre el cliente final y el sistema para facilitar el uso de
este dltimo.

* Realizar una mejor administracion de los tiempos usados en la operacion del
sistema, para evitar demoras excesivas.

e Administrar la informacién necesaria para realizar los procesos de venta,

para evitar inconsistencias.

1.4.3. Beneficios

Con el cumplimiento de los objetivos descritos anteriormente se obtendra
una serie de beneficios para la empresa en general y para sus clientes.

1.4.3.1. Beneficios para Defontana

* Aumento de rentabilidad de la empresa Defontana al proveer una nueva

funcionalidad.

1.4.3.2. Beneficios para el cliente

e Ahorro de tiempo en el proceso de ventas.
e Aumentar la oferta de productos de la organizacion.
e Conocer el perfil de los clientes.
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e Mejor toma de decisiones en cuanto a los resultados obtenidos frente a las
ventas.

» Mayor satisfaccion del cliente, pues el proceso es agil y transparente.

1.5. DESCRIPCION DE LA SITUACION ACTUAL

Actualmente, la empresa Defontana cuenta con una aplicacion de ventas, la
cual entrega a los usuarios la centralizacion completa del proceso de ventas, que
parte desde el e-commerce hasta la facturacion misma, pasando por distintos
procesos de la venta que segun el negocio del cliente pueden ser utilizados de forma
eficiente, mejorando el control en los procesos.

Ademas, la aplicacion concentra el mantenimiento de las cuentas corrientes
de los clientes y una serie de informes enfocados en el proceso de ventas.

Paralelamente, con esta funcionalidad, Defontana cuenta con la facturacion
electronica que pertenece al moédulo de ventas y que permite enviar
electronicamente los documentos de ventas a los clientes de destino de los
documentos.

Hasta el dia de hoy, el usuario de Defontana (cliente) debe necesariamente
completar todas las carpetas del ingreso de ventas, como son:

o Identificaciéon del cliente: En esta carpeta del ingreso del documento de
ventas se ingresan todos los datos que son de caracter general del
documento de ventas y que son necesarios para la emision del

documento, el ingreso de estos datos es de caracter obligatorio.

A continuacioén, se adjunta la imagen del formulario de ingreso de datos del
cliente:
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Ingreso de Documentos de Venta por Imprimir

[ Identificacién l Detalls ' Totales ! Condicion de Pago

La tasa centralizacidn de la moneds secundaris USD con fecha 27/04/2011 es O

ML

8 Wy
RUT [esoi2.542-8 ] Razén social  foc

Direccidn lLAS ACACIAS 42-4 EL CRION DE SAN PEDRO
Comuna IQU!LLOTA Ciudad !QUILLOTA
Giro !Druduccian, cultivo compra venta de Paltas

Teléfono ,2535955 Fax 12535955
Lista de pracio ! LISTA BASE 'l

Local IEMDRESA V‘ Vendedor I\A'ENDEDOR % l
4
-
ipo |FACTURA DE VENTA AFECTA %] pebaipl {rESCQ ]

. Tasa
Fecha 27 o< dzo11 At L [is
Numero [resass gmm{

=

Comentario

&
Cond. Page  [CONTADO =1 ff;’:m‘.“m 27 fo= Azoit Tipe da Clienta | EXTRANIEROS <1
Padido [ : 3

@ Fatturus i.& i‘mer i

Fuente: ERP Defontana.

Figura 1-3. Identificacién

o Detalle: En la figura 1-4 se muestra el formulario de detalle del documento,

en el cual se ingresan los datos que corresponden al contenido del
documento de venta, es decir, que articulos o servicios se van a vender
indicando desde el articulo, la cantidad y el valor al cual se pretende vender.

Ingreso de Documentos de Venta porlmpﬁmir

! Identificacion l Deatalle l Totales I Condicién de Pago I

¥ 2028
Articalo: ESPATULA

3 [ [zoso kR
Asticulo: CANDADO DE BLOQUEG
< ¥ [2020 i
Articulo: JUEGO DE DADOS
s W [z012 B
Articulo: LLAVE FRANCESA i
& ¥ [zo00z R
Articulo: ALICATE DE PUNTA
7 ¥ [2021 LB I {t3s00 o [=< =] [ =50c
Asticulo: PISTOLA PARA !
SILICONA
8 [~ [103e _J Ix {7 I7sso fo Jo% =} [7o50
Articulo: MEDIDOR DE : i
LUMINOSIDAD

Ver stock

Fuente: ERP Defontana.

Figura 1-4. Detalle
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o Totales: En la carpeta de los totales se resume la informacion que
proviene de lo ingresado anteriormente en el detalle del documento de
venta, agregando en dicha carpeta la informacion que corresponde a la
configuracion del documento segun los impuestos asociados.

A continuacidn, se adjunta la imagen del formulario de calculos de totales de
la venta:

Ingreso de Documentos de Venta por Imprimir

Identificacion Detalle Totales Condicién de Pago

Sub Total

Afecte

Exento

VA e =

-

|

| 0
l

Bruto

Fuente: ERP Defontana.

Figura 1-5. Totales

e Condicion de pago: En la carpeta condicion de pago, solo en el caso en el
cual la condiciéon de pago que se haya elegido tenga la caracteristica de
ser al crédito se deberd ingresar e indicar las fechas de las cuotas y
el monto de cada una de las asignaciones.

A continuacién, se adjunta la imagen del formulario de condicion de pago de
la venta:
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Ingreso de Documentos de Venta por Imprimir

Identificacian Datalle Totales Condicion de Pago

Condicion de pago : CREDITQSO Bruto 76773
B calcula fecha cuotas |
Cuotal Fecha de VVencimisnte 127 ;{04 ;1201 1 Monto 125591

Cuota?2 Facha de Vencimiznto l 'i f! Monto ’25591
Cuota3 Fecha de Vencimiznto l ”] i Monto ‘25591

} : #ﬂuluut‘ i

Y

Fuente: ERP Defontana.

Figura 1-6. Condicion de pago

Finalmente, una vez completados todos los datos que se requieren
en las carpetas anteriormente sefialadas, como se muestra en la figura 1-6 se
debe grabar para guardar los datos ingresados al sistema. De esta forma, la
venta recién ingresada quedarad registrada en la lista de documentos por
emitir. Esto conlleva a un ingreso tardio y cuantioso de datos.

Por lo tanto, la operacion de una venta se podria resumir en la siguiente

figura.
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P e, S O

o

( Inicio )
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R - Calcular totales /
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/ £
/ 4
page /

/ ¢
& £

Validar datos

——————no—<Datos OK? >

. o

Realizar Venta

¥

{-"’"!Documento \
\_ venta /}

i o

Fuente: Elaboracion propia.

Figura 1-7. Diagrama de flujo operacién de venta

1.6. PROBLEMAS DETECTADOS Y SUS REQUERIMIENTOS

1.6.1. Descripcién del problema

El proceso de registro de una venta es demasiado pausado, con facilidad de
equivocarse y no muy sencillo para el usuario final. En términos de tiempo, se
pierde mucho cuando las empresas realizan demasiados documentos de ventas.
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Ademas, no cuenta con el manejo de multiples cajeros y sus respectivos turnos. No
posee emisiones de informes de ventas como el “Z"” y el “Y”. No permite el control
de una apertura de caja. No cuenta con un manejo de ofertas y descuentos para los
productos. Adicionalmente no existe el manejo de locales.

1.6.2. Requerimientos

Generar una funcionalidad integrada en el ERP Defontana que permita
realizar el proceso de ventas de forma mas ordenada, facil, agil y amistosa para el
usuario, la cual permita el manejo de cajeros y sus respectivos turnos, contar con
clasificacién de familias de productos, manejar cédigos de barras para la busqueda
de productos, manipular ofertas y descuentos en productos, tener un control de las
ventas, generar documentos de ventas como boletas y factura de forma expedita,
emitir informes de ventas y relacionados a ésta, manejar aperturas de cajas y
manejo de locales. Eliminacion de las diferentes vistas de entradas de datos de la
venta dejandolo sélo en una vista estandar y amigable. Adicionalmente permitir
realizar ventas no asociadas a clientes. Ademas, se tiene contemplado lanzar el
nuevo sistema en un plazo de 3 trimestres. La empresa cuenta con 600 UF para
utilizar en el nuevo sistema. Este debe contar con soporte, ante cualquier incidencia
o modificacion, lo que significa que se necesitara el cddigo fuente para realizar los
cambios. Adicionalmente debe tener la misma grafica web que tiene el ERP en sus
modulos. La solucidon deberd ser 100% web, debera funcionar bajo Internet Explorar
6.0 y ser desarrollado en Visual Basic.NET con motor de BD SQL Server 2008, ya
que la empresa Defontana cuenta con las licencias de éstas.

1.7. ALTERNATIVAS GLOBALES DE SOLUCION

1.7.1. Evaluar las alternativas de solucidn

A continuacion, se explica cada una de las diferentes alternativas de
solucién. El criterio a evaluar para las distintas alternativas son el alcance, es decir
si se justa a los requerimientos, la entrega de cddigo fuente del desarrollo, el costo
que tiene cada alternativa, la confiabilidad de la alternativa, el tiempo necesario
para desarrollar el proyecto, si la alternativa cuenta con soporte postdesarrollo y si
existe una facilidad de integracidon. Esta evaluacidon sera en una escala de 1 a 5 en
donde 1 es el no cumplimiento del criterio, 2 el cumplimiento minimo y 5 el
cumplimiento completo o la mejor alternativa. Cada criterio tendra su respectivo
ponderacidn, ya que algunos tienen mucha mas importancia que otros. Finalmente
la puntuacion final se obtendra sumando los puntajes ponderados de cada uno de

los items evaluados.
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Para la realizacién del cuadro comparativo de las alternativas de solucion se
tomé en cuenta la siguiente tabla de criterios.

Tabla 1-1. Tabla de criterios de evaluacién

1 Nocumpie

2 Cumple de forma minima

3 Cumple de forma media

4 Cumple de forma aceptable

5 Cumple de forma excelente

Fuente: Elaboracion propia.

Para la discriminacion del costo, se utilizara la siguiente tabla la cual segin

el costo por alternativa dara como resultado una calificacién.

Tabla 1-2. Tabla de discriminacién de costos

Costo en UF

Para la ponderacion de los criterios a evaluar se utilizara la siguiente tabla.

Tabla 1-3. Tabla de ponderaciones de los criterios

CRITERIO DEFINICION PONDERACION
Alcance Se ajusta a los requerimientos. 23%
Tiempo Tiempo necesario para desarrollar el

proyecto. 13%
Costo Costo en dinero. 18%
Soporte Tendra soporte despues de la entrega. 12%
Confiabilidad El sistema es seguro. 10%
Cddigo fuente |Entrega de codigo fuente del desarrollo. 11%
Facilidad de
integracion Es facil integrar el nuevo sistema al ERP. 13%
TOTAL 100%

Fuente: Elaboracién propia.
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1.7.1.1. Desarrollo propio del Software

La primera alternativa es realizar el desarrollo del sistema por parte del
area de desarrollo de software de Defontana para ser integrado en el actual ERP.
Esta alternativa implica el analisis, disefio, construccion e implementacién del
sistema a construir. También contempla la solucion completa de los requerimientos
del sistema, incluye el cddigo fuente. El tiempo de desarrollo serd de
aproximadamente 9 meses. El costo serd de 709 UF aproximadamente segun la
estimacion de costos realizada en el capitulo 1.8.4. El soporte se encuentra incluido,
ya que cuenta con personal interno disponible especializado de Defontana. Algunas
funcionalidades actuales del ERP se podran reutilizar para minimizar codificacion.
Ademas la alternativa da confianza por la robustez de los demas modulos del ERP
de Defontana.

Tabla 1-4. Evaluacion alternativa 1

CRITERIO EVALUACION APROBACION
Alcance 5 23,0%
Tiempo 3 7,8%
Costo 1 3,6%
Soporte 5 12,0%
Confiabilidad 5 10,0%
Cédigo fuente 5 11,0%
Facilidad de integracion 5 13,0%
Total 30 80,4%

Fuente: Elaboracién propia.

1.7.1.2. Compra de Software empagquetado

La segunda alternativa es comprar un paquete de software que cumpla con
la mayoria de los requerimientos de la empresa. La alternativa tiene un tiempo de
desarrollo de cero meses, ya que es un sistema desarrollado. No incluye cddigo
fuente. Su costo asociado de compra es de 208 UF y su valor asociado al soporte es
de 1,4 UF/Hora y solo por los primeros 3 meses.
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Tabla 1-5. Evaluacién alternativa 2

CRITERIO EVALUACION APROBACION
Alcance 3 13,8%
Tiempo 5 13,0%
Costo 4 14,4%
Soporte 2 4.8%
Confiabilidad 2 4,0%
Cédigo fuente 1 2,2%
Facilidad de integracién 1 2,6%
Total 19 54,8%

Fuente: Elaboracién propia.

1.7.1.3. Optar por Software libre

La tercera alternativa es optar por un software libre. No cumple con todos
los requerimientos de la empresa. El tiempo de desarrollo es cero y su costo es

cero, ya que es gratis. No cuenta con soporte. No incluye codigo fuente. Elevado
costo de integracion.

Tabla 1-6. Evaluacién alternativa 3

CRITERIO EVALUACION APROBACION
Alcance 2 9.2%
Tiempo 5 13,0%
Costo 5 18,0%
Soporte 1 2,4%
Confiabilidad 1 2,0%
Cddigo fuente 1 2.2%
Facilidad de integracion 1 2,6%
Total 16 49,4%

Fuente: Elaboracion propia.

1.7.1.4. Desarrollo externo de Software

La cuarta alternativa es contratar a una empresa externa de desarrollo de
software para el desarrollo del sistema a partir de los requerimientos entregados
por Defontana que sea capaz de integrarse al ERP. La alternativa contempla la

solucién completa de los requerimientos del sistema, demorard aproximadamente

-_— O wr W e e e - — —

-—y
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10 meses, ya que se incluyen reuniones periddicas entre la empresa desarrolladora
y Defontana con un costo total asociado de 591 UF. El soporte postdesarrollo
tendra un valor de 1,8 UF/Hora. Esta alternativa no incluye la entrega de codigo
fuente. Estos datos fueron entregados por la empresa de servicios de consultorias

informaticas Valpo Systems, ubicada en Santiago.

Tabla 1-7. Evaluacion alternativa 4

CRITERIO EVALUACION APROBACION
Alcance 5 23,0%
Tiempo 2. 52%
Costo 2 7.2%
Soporte 3 7.2%
Confiabilidad 4 8,0%
Codigo fuente 1 2,2%
Facilidad de integracion 4 7,8%
Total 21 60,6%

Fuente: Elaboracién propia.

La tabla 1-8 muestra un resumen comparativo de las alternativas de

solucion con sus respectivas evaluaciones y ponderaciones.



Tabla 1-8. Cuadro comparativo de la alternativas de solucion

Criterio Desarrollo propio del Compra de Software Optar por Software libre Desarrollo externo de
evaluar Software empaquetado Software
Evaluacién Evaluacion Evaluacion Evaluacion
Evaluacién Ponderada Evaluacion Ponderada Evaluacién | Ponderada Evaluacion Ponderada
Alcance 5 23,0% 3 ' 13,8% 2 9,2% 5 23,0%
Tiempo 3 7,8% 5 13,0% 5 13,0% 2 5,2%
Costo 1 3,6% 5 14,4% 5 18,0% 2 7,2%
Soporte 5 12,0% 2 4,8% 1 2,4% 3 7,2%
Confiabilidad 5 10,0% 2 4,0% 1 2,0% 4 8,0%
Cod. fuente 5 11,0% 1 2,2% 1 2% 1 2,2%
Integracion 5 13,0% 1 2,6% 1 2,6% 4 7,8%
TOTAL 30 80,4% 19 54,8% 16 49,4% 21 60,6%

Fuente: Elaboracién propia.

i
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1.8. ALTERNATIVA DE SOLUCION SELECCIONADA

Segun la evaluacion de las alternativas de solucion, se concluye que la
alternativa mejor evaluada es el desarrollo propio del software con una aprobacion
del 80,4%, ya que se considera un mayor alcance, un tiempo equilibrado de
desarrollo, un costo aceptable por la empresa, incluye el soporte del sistema,
proporciona mucha mas confiabilidad que las demas alternativas ya que es mas facil
de integrar al ERP Defontana.

Se solicitara al area de desarrollo de software de Defontana el desarrollo de
una aplicaciéon con tecnologia web capaz de integrarse al ERP.

El area de Ingenieria de la empresa Defontana cuenta con personal
capacitado y con experiencia en desarrollos de nuevos requerimientos para el ERP.
Incluyendo que al término del desarrollo del software, el mismo personal realizard
soporte y mantencion del sistema.

Esta funcionalidad tendra como principales entradas los datos para realizar
una venta y como salidas los informes de ventas vy listados.

Adicionalmente la nueva funcionalidad formara parte de los mddulos del
ERP Defontana para ser incluido en un paquete especifico.

1.8.1. Desarrollo del plan de personal

Para la solucidn se necesitan los siguientes roles:

o Jefe de Proyecto (JP)
Ingeniero informatico encargado de la gestion de proyectos de software. Se
requiere experiencia en la gestion de desarrollo de proyectos web.

¢ Analista de sistemas (AS)
Encargado del proceso de analisis y disefio del proyecto.

¢ Analista QA (QA)

Encargado de testing, hacer pruebas unitarias e integradas.

e Programador (PR)
Desarrollador a cargo de la construccion del moédulo con experiencia en
desarrollo de proyectos en arquitecturas MVC utilizando lenguaje ASP.NET,
Visual Basic.NET, HTML, Javascript y manejo de motor de base de datos SQL
Server 2008.
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1.8.2. Planificaciéon temporal, tiempos v recursos asignados por actividad

A continuacion se explicara la metodologia de estimacion para el proyecto a
desarrollar.

Fuente: Elaboracién propia.

Figura 1-8. Metodologia para la estimacién

1.8.2.1. Estimacién de los puntos de funcién

A continuacién, éstos son los pasos para la estimacién de los puntos de
funcién.

» Paso 1: Obtener los puntos de funcién sin ajustar. Por medio de la siguiente
tabla, que agrupa distintos niveles de complejidad de un software.



Tabla 1-9. Multiplicadores de puntos de funcidn

Caracteristicas | Complejidad | Complejidad | Complejidad
del programa baja media alta
Numero de x3 x4 X6
entradas
Numero de salidas x4 X5 X7
Busquedas 0 x3 x4 X6
consultas
Archivos internos x7 x10 X1'5
Archivos externos x5 x7 x10

Fuente: Elaboracion propia.

23

Se asume que la aplicacién es de complejidad media, porque interactda con

sistemas externos. A la vez, se puede decir que la aplicacion no es de complejidad

baja, pues no es un sistema aislado y finalmente no se considera de complejidad

alta, porque no interacttia con dispositivos externos.
Por lo tanto, segin los andlisis de los requisitos la tabla queda de la
NI =0

B IOTEC

siguiente forma.

Tabla 1-10. Calculo de los puntos de funcion sin ajustar

Caracteristicas Cantidad Complejidad Resultados
del programa media

Numero de 8 x4 32
entradas

Numero de salidas 2 X5 10
Busquedas o 7/ x4 28
consultas

Archivos internos 6 x10 60
Archivos externos x7 14
TOTAL 144

Fuente: Elaboracién propia.

Asi se obtiene un total de 144 puntos de funcion sin ajustar.

e Paso 2: Luego se calcula un multiplicador de influencia. Estos tienen 14

factores de ajuste o caracteristicas adicionales sobre el programa y se

evalluan utilizando la siguiente tabla.
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Tabla 1-11. Escala de evaluacién de los factores

Ninguno

Incidental

Moderado

Promedio

Significativo

vl Bl Wl N =] O

Esencial

Fuente: Elaboracién propia.

A continuacién, se adjunta la tabla de caracteristicas adicionales o factores
de ajuste sobre el programa:

Tabla 1-12. Calculo de caracteristicas adicionales

¢Requiere respaldo/recuperacion?

¢Requiere comunicacién de datos?

¢Tiene distribucién de funciones de procesamiento?

¢El desempefio es critico?

¢Corre en entorno existente con uso pesado?

¢Requiere entrada de datos en linea?

¢Tiene ventanas de entrada multiple?

¢Campos maestros actualizados en linea?

W O] N| oo vl B W] N]| =
Wl ] Wl L] W| D] W] L1l »

¢son complejas las entradas, salidas, busqueda de
archivos?

10 | ¢El procesamiento interno es complejo?

11 | iSe disefi6 el cddigo para reuso?

12 | iIncluye conversidn e instalacion?

=N o] B

13 | ése hacen instalaciones multiples en diferentes
organizaciones?

14 | ¢Facilidad de uso para el usuario? 4

TOTAL (Caracteristicas generales) 52

Fuente: Elaboracion propia.

Finalmente, se obtienen 52 puntos de influencia.
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e Paso 3: Calcular los puntos de funcion ajustados.

- Puntos de funcion: PF
- Caracteristicas generales: CG
PF (ajustados) = (PF no ajustados) x (0,65+ 0,01 x CG)

Entonces, segun los calculos obtenidos anteriormente:
Puntos de funcion (ajustados) = (144) x (0,65+ 0,01 x 52)

Por lo tanto, el resultado es: 168,48

1.8.2.2. Transformaciéon a KLDC

Para determinar el esfuerzo los puntos funcién no ajustados tienen que ser
convertidos a lineas de cédigo fuente considerando el lenguaje de implementacién
(assembler, lenguajes de alto nivel, lenguajes de cuarta generacidn, etc.). Esto se
realiza teniendo en cuenta la tabla 1-13.

Tabla 1-13. Conversién de puntos funcion a lineas de cddigo fuente

Lenguaje Lineas de c6digo / Puntos de funcién

Ada 71
Al Shell 49
APL 82
Assembly 320
Assembly (Macro) 213
ANSI / Quick/Turbo Basic 64
Basic - Compiled 91
Basic Interpreted 128
C 128
C++ 29
Programacion Orientada a 32
Objetos - (POO)

ASP.NET 53
ANSI Cobol 85 91
Fortran 77 105
Forth 64
Jovial 105
Lisp 64
Modula 2 80
Pascal 91
Prolog 64
Generador de Reportes 80
Planilla de Calculo 6
Powerbuilder 16
SQL 12

Fuente: COCOMO II.0.
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El desarrollo de este proyecto es en plataforma ASP.NET, entonces

mediante estandares, la correlacién de KLDC (lineas de codigo) por puntos de
funcién es de 53 Idc/pf.

Se multiplican los puntos de funcién y el factor.
Por lo tanto, las miles de lineas de codigo son:

168,48 x 53 = 8929,44 > 8,9 KLDC

1.8.2.3. Estimacién del esfuerzo

A partir de las lineas de cédigo ya se puede estimar el esfuerzo,

en persona-mes, a través del modelo compuesto COCOMO de Boehm.

El Modelo Constructivo de Costos (Constructive Cost Model) es una

jerarquia de modelos de estimacién para el software. Esta jerarquia estad constituida

por los siguientes modelos:

Modelo COCOMO bésico: Es un modelo univariable estatico que calcula el
esfuerzo (y el costo) del desarrollo de software en funcién del tamafio del
programa expresando en lineas de cddigo (LDC) estimadas.

Modelo COCOMO intermedio: Calcula el esfuerzo del desarrollo de software
en funcion del tamafio del programa y de un conjunto de conductores de
costo, que incluyen la evaluacién subjetiva del producto, del hardware, del
personal y de los atributos del proyecto.

El' modelo COCOMO avanzado incorpora todas las caracteristicas de la
version intermedia y lleva a cabo una evaluacion de impacto de los
conductores de costo en cada fase (analisis, disefio, etc.) del proceso de
ingenieria de software.

Los modelos COCOMO estdn definidos para tres tipos de proyecto de

software:

Modelo Organico: Proyectos de software relativamente pequeiios y sencillos
en los que trabajan pequefios equipos, con buena experiencia en la
aplicacién, sobre el conjunto de requisitos poco rigidos.

Modelo Semiencajado: Proyectos de software intermedios (en tamafio y
complejidad) en los que los equipos, con variados niveles de experiencia,
deben satisfacer requisitos poco o medio rigidos.

Modelo Empotrado: Proyectos de software que deben ser desarrollados en un
conjunto de hardware, software y restricciones operativas muy restringidas.
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A continuacién, se adjunta la tabla de los coeficientes para los diferentes
modos, las letras a; b, ¢,y d; son un apoyo para las férmulas que se muestran
posteriormente:

Tabla 1-14. Tabla de los coeficientes

Modo a bi o di
Organico 2,4 1,05 2,5 0,38
Semiencajado 3,0 1512 2,5 0,35
Empotrado 3,6 199 2,5 0,32

Fuente: Elaboracién propia.

Dado que la complejidad es media, se considera que la aplicacion es
Semiencajada, es decir, es un modo intermedio entre el organico y el empotrado.
Dependiendo del problema, el grupo puede incluir una mezcla de personas
experimentadas y no experimentadas. Para calcular el esfuerzo se utiliza la
siguiente formula.

E (esfuerzo) = a, x (KLDC)?,

Entonces, el resultado es:
E=3x(8,9)**1,12
E = 34,70 persona-mes

Finalmente, el esfuerzo resultante es 34,7 persona-mes.

1.8.2.4. Estimacion de la duracién

La duracién del proyecto se mide en meses y se calcula con la siguiente
formula.

D (duracién) = ¢, x (E)S,

Entonces, el resultado es:
D = 2,5 x (34)**0,35
D = 8,58.

Por lo tanto, la duracién del proyecto es de 8,58 meses.
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1.8.2.5. Estimacidn de los profesionales promedio

Su férmula es la siguiente.

Nro. Miembros en el equipo = (personas-mes)/Duracién

Entonces, el resultado es:
Nro. Miembros en el equipo = 34,7/ 8,58 = 4,04

Por lo tanto, los profesionales promedio requeridos para el desarrollo del
proyecto son 4.

1.8.2.6. Carta Gantt

La Carta Gantt consiste en elaborar un cronograma donde se fijan tareas,
metas y objetivos a cumplir de acuerdo a tiempos establecidos por el propio equipo,
quien deberd evaluar y constatar el cumplimiento de ellos en funcién de lo
programado.

Asi, la planeacién implica hacer la eleccién de las decisiones més adecuadas
acerca de lo que se ha de realizar en el futuro ya que entre otros aspectos minimiza
los riesgos y determina los resultados, marcando los cursos de accién para que el
proyecto funcione en forma adecuada y Optima.

A partir de la estimacion del esfuerzo calculado en el punto anterior, se
realiz6 un plan de trabajo, el cual se llevé a una carta Gantt utilizando el modelo de
proceso de software lineal o también llamado en cascada. Este modelo presenta una
estructura secuencial.

A continuacién, se adjunta la tabla de planificacién con los recursos por
cada etapa del proyecto:



Tabla 1-15. Tabla de Planificacion

ETAPA RECURSO

Inicio proyecto Jefe de Proyecto
Analista de sistemas
Programador

Anadlisis de requerimientos Analista de sistemas

Diseno Analista de sistemas

Construccion Analista de sistemas
Programador

Pruebas - Testing Analista QA

Puesta en marcha Jefe de Proyecto
Analista de sistemas
Programador

Cierre proyecto Jefe de Proyecto
Analista de sistemas
Programador

Fuente: Elaboraci6én propia.

{Nomére de terea S
1 1or

1~ Sistoma de punto de ventas. i

2 = iaicio proyecto ¢

2 Firme e Contrate »

4 Kickott % ASJIFPR

& - Mantenedorss y Configuracion | !

5 - Anilisis de o =xp

7 Skuacién actual | i AS

Seuacién propuesta t m&:; as

8 - Disefio

10 HModelo conceptuei S

1 unL ! AS

12 Arquisctura SahAS

13 nterfaz ususrio p As

14 Hodelo ds satos. ) as

15 - Construccidn PE———

18 Base de dotos | AS.PR

17 Aplicaciones interactivas T ASPR

18 Apbracinnes infacfar f ASPR

18 - Pruebas - Testing { ———

20 Pruebss unterias

21 piugbes inlegradas { QA

2 Cotreccones | aa,PR

23 - Proceso de Venta ] i

2¢ - Andlisis de requerimientos 1 TSR

26 Situacin sctusl { as

2 Skuecion propuesta { toD AS

27 - Discho { ———

28 Modelo conceptus i AS

2 unL i ; s

£ Arquiectura | As

X Interfar vsusrio | AS

2 Modslo de datos | As

2 - Construccién i L]

34 Base de datos ASPR

25 Apkcaciones mteractivas | AsPR

28 Apkeaciones interfax { ASPR

37 - Prusbas - Testing P

e prusbas untsrios A

£ prusbas ntegradas aa
40 Coraccionss { : QAPR
41 - nfoumes 1
2 - Anlisis de requerimientos | ! Py |
42 Shuacidn sctusl i s
= Stuaciin propuests 1 ?z) as.
5 ~ Disefio i ! PR

4 Modelo conceptysi ! As

47 [ | i s
& Arzutectura | As

5 infertaz ususrio ; As

50 Modelo da datos { i | b As

s1 -~ Construccion 1 i )

52 Base e dstos ! | i ASPR

s3 Aplcaciones intsractivas { D&:;Jtslpa

£ Apicaciones interfox | G ASPR
s - Pruebss - Testing ; - —1

56 Pruebes untariss | OA

57 Prusbes integradas :‘%%

5 Comecsiones | QPR
5 - Puesta enmarchs i =
50 capackacion i S AP
&t Documentocién | | ‘LL_:;; ASPRIP
82 - Cierrs de proyects H { i P
83 Reunién cierre i f @ ASJPPR

Fuente: Elaboracién propia.

Figura 1-9. Planificacion de actividades (GANTT)
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Firma de Contrato

 Kickoff AS JP PR

49 dias
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Fuente: Elaboracién propia.

Figura 1-10. Planificacién de actividades 2 (GANTT)
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1.8.3. Administracion del riesgo

Se define el riesgo como la posibilidad que un evento adverso, desgracia o
contratiempo pueda manifestarse, produciendo una pérdida.
El riesgo es una posibilidad futura, por lo tanto una gestién adecuada puede
determinar la ocurrencia o no ocurrencia de éste.
Estudios previos han identificado siete categorias de riesgo en proyectos de
software, incluyendo:
+ Tecnologia.
e Personal
e Organizacional
¢ Cliente
e Herramientas
e Requerimientos
e Estimacion

Para poder cuantificar el riesgo, se tiene la siguiente formula.

Calculo prioridad = (11 - probabilidad) * (11 - impacto) * costo de retiro.

donde:

e Probabilidad: Es una estimacion de la ocurrencia del riesgo, donde 1 es la
minima probabilidad y 10 es la méaxima probabilidad.

e Impacto: Es una estimaciéon de la magnitud del dafio que podria llegar a
ocurrir si el riesgo se da, donde 1 es un impacto insignificante para el
proyecto y 10 es un impacto catastréfico para el proyecto.

e Costo de Retiro: Es una estimacion del costo de mitigacién o control del
riesgo en caso de producirse, donde 1 es el costo menor y el 10 es el costo

mayor.

Entonces, se han detectado los siguientes riesgos en el proyecto:

e Persona clave para el proyecto se encuentra enferma o renuncia durante
etapas criticas.

e« Cambio de Objetivos y/o requerimientos por parte del cliente/usuario.

o Falla al manejar la expectativa de los usuarios finales.

e Estimacion imprecisa de la fecha de entrega.

o Falta de compromiso por parte de Gerencia.



Tabla 1-16. Tabla de priorizacion de riesgos

Posibilidad | Impacto | Costo retiro
Item Riesgo (1a10) (1a10) (1a10) Prioridad Plan de Mitigacion
l=menor 1=menor l1=menor
Persona Persona clave para el Tener un backup de un programador,
proyecto se encuentra tener todos los procesos
enferma durante etapas 3 2 ) T documentados
criticas.
Requerimiento |Cambio de Objetivos y/o 1 Manejo de Metodologias, Utilizaciéon de
s requerimientos. i = od contratos
Requerimiento | Falla al manejar la Capacitacién de los usuarios finales,
s expectativa de los usuarios 7 5 3 72 inducciones
finales.
Estimacion Estimacion imprecisa de la Uso de metodologias de desarrollo
fecha de entrega. 8 10 5 15
Organizacion Falta de compromiso por Presentacién de estados de avance y
parte de Gerencia & 9 3 30 progresos del proyecto de cada una

de sus etapas

Fuente: Elaboracién propia.

123
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En caso de no mitigar alguno de estos riesgos, el proyecto serd detenido
por completo, para prevenir pérdidas monetarias por parte de la empresa
Defontana.

Entonces, los riesgos criticos serian la Persona clave para el proyecto se
encuentra enferma durante etapas criticas y la estimacion imprecisa de la fecha de
entrega. En caso de que uno de estos riesgos no se puedan mitigar, el desarrollo del
sistema se dara dado de baja por completo.

1.8.4. Estimacion de costos

Para estimar el costo de este proyecto primero se calcularon los costos
fijos, los costos variables y los gastos, el cual dara un total y se calculard el costo
por persona de la empresa. Estos montos fueron estudiados y entregados por
Defontana a nivel general de la empresa.

Tabla 1-17. Tabla de costos fijos

COSTOS FIJOS
AGUA $ 70.000
ARRIENDO $ 6.000.000
GASTOS COMUNES $ 450.000
INTERNET $ 90.000
Luz $ 220.000
TOTAL COSTOS FIJOS $ 6.830.000

Fuente: Elaboracién propia.

Tabla 1-18. Tabla de costos variables

COSTOS VARIABLES

ASESORIA $ 360.000
CAPACITACION $ 1.500.000
EQUIPOS COMPUTACIONALES $ 1.300.000
TRANSPORTE $ 25.000
TOTAL COSTOS VARIABLES $ 3.185.000

Fuente: Elaboracién propia.
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Tabla 1-19. Tabla de gastos

GASTOS
FOTOCOPIA Y PAPELERIA $ 50.000
INSUMOS ASEO $ 30.000
INSUMOS OFICINA $ 100.000
TOTAL GASTOS $ 180.000

Fuente: Elaboracién propia.

Tabla 1-20. Tabla de costos por persona

COSTOS FIJOS $ 6.830.000
COSTOS VARIABLES $ 3.185.000
GASTOS $ 180.000
TOTAL $ 10.195.000
TOTAL TRABAJADORES COSTO POR PERSONA
71 $ 143,592

Fuente: Elaboracion propia.

Luego, se calculé los sueldos considerados como gasto, que son aquellos
que tienen relacion directa con el proyecto. Este célculo se realiza para
complementar el gasto mensual total de la empresa.

Tabla 1-21. Tabla de sueldos

SUELDOS
JEFE PROYECTO $ 1.300.000
ANALISTA SISTEMAS $ 1.000.000
PROGRAMADOR $ 650.000
ANALISTA QA $ 800.000
TOTAL SUELDOS x MES $ 3.750.000

Fuente: Elaboracién propia.

A continuacién se determinan las funcionalidades y se le asignan dias por

cada una de las etapas del desarrollo del proyecto.
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Tabla 1-22. Tabla de total de proyecto

T 5
o . a 0
2z = T
ETAPAS S oz =
e g ‘
.2 _ 8"
INICIO PROYECTO 3 2 2 0
ANALISIS 0 34 0
DISENO 0 57 0
CONSTRUCCION 0 35 35 0
PRUEBAS - TESTING 0 15 24
PUESTA EN MARCHA 8 6
CIERRE PROYECTO 2
TOTAL DIAS 13 138 57 24

COSTO X $ 938.335| $7.890.782| $2.261.736| $ 1.132.310
PROFESIONAL

COSTO DEL| $12.223.162

PROYECTO

MARGEN 20% $ 2.444.632

FACTOR RIESGO 10 $11.222.316

%

TOTAL PROYECTO

$ 15.890.111

Fuente: Elaboracién propia.

Las funcionalidades Inicio y Cierre contemplan reuniones de coordinacion

con el cliente, las cuales se firmaran los contratos entre el cliente y la empresa, y se

realizaran reuniones entre ambas partes.

Una vez obtenidos los dias, se realiza la multiplicacion de dias de

participaciéon por costo del profesional, cuya suma de todos los profesionales que

participaran en el desarrollo del sistema corresponde al costo del proyecto.

Se estima que linealmente el proyecto deberia durar 163 dias.

Luego, se aplica un margen de ganancia de un 20% y un 10% de factor de

riesgo para obtener un total de $15.890.111 costo del cliente.







CAPITULO 2: ASPECTOS RELEVANTES DEL ANALISIS PARA LA
ALTERNATIVA SELECCIONADA
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ASPECTOS RELEVANTES DEL ANALISIS PARA LA ALTERNATIVA
ELECCIONADA

DESCRIPCION DE LA SOLUCION PROPUESTA

Se construird un nuevo sistema que debe ser integrado en el producto ERP

Defontana, el cual permitird a sus clientes realizar ventas de forma rapida, sencilla y

de manera eficiente. El mddulo debe ser desarrollado en tecnologia web, Con Esta

funcionalidad, Defontana busca la incorporacion de nuevos clientes a su empresa y

aumentar su rentabilidad.

a)

b)

c)

d)

A continuacién se detallan las funcionalidades asociadas al nuevo médulo:

Creacidén de cajeros o vendedores v sus respectivos turnos.

El sistema debe permitir la creacion de cajeros o vendedores que seran los
responsables de realizar las ventas y asociarlos a turnos o jornadas de
trabajo.

Creacidn de familia, subfamilia e item de articulos o productos.

El sistema debe permitir la creacién de articulos, los cuales pueden ser
creados en cualquier momento, pero sélo pueden ser eliminados siempre y
cuando éstos no se encuentren en movimientos asociados Yy Sus respectivos
familias y subfamilias las cuales cumplen el papel de agrupadores de
articulos.

Creacion de clientes.

El sistema debe permitir la creaciéon de clientes, a los cuales se les asocia
una venta, la emision de un documento de venta no necesariamente debe

tener a un cliente asociado.

Manejo de condiciones de pago.

El sistema debe permitir el manejo de diferentes condiciones de pago, los
cuales seran las diferentes formas o modalidades de pago de una venta.

Emision de Informes de ventas.

El sistema debe permitir la emisién de diferentes tipos de informes de ventas
que van desde los legales a informes que aporten y apoyen a la gestién de la
informacion. Estos informes detallaran las ventas realizadas por familia, el
resumen de ventas, los libros de ventas, informes de cierre de ventas,
informes de productos, informe de ventas de productos o articulos entre
otros. Estos se utilizaran para ver los resultados obtenidos y poder fijar nuevo

objetivos comerciales asi como una correcta planificacién de los mismos.
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f) Apertura de caja.

El sistema debe permitir el ejercicio de apertura de cajas. La finalidad de
esta opcién es la de indicar el total de dinero existente en la caja al iniciar
cada turno de trabajo.

g) Establecer descuentos y promociones.

El sistema debe permitir asociar descuentos de precios y promociones a los
productos o ventas realizadas registradas en el sistema.

h) Manejo de ventas.

El sistema debe permitir realizar de forma rapida y sencilla el proceso de
venta de un producto desde el origen de la venta, es decir cuando se
ingresan los datos de la venta hasta la emision del documento respectivo,
adicionalmente realizando las acciones de consulta de articulos, descuentos y
promociones asociadas a un producto, calculo total de la venta, registro de la

venta, formas de pago, ingresos de clientes, etc.

i) Manejo de control de stock.

El sistema debe permitir la vinculacién con el sistema de Inventario para
realizar el ingreso de documentos de ventas, los cuales efectuarian una
rebaja de stock del producto de una bodega especifica.

j) Anulacién de ventas.
El sistema debe permitir realizar la anulacion de la venta, permitiendo la
conexion con el sistema de inventario para la actualizacion de stock del

producto y realizando un documento de nota de crédito.

2.2, DESCRIPCION DIAGRAMA DE ACTIVIDAD UML

A continuacion se detalla el flujo de actividades a realizar por los diferentes
tipos de usuario que interactian con el sistema. En primer lugar, el cliente solicita
realizar una venta, el cual tendra la posibilidad de elegir boleta o factura entre los
documentos de venta que emite el sistema. Luego, el vendedor selecciona el
documento de venta, si es boleta se ingresara el detalle de la venta, se calcularan
los subtotales y totales, y se emitird el documento de venta correspondiente. Si
elige factura, el sistema pedira los datos del cliente, si el cliente no existe en el
sistema se ingresaran los datos del nuevo cliente al sistema, en cambio, si existe el
cliente se ingresara el detalle de la venta al sistema y se realizardn las acciones
gatilladas a la realizacion de la venta como son la actualizacién de stock de los
productos vendidos y la emision de documentos correspondientes, en este caso la
factura.



cliente vendedor administrador

Solicta Venta / Selecciona Administra vendedores

f documento 7
{ Administra sucursales )
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{ Administra clentes )
existe diente? >
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= \ / { Administra productos

bt L S
NO
Solicita datos dientz)
]

Entrega datos diente ( Ingresa cliente )

Fuente: Elaboracién propia.

Figura 2-1. Diagrama de actividad UML de proceso de venta

2.3. T TURA FUN NAL DEL SISTEMA

2.3.1. Diagrama de caso de uso general

A continuacién, se presenta el diagrama de casos de uso del sistema
construir:
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System

Fuente: Elaboracién propia.

Figura 2-2. Diagrama de caso de uso general

2.3.2. CU-100 Administrar Vendedor

Consultar
vendedor
A U 102
r
Jp——— vendedor

System

Fuente: Elaboracion propia.

Figura 2-3. Caso de uso administrar vendedor
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Tabla 2-1. Caso de uso administrar vendedor

Autor: Rodrigo Olavarria Alvarez

Nombre del

caso de uso

CU-100 Administrar vendedor

Actor primario

Administrador

Otros actores
que participan

Descripcion

Acciones que un administrador

vendedores dentro del sistema.

debe realizar para crear

Precondicién

El usuario administrador debe haber iniciado sesion en el sistema.

Activacion

Es iniciado cuando el administrador ingresa a la aplicacion

mantencion de vendedores.

Curso tipico de| Actores Sistema
eventos Paso 1: El administrador{Paso 2: El sistema despliega
accede a la aplicacion defuna lista de los vendedores
mantencion de vendedores. creados dentro del sistema.
Paso 3: El administrador|Paso 4: El sistema presenta la
solicita crear nuevo vendedor. pantalla de ficha de vendedor
con los campos vacios.
Paso 5: ElI administrador|Paso 6: El sistema valida los
completa la ficha de vendedor|datos ingresados y almacena la
con los datos del cajero y graba. |informacién en el sistema.
Paso7: El sistema informa que
los datos han sido grabados de
forma exitosa.
Cursos
alternativos
1. Alt-Paso 3 |Paso 3: El administrador|Paso 4: El sistema envia un
solicita eliminar a un vendedor. |mensaje de confirmacién para la
eliminacion del vendedor.
Paso 5: EI administrador|Paso 6: El sistema valida que el
confirma la eliminacion del|vendedor no tenga ventas
vendedor. asociadas.
Paso 7: El sistema elimina al
vendedor del sistema.
Paso 8: El sistema informa al
administrador que el vendedor
ha sido eliminado de forma
exitosa.
2. Alt-Paso 3 |Paso 3: El administrador|Paso 4: El sistema presenta la
solicita editar a un vendedor. pantalla de ficha de vendedor
con los datos del vendedor.
Paso 5: EI administrador|Paso 6: El sistema valida los
modifica los datos de la ficha del | datos ingresados por el
vendedor. administrador y almacena la
informacion en el sistema.
Paso7: El sistema informa al
administrador que los datos del
vendedor han sido actualizados
de forma exitosa.
Poscondicion |Los datos del vendedor han sido ingresados, actualizados o

eliminados del sistema por el administrador.

Fuente: Elaboracién propia
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2.3.3. CU-200 Administrar Turnos

System

g (8

—]
Administrador \\\
CU 203 Editar
turno
U 204
Eliminar
turno

Fuente: Elaboracién propia.

Figura 2-4. Caso de uso administrar turnos
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Tabla 2-2. Caso de uso administrar turnos

Autor: Rodrigo Olavarria Alvarez

Nombre del

caso de uso

CU-200 Administrar turnos

Actor primario

Administrador

Otros actores
que participan

Descripcion

Acciones que un administrador debe realizar para crear los turnos
dentro del sistema, estos turnos son horarios laborales asignados

a los cajeros o vendedores.

Precondicion

El usuario administrador debe haber iniciado sesién en el sistema.

Activacion

Es iniciado cuando el administrador ingresa a la aplicacion

mantencion de turnos.

Curso tipico de| Actores Sistema
eventos Paso 1: El administrador|Paso 2: El sistema despliega
accede a la aplicacion de|una lista de los turnos creados
mantencion de turnos. dentro del sistema.
Paso 3: El administrador|Paso 4: El sistema presenta la
solicita crear nuevo turno. pantalla de ficha de turno con
los campos vacios.
Paso 5: El administrador|Paso 6: El sistema valida los
completa la ficha de turno con|datos ingresados y almacena la
los datos del turno y graba. informacion en el sistema.
Paso7: El sistema informa al
administrador que los datos han
sido grabados de forma exitosa.
Cursos
alternativos
1. Alt-Paso 3 |Paso 3: El administrador|Paso 4: El sistema envia un
solicita eliminar un turno. mensaje de confirmacién para la
eliminacion del turno.
Paso 5: El administrador|Paso 6: El sistema valida que el
confirma la eliminacion del|turno no esté asociado a un
turno. vendedor.
Paso 7: El sistema elimina el
turno del sistema.
Paso 8: El sistema informa al
administrador que el turno ha
sido eliminado de forma exitosa.
2. Alt-Paso 3 |Paso 3: El administrador|Paso 4: El sistema presenta la

solicita editar un turno.

pantalla de ficha de turno con
los datos del turno.

Paso 5: ElI administrador
modifica los datos de la ficha del
turno.

Paso 6: El sistema valida los
datos ingresados por el
administrador y almacena la
informacién en el sistema.

Paso7: El sistema informa al
administrador que los datos del
turno han sido actualizados de
forma exitosa.

Poscondicion

Los datos del turno han sido ingresados, actualizados o eliminados

del sistema por el administrador.

Fuente: Elaboracién propia.
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2.3.4. CU-300 Buscar cliente

Vendedor

System

ey CU 300 Buscar

Fuente: Elaboracién propia.

Figura 2-5. Caso de uso buscar cliente

Tabla 2-3. Caso de uso buscar cliente

Autor: Rodrigo Olavarria Alvarez

Nombre del
caso de uso

CU-300 Buscar cliente

Actor primario

vendedor

Otros actores
que participan

Descripcion

Acciones que un vendedor debe realizar para la busqueda de un
cliente al momento de realizar una venta

Precondicién

El usuario vendedor debe haber iniciado sesidon en el sistema.

Activacion

Es iniciado luego que el vendedor realiza una venta que exige
cliente.

Curso tipico de
eventos

Actores Sistema

Paso 1: El vendedor accede a la|Paso 2: El sistema despliega
aplicacion de blsqueda de|una lista de los clientes creados
cliente. dentro del sistema.

Paso 3: El vendedor selecciona|Paso 4: El sistema asocia el

un cliente de la lista. cliente a la venta a realizar
mostrando por pantalla al
cliente.

Poscondicion

El cliente ha sido asociado a una venta por el vendedor.

Fuente: Elaboracion propia.
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CU-400 Generar documentos de venta

System

-//___,_m_._‘\\\ (-»—\\
/' CuU 400 "x\
(’ Generar '

5 documentos / ,"/
S Sistema

de venta
S

Fuente: Elaboracién propia.

Figura 2-6. Caso de uso generar documentos de venta.

Tabla 2-4. Caso de uso generar documento de venta

Autor: Rodrigo Olavarria Alvarez

Nombre del

caso de uso

CU-400 Generar documentos de venta

Actor primario

Vendedor

Otros actores
que participan

Descripcién

Acciones que un vendedor debe realizar para generar los
documentos de venta asociados a las ventas, las cuales podran
ser boleta o factura.

Precondicion

El usuario vendedor debe haber iniciado sesién en el sistema y
haber iniciado el CU-007 Realizar Venta.

Activacion

Es iniciado cuando el vendedor ingresa a la aplicaciéon generar
documento de venta.

Curso tipico de| Actores Sistema
eventos Paso 1: El vendedor accede a la|Paso 2: El sistema despliega en
aplicacién de generacién de|pantalla la boleta o factura, la
documento de venta. cual fue elegida anteriormente
en el CU-007 Realizar Venta.
Paso 4: El sistema imprime el
documento de venta.
Poscondicion Se ha generado un documento de venta realizado por el sistema.

Fuente: Elaboracion propia.
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2.3.6. CU-500 Anular venta

System
.
O CU-500 Anufar }
jm et ,\ venta
P o
Vendedor e
Fuente: Elaboracién propia.
Figura 2-7. Caso de uso anular venta
Tabla 2-5. Caso de uso anular venta
Autor: Rodrigo Olavarria Alvarez
Nombre del
CU-500 Anular venta
caso de uso
Actor primario |vendedor
Otros actores
que participan
Descripcion Acciones que un vendedor debe realizar para anular una venta

realizada anteriormente.

Precondicion El usuario vendedor debe haber iniciado sesion en el sistema y
deben existir ventas en el sistema.

Activacion Es iniciado cuando el vendedor ingresa a la aplicacién anular
venta.
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Tabla 2-5. Caso de uso anular venta (Continuacion)

Curso tipico de
eventos

Actores

Sistema

Paso 1: El vendedor accede a la
aplicacion de anular venta.

Paso 2: El sistema despliega
una lista de ventas realizadas
por un vendedor.

Paso 3: El vendedor selecciona
una venta.

Paso 4: El sistema envia un
mensaje de confirmacién para la
anulacion de la venta.

Paso 5: El vendedor confirma la
anulacion de la venta.

Paso 6: El sistema exige codigo
de seguridad al vendedor.

Paso 7: El vendedor ingresa el
codigo de seguridad

Paso 8: El sistema valida el
cddigo de seguridad.

Paso 9: El sistema actualiza
datos de la venta y gatilla al
CU-006 Actualiza Inventario.

Paso 10: El sistema informa al
vendedor que los datos han sido
grabados de forma exitosa.

1. Alt-Paso 9

Paso 9: El sistema
nuevamente el cddigo
seguridad.

exige
de

Paso 10: El vendedor ingresa el
codigo de sequridad.

Paso 11: El sistema valida el
cddigo de seguridad.

Paso 12: El sistema actualiza
datos de la venta y gatilla al
CU-006 Actualiza Inventario.

Paso 13: El sistema informa al
vendedor que los datos han sido
grabados de forma exitosa.

Poscondicion

La anulacién de la venta ha sido realizada por el sistema.

Fuente: Elaboracion propi

a.
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2.3.7. CU-600 Actualizar inventario

System
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Fuente: Elaboracion propia.

Figura 2-8. Caso de uso actualizar inventario

Tabla 2-6. Caso de uso actualizar inventario

Autor: Rodrigo Olavarria Alvarez

Nombre del
caso de uso
Actor primario |vendedor

Otros actores
que participan

CU-600 Actualizar inventario

Descripcion Acciones que un vendedor debe realizar para comunicarse con el
sistema de inventario para realizar una actualizacion del stock de
los productos.

Precondicion El usuario vendedor debe haber iniciado sesion en el sistema.

Activacion Es iniciado automaticamente por CU-007 Realizar venta.
Curso tipico de| Actores Sistema
eventos

Paso 1: El sistema se comunica
con el sistema externo de
inventario.

Paso 2: El sistema envia los
parametros asociados al
producto de la venta realizada.

Paso 3: El sistema recibe los
parametros asociados al
producto de la venta realizada
desde el sistema de inventario.

Poscondicion |La actualizacion de stock ha sido realizada por el sistema externo
de inventario.

Fuente: Elaboracién propia.




2.3.8. (CU-700 Realizar venta
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Figura 2-9. Caso de uso realizar venta

Fuente: Elaboracién propia.
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Tabla 2-7. Caso de uso realizar venta

Autor: Rodrigo Olavarria Alvarez

Nombre del

caso de uso

CU-700 Realizar venta

Actor primario

vendedor

Otros actores
que participan

cliente

Descripcion

Acciones que un vendedor debe
en el sistema.

realizar para realizar una venta

Precondicion

El usuario vendedor debe haber iniciado sesi6n en el sistema.

Activacion

Es iniciado cuando el vendedor
venta.

ingresa a la aplicaciéon realizar

Curso tipico de
eventos

Actores

Sistema

Paso 1: El vendedor accede a
la aplicacion de realizar venta.

Paso 2: El sistema despliega
una pantalla con el formulario
de ingreso de ventas.

Paso 3: El vendedor pide el rut
al cliente.

Paso 4: El vendedor ingresa el
rut del cliente.

Paso 5: El sistema despliega
los datos del cliente (en caso
que sea un cliente registrado
previamente en el sistema).

Paso 6: El vendedor selecciona
el tipo de documento de venta,
ya sea factura o boleta.

Paso 7: El vendedor va
solicitando al sistema uno a uno
los productos de interés del
Cliente.

Paso 8: El sistema va
entregando el valor unitario del
producto ingresado y calcula el
total de los productos
solicitados.

Paso 9: El vendedor guarda el
detalle de la venta y el valor
total.

Paso 10: El sistema valida los
datos ingresados de la venta.

Paso 11: El sistema informa al
vendedor que los datos de la
venta han sido grabados de
forma exitosa.

1. Alt-Paso 3

Paso 3: El vendedor selecciona
el tipo de documento de venta,
en éste caso boleta.

Paso 4: El vendedor va
solicitando al sistema uno a uno
los productos de interés del
Cliente.

Paso 5: El sistema va
entregando el valor unitario del
producto ingresado y calcula el
total de los productos
solicitados.

Paso 6: El vendedor guarda el
detalle de la venta y el valor
total.

Paso 7: El sistema valida los
datos ingresados de la venta.

Paso 8: El sistema informa al
vendedor que los datos de la
venta han sido grabados de
forma exitosa.

Poscondicion

La realizacion de la venta ha sido

realizada por el sistema.

Fuente: Elaboracion propia.




2.3.9. CU-800 Emitir informe

Vendedor

CU-800 Emitir

System

Fuente: Elaboracién propia.

Figura 2-10. Caso de uso emitir informes
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Tabla 2-8. Caso de uso emitir informe

Autor: Rodrigo Olavarria Alvarez

Nombre del

caso de uso

CU-800 Emitir Informes

Actor primario

vendedor

Otros actores
que participan

Descripcion

Acciones que un vendedor debe realizar para emitir informes de
ventas dentro del sistema, éstos informes de ventas pueden ser:
informe de ventas, libro de ventas, informe productos, informe X,

informe Z.

Precondicion

El usuario vendedor debe haber iniciado sesion en el sistema.

Activacion Es iniciado cuando el vendedor ingresa a la aplicacion emitir
informes.
Curso tipico de| Actores Sistema
eventos Paso 1: El vendedor accede a la|Paso 2: El sistema despliega
aplicacion de emitir informes. una pantalla para seleccionar
que tipo de informe desea
emitir.
Paso 3: El vendedor solicita|Paso 4: El sistema presenta la
emitir informe de ventas. pantalla de seleccion de filtros
para el informe de ventas.
Paso 5: El vendedor selecciona|Paso 6: El sistema despliega el
las opciones de filtro del informe | informe de ventas en pantalla.
de ventas.
Cursos
alternativos

1. Alt-Paso 3

Paso 3: El vendedor solicita
emitir informe de productos.

Paso 4: El sistema presenta la
pantalla de seleccion de filtros
para el informe de productos.

Paso 5: El vendedor selecciona
las opciones de filtro del informe
de productos.

Paso 6: El sistema despliega el
informe de productos en
pantalla.

2. Alt-Paso 3

Paso 3: El vendedor solicita
emitir informe X.

Paso 4: El sistema presenta la
pantalla de seleccion de filtros
para el informe X.

Paso 5: El vendedor selecciona
las opciones de filtro del informe
X

Paso 6: El sistema despliega el
informe X en pantalla.

3. Alt-Paso 3

Paso 3: El vendedor solicita
emitir informe Z.

Paso 4: El sistema presenta la
pantalla de seleccion de filtros
para el informe Z.

Paso 5: El vendedor selecciona
las opciones de filtro del informe
2

Paso 6: El sistema despliega el
informe Z en pantalla.

Poscondiciéon

El informe de ventas, informe de productos, informe de ventas por
cajero (informe X) y el informe de ventas por dia (informe Z) han
sido desplegados en pantalla por el sistema.

Fuente: Elaboracion propia.
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Fuente: Elaboracién propia.

Figura 2-11. Caso de uso administrar descuentos

Tabla 2-9. Caso de uso administrar descuento
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Autor: Rodrigo Olavarria Alvarez

Nombre del

caso de uso

CU-900 Administrar descuentos.

Actor primario

Administrador

Otros actores
que participan

Descripcion

Acciones que un administrador

debe

realizar

para crear

descuentos dentro del sistema, estos descuentos seran asociados

a productos o ventas.

Precondicion

El usuario administrador debe haber iniciado sesion en el sistema.

Activacion

Es iniciado cuando el administrador ingresa a la aplicacién

mantencion de descuentos.




58

Tabla 2-9. Caso de uso administrar descuento (Continuacion)

Curso tipico de| Actores Sistema
eventos Paso 1: El administrador|Paso 2: El sistema despliega
accede a la aplicacion de|una lista de los descuentos
mantencion de descuentos. creados dentro del sistema.
Paso 3: El administrador|Paso 4: El sistema presenta la
solicita crear nuevo descuento. |pantalla de ficha de descuento
con los campos vacios.
Paso 5: El administrador|Paso 6: El sistema valida los
completa la ficha de descuento|datos ingresados por el
con los datos del descuento,|administrador y almacena la
selecciona si el descuento se|informacion en el sistema.
aplicara al total de la venta o a
los productos y graba.
Paso7: El sistema informa al
administrador que los datos han
sido grabados de forma exitosa.
Cursos
alternativos

1. Alt-Paso 3

Paso 3: El administrador
solicita eliminar un descuento.

Paso 4: El sistema envia un
mensaje de confirmacion para
la eliminacion del descuento.

El administrador

eliminacion del

Paso 5:
confirma la
descuento.

Paso 6: El sistema valida que el
descuento no esté asociado a
algan producto o venta.

Paso 7: El sistema elimina el
descuento del sistema.

Paso 8: El sistema que el
descuento ha sido eliminado de
forma exitosa.

2. Alt-Paso 3

Paso 3: El administrador
solicita editar un descuento.

Paso 4: El sistema presenta la
pantalla de ficha de descuento
con los datos del descuento.

Paso 5: El administrador
modifica los datos de la ficha
del descuento.

Paso 6: El sistema valida los
datos ingresados y almacena la
informacion en el sistema.

Paso7: El sistema informa que
los datos del descuento han sido
actualizados de forma exitosa.

Poscondicion

Los datos del descuento han sido ingresados, actualizados o
eliminados del sistema por el administrador.

Fuente: Elaboracién propia.
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2.3.11. CU-110 Administrar formas de pago
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Fuente: Elaboracién propia.

Figura 2-12. Caso de uso administrar formas de pago

Tabla 2-10. Caso de uso administrar forma de pago

Autor: Rodrigo Olavarria Alvarez

Nombre del

caso de uso

CU-110 Administrar formas de pago

Actor primario

Administrador

Otros actores
que participan

Descripcion Acciones que un administrador debe realizar para crear las
diferentes formas de pago dentro del sistema, estas formas de
pago estaran asociados a las ventas en el sistema.

Precondicion El usuario administrador debe haber iniciado sesion en el sistema.

Activacion Es iniciado cuando el administrador ingresa a la aplicacion

mantencién de formas de pago.
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Tabla 2-10. Caso de uso administrar forma de pago (Continuacion)

Curso tipico de| Actores Sistema
eventos Paso 1: El administrador{Paso 2: El sistema despliega
accede a la aplicacion dejuna lista de las formas de pago
mantencion de formas de pago. |creados dentro del sistema.
Paso 3: El administrador|Paso 4: El sistema presenta la
solicita crear nueva forma de|pantalla de ficha de forma de
pago. pago con los campos vacios.
Paso 5: El administrador|Paso 6: El sistema valida los
completa la ficha de forma de|datos ingresados por el
pago con los datos de la forma|administrador y almacena Ila
de pago y graba. informacion en el sistema.
Paso7: El sistema informa al
administrador que los datos han
sido grabados de forma exitosa.
Cursos
alternativos

1. Alt-Paso 3 [Paso 3: El administrador|Paso 4: El sistema envia un
solicita eliminar a una forma de| mensaje de confirmacion para la
pago. eliminacion de la forma de

pago.
Paso b5: El administrador|Paso 6: El sistema valida que la
confirma la eliminacion de la|forma de pago no esté asociada
forma de pago. a una venta.
Paso 7: El sistema elimina la
forma de pago del sistema.
Paso 8: El sistema informa que
la forma de pago ha sido
eliminada de forma exitosa.

2. Alt-Paso 3 |Paso 3: El administrador|Paso 4: El sistema presenta la
solicita editar una forma de|pantalla de ficha de forma de
pago. pago con los datos.

Paso 5: ElI administrador|Paso 6: El sistema valida los
modifica los datos de la ficha de|datos ingresados y almacena la
la forma de pago. informacion en el sistema.
Paso7: El sistema informa que
los datos de la forma de pago
han sido actualizados de forma
exitosa.
Poscondicion Los datos de la forma de pago han sido ingresados, actualizados o

eliminados del sistema por el administrador.

Fuente: Elaboracion propia.
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2.3.12. CU-120 Administrar cliente
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Fuente: Elaboracion propia.
Figura 2-13. Caso de uso administrar cliente
Tabla 2-11. Caso de uso administrar cliente
Autor: Rodrigo Olavarria Alvarez
Nombre del i R
CU-120 Administrar cliente
caso de uso
Actor primario |Administrador
Otros actores
que participan
Descripcion Acciones que un administrador debe realizar para crear clientes

dentro del sistema, estos clientes estaran asociados a las ventas
en el sistema.

Precondicion El usuario administrador debe haber iniciado sesién en el sistema.

Activacion Es iniciado cuando el administrador ingresa a la aplicacion

mantencion de clientes.
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Tabla 2-11. Caso de uso administrar cliente (Continuacion)

Curso tipico de| Actores Sistema
eventos Paso 1: El administrador|Paso 2: El sistema despliega
accede a la aplicacion de|una lista de los clientes creados
mantencion de clientes. dentro del sistema.
Paso 3: El administrador|Paso 4: El sistema presenta la
solicita crear nuevo cliente. pantalla de ficha de cliente con
los campos vacios.
Paso 5: EI administrador|Paso 6: El sistema valida los
completa la ficha de cliente con|{datos ingresados por el
los datos del cliente al cual se le|administrador y almacena Ila
asociara una venta y graba. informacion en el sistema.
Paso7: El sistema informa al
administrador que los datos han
sido grabados de forma exitosa.
Cursos
alternativos

1. Alt-Paso 3

Paso 3: El administrador
solicita eliminar a un cliente.

Paso 4: El sistema envia un
mensaje de confirmacion para la
eliminacion del cliente.

El administrador

eliminacion del

Paso b5:
confirma
cliente.

la

Paso 6: El sistema valida que el
cliente no tenga ventas
asociadas.

Paso 7: El sistema elimina al
cliente del sistema.

Paso 8: El sistema informa al
administrador que el cliente ha
sido eliminado de forma exitosa.

2. Alt-Paso 3

Paso 3: ElI administrador
solicita editar a un cliente.

Paso 4: El sistema presenta la
pantalla de ficha de cliente con
los datos del cliente.

Paso 5: ElI administrador
modifica los datos de la ficha del
cliente.

Paso 6: El sistema valida los
datos ingresados por el
administrador y almacena la
informacion en el sistema.

Paso7: El sistema informa al
administrador que los datos del
cliente han sido actualizados de
forma exitosa.

Poscondicion

Los datos del

cliente han sido

ingresados, actualizados o

eliminados del sistema por el administrador.

Fuente: Elaboraci6én propia
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Figura 2-14. Caso de uso administrar producto

Tabla 2-12. Caso de uso administrar producto

Autor: Rodrigo Olavarria Alvarez

Nombre del
caso de uso

CU-130 Administrar productos.

Actor primario

Administrador

Otros actores
que participan

Descripcion

Acciones que un administrador debe realizar para crear productos

dentro del sistema.

Precondicion

El usuario administrador debe haber iniciado sesién en el sistema.

Activacion

Es iniciado cuando el administrador ingresa a la aplicacién

mantencion de productos.
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Tabla 2-12. Caso de uso administrar producto (Continuacion)

Curso tipico de
eventos

Actores

Sistema

Paso 1: ElI administrador

accede a la aplicacion
mantencion de productos.

de

Paso 2: El sistema despliega
una lista de los productos
creados dentro del sistema.

Paso 3: El administrador
solicita crear nuevo productos.

Paso 4: El sistema presenta la
pantalla de ficha de producto
con los campos vacios.

Paso 5: ElI administrador
completa la ficha de producto
con los datos del producto y

graba.

Paso 6: El sistema valida los
datos ingresados por el
administrador y almacena la
informacion en el sistema.

Paso7: El sistema informa al
administrador que los datos han
sido grabados de forma exitosa.

Cursos
alternativos

1. Alt-Paso 3

Paso 3: El administrador

solicita eliminar un producto

Paso 4: El sistema envia un
mensaje de confirmacién para la
eliminacion del producto.

Paso 5: ElI administrador

confirma la eliminacion
producto.

del

Paso 6: El sistema valida que el
producto no esté asociado a
algtna o venta.

Paso 7: El sistema elimina el
producto del sistema.

Paso 8: El sistema informa al
administrador que el producto
ha sido eliminado de forma
exitosa.

2. Ait-Paso 3

Paso 3: El administrador

solicita editar un producto.

Paso 4: El sistema presenta la
pantalla de ficha de producto
con los datos del producto.

Paso 5: ElI administrador

modifica los datos de la ficha del

producto.

Paso 6: El sistema valida los
datos ingresados por el
administrador y almacena la
informacion en el sistema.

|

Paso7: El sistema informa al
administrador que los datos del
producto han sido actualizados
de forma exitosa.

Poscondicion

Los datos del producto han sido ingresados, actualizados o
eliminados del sistema por el administrador.

Fuente: Elaboracion propia.
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CU-140 Realizar apertura caja
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Fuente: Elaboracién propia.

Figura 2-15. Caso de uso realizar apertura caja

Tabla 2-13. Caso de uso realizar apertura caja

Autor: Rodrigo Olavarria Alvarez

Nombre del

caso de uso

CU-140 Realizar apertura caja

Actor primario

vendedor

Otros actores
que participan

Descripcion

Acciones que un vendedor debe realizar para realizar una apertura
de caja en el sistema.

Precondicion

El usuario vendedor debe haber iniciado sesion en el sistema.

Activaciéon

Es iniciado cuando el vendedor ingresa a la aplicacion apertura
caja.

Curso tipico de
eventos

Actores

Sistema

Paso 1: El vendedor accede a la
aplicacion de apertura de caja.

Paso 2: El sistema despliega
una pantalla con el formulario
de ingreso de apertura de caja.

Paso 3: El vendedor ingresa el
detalle de la apertura de caja y
graba.

Paso 4: El sistema valida los
datos ingresados de la apertura
de caja.

Paso 5:El sistema informa al
vendedor que los datos de la
apertura de caja han sido

grabados de forma exitosa.

Poscondicion

La realizacion de la apertura de caja ha sido realizada por el

sistema.

Fuente: Elaboracién propia.
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2.3.15. CU-150 Administrar sucursal
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Figura 2-16. Caso de uso administrar sucursal

Tabla 2-14. Caso de uso administrar sucursal

Autor: Rodrigo Olavarria Alvarez

Nombre del
caso de uso

CU-150 Administrar sucursal

Actor primario | Administrador

Otros actores
que participan

Descripcion

Acciones que un administrador debe realizar para crear sucursales
dentro del sistema, estas sucursales estaran asociados a los
vendedores en el sistema.

Precondicion

El usuario administrador debe haber iniciado sesion en el sistema.

Activacion

Es iniciado cuando el administrador ingresa a la aplicacion
mantencion de sucursales.

Curso tipico de| Actores

Sistema

eventos

Paso 1: El administrador{Paso 2: El sistema despliega
accede a la aplicacion de|una lista de las sucursales
mantencion de sucursales.

creadas dentro del sistema.

Paso 3: El administrador|Paso 4: El sistema presenta la
solicita crear nueva sucursal.

pantalla de ficha de sucursal con
los campos vacios.

graba.

Paso 5: ElI administrador|{Paso 6: El sistema valida los
completa la ficha de sucursal|datos
con los datos de la sucursal y|administrador y almacena la

ingresados por el

informacion en el sistema.

Paso7: El sistema informa al
administrador que los datos han
sido grabados de forma exitosa.
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Tabla 2-14. Caso de uso administrar sucursal (Continuacion)

Cursos
alternativos

1. Alt-Paso 3

Paso 3: El administrador
solicita eliminar a una sucursal.

Paso 4: El sistema envia un
mensaje de confirmacion para la
eliminacion de la sucursal.

Paso b5:
confirma

sucursal.

El  administrador
la eliminacion de la

Paso 6: El sistema valida que Ia
sucursal no tenga vendedores
asociados.

Paso 7: El sistema elimina la
sucursal del sistema.

Paso 8: El sistema informa al
administrador que la sucursal ha
sido eliminada de forma exitosa.

2. Alt-Paso 3

Paso 3: ElI administrador
solicita editar a una sucursal.

Paso 4: El sistema presenta la
pantalla de ficha de sucursal con
los datos del sucursal.

Paso 5: El administrador|{Paso 6: El sistema valida los

modifica los datos de la ficha de|datos ingresados por el

la sucursal. administrador y almacena la
informacion en el sistema.
Paso7: El sistema informa al

administrador que los datos de
la sucursal han sido actualizados
de forma exitosa.

Poscondicion

Los datos de la sucursal han sido ingresados, actualizados o
eliminados del sistema por el administrador.

Fuente: Elaboracion propia.

2.3.16. CU-160 Administrar promociones
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Figura 2-17. Caso de uso administrar promociones
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Tabla 2-15. Caso de uso administrar promociones

Autor: Rodrigo Olavarria Alvarez

Nombre del

caso de uso

CU-160 Administrar promociones.

Actor primario

Administrador

Otros actores
que participan

Descripcion

Acciones que un administrador
sistema,

promociones dentro del

debe realizar para crear
estas seran asociadas a

productos o ventas. Las promociones consisten llevar 3 productos

y pagar 2, por ejemplo.

Precondicion

El usuario administrador debe haber iniciado sesion en el sistema.

Activacion

Es iniciado cuando el administrador ingresa a la aplicacion

mantencion de promociones.

Curso tipico de| Actores Sistema
eventos Paso 1: El administrador|Paso 2: El sistema despliega
accede a la aplicacion de|una lista de las promociones
mantencion de promociones. creadas dentro del sistema.
Paso 3: El administrador|Paso 4: El sistema presenta la
solicita crear una nueva| pantalla de ficha de promocion
promocion. con los campos vacios.
Paso 5: El administrador|Paso 6: El sistema valida los
completa la ficha de promocién|datos ingresados por el
con los datos, selecciona si la|administrador y almacena la
promocion se aplicara a la venta|informacion en el sistema.
0 a los productos y graba.
Paso7: El sistema informa al
administrador que los datos han
sido grabados de forma exitosa.
Cursos
alternativos
1. Alt-Paso 3 |Paso 3: ElI administrador|Paso 4: El sistema envia un
solicita eliminar una promocién. | mensaje de confirmacion para la
eliminacion de la promocion.
Paso 5: El administrador|Paso 6: El sistema valida que la
confirma la eliminacion de la|promociéon no esté asociado a
promocion. algun producto o venta.
Paso 7: El sistema elimina la
promocion del sistema.
Paso 8: El sistema informa que
la promocién ha sido eliminada
de forma exitosa.
2. Alt-Paso 3 |[Paso 3: El administrador|{Paso 4: El sistema presenta la

solicita editar una promocion.

pantalla de ficha de promocion
con los datos de la promocion.

Paso 5: El administrador
modifica los datos de la ficha de
la promocién.

Paso 6: El sistema valida los
datos ingresados y almacena la
informacion en el sistema.

Paso7: El sistema informa que
los datos de la promocion han
sido actualizados de forma
exitosa.

Poscondicion

Los datos de la promociéon han

sido ingresados, actualizados o

eliminados del sistema por el administrador.

Fuente: Elaboracion propia.




2.3.17. CU-170 Administrar cajas

69

Canien

/ ",
/ w171 \
lj Consultar }
A\ cajas /

e,
o

\ cajas /

System
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Figura 2-18. Caso de uso administrar cajas

Tabla 2-16. Caso de uso administrar cajas

Autor: Rodrigo Olavarria Alvarez

Nombre del

caso de uso

CU-170 Administrar cajas.

Actor primario |Administrador

Otros actores
que participan

Descripcion Acciones que un administrador debe realizar para crear cajas
dentro del sistema.

Precondicion El usuario administrador debe haber iniciado sesién en el sistema.

Activacion Es iniciado cuando el administrador ingresa a la aplicacion

mantencion de cajas.

Curso tipico de| Actores Sistema
eventos Paso 1: El administrador|Paso 2: El sistema despliega
accede a la aplicacion defuna lista de las cajas por
mantencion de cajas. sucursal creadas dentro del

sistema.

Paso 3: El

administrador
solicita crear una nueva caja.

Paso 4: El sistema presenta la
pantalla de ficha de caja con los
Campos vacios.

Paso 5: El

administrador
completa la ficha de caja con los
datos de la caja y graba.

Paso 6: El sistema valida los
datos ingresados  por el
administrador y almacena la
informacion en el sistema.

Paso?7: El sistema informa al
administrador que los datos han
sido grabados de forma exitosa.
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Tabla 2-16. Caso de uso administrar cajas (Continuacion)

Cursos
alternativos
1. Alt-Paso 3 |Paso 3: El administrador{Paso 4: El sistema envia un
solicita eliminar una caja. mensaje de confirmacion para la
eliminacion de la caja
Paso 5: El administrador|Paso 6: El sistema valida que la
confirma la eliminacion de lajcaja no esté asociado a alguna
caja. venta.
Paso 7: El sistema elimina la
caja del sistema.
Paso 8: El sistema informa al
administrador que la caja ha
sido eliminada de forma exitosa.
2. Alt-Paso 3 |Paso 3: El administrador|Paso 4: El sistema presenta la

solicita editar una caja.

pantalla de ficha de caja con los
datos de la caja.

Paso 5: ElI administrador
modifica los datos de la ficha de
la caja.

Paso 6: El sistema valida los
datos ingresados por el
administrador y almacena Ila
informacion en el sistema.

Paso7: El sistema informa al
administrador que los datos de
la caja han sido actualizados de
forma exitosa.

Poscondicion

Los datos de

la caja han sido

ingresados, actualizados o

eliminados del sistema por el administrador.

Fuente: Elaboracion propia.




2.4.

INFORMACION A MANEJAR POR EL SISTEMA

A continuacidn, se describe la informacién que manejard el sistema en

relacion a entradas, salidas y entidades de informacion.

2.4.1.

2.4.2.

Descripcion general de flujos de entrada vy salida del sistema

A continuacion, se explicaran las entradas y salidas que tendra el sistema.

Tabla 2-17. Entradas y salidas del sistema

ENTRADAS

SALIDAS

Formulario de Turnos
Formulario de Formas
pago

Formulario de Descuentos
Formulario de Productos
Formulario de Promociones
Formulario de Sucursales
Formulario de Ventas
Formulario de Clientes
Formulario de Cajas
Formulario de Vendedores

de

Listado de Cajas
Listado de Vendedores

Listado de Turnos
Listado de Formas de pago
Listado de Descuentos
Listado de Productos
Listado de Promociones
Listado de Sucursales
Informe de Ventas
Listado de Clientes
Informe de productos
Informe X

Informe Z

Documentos de Ventas
Detalle de Cajas
Detalle de Vendedores
Detalle de Turnos
Detalle de Formas de pago
Detalle de Descuentos
Detalle de Productos
Detalle de Promociones
Detalle de Sucursales
Detalle de Clientes

Fuente: Elaboracién propia.

Entradas

A continuacién se explicaran las entradas que tendra el sistema.

* = grupos repetidos.
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Tabla 2-18. Entradas del sistema

Nombre Descripcién Origen Medio Contenido

Formulario de|Permite la creacién de|Administrador Formulario | cédigo de caja

cajas cajas en el sistema Descripcion y
sucursal

Formulario de|Permite la creacién de|Administrador Formulario | horario de entrada

turnos turnos en el sistema. horario de salida
tipo de turno
tipo de jornada

Formulario de|Permite la creacién de | Administrador Formulario | descripcion

formas de|formas de pago en el tipo de pago

pago sistema.

Formulario de|Permite la creacién de|Administrador Formulario | descripcién, porcentaje de

descuentos descuentos en el sistema. descuento y porcentaje de
dinero

Formulario de|]Permite la creacién de| Administrador Formulario |fecha de creacion,

productos productos en el sistema identificador,  descripcién,
costo del producto, y precio
de venta.

Formulario de|Permite la creacién de|Administrador Formulario |descripcion, cantidad a

promociones promociones en el sistema comprar, cantidad a llevar
y articulo asociado.

Formulario de|Permite la creacidn de|Administrador Formulario | descripcion, direccién,

sucursales turnos en el sistema ndmero telefénico y correo
electrénico.

Formulario de| Permite la creacién de una| Vendedor Formulario |rut cliente, tipo de

ventas venta en el sistema documento de venta, tipo
de pago, identificador del
vendedor, cédigo de
producto*, descripcion del
producto*, cantidad del
producto*, precio unitario
del producto*, subtotal de
la venta, descuentos de
dinero en la venta y total
de la venta

Formulario de|Permite la creacion de|Administrador Formulario |rut, nombre del Ccliente,

clientes clientes en el sistema giro, direccién, comuna,
ciudad, regidn, nimero de
teléfono, correo electrénico
y sitio web.

Formulario de|Permite la creacién de| Administrador Formulario | identificador del vendedor,

vendedores

vendedores en el sistema

rut, nombre del vendedor,
sucursal asociada y la

contrasefia de operaciones.

Fuente: Elaboracién propia.
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2.4.3. Salidas
A continuacién se explicaran las salidas que tendra el sistema.
* = grupos repetidos
Tabla 2-19. Salidas del sistema
Nombre Descripciéon/Uso Destinatario Medio Contenido

Listado de | Permite visualizar las cajas | Administrador Pantalla identificador de caja y
cajas creadas en el sistema. Impresién | descripcion.

Estas son asociadas a los

vendedores.
Listado de | Permite visualizar a los| Administrador Pantalla identificador, nombre vy
vendedores vendedores creados en el Impresion sucursal.

sistema. Los vendedores

son los encargados de

realizar las ventas.
Listado de | Permite visualizar los | Administrador Pantalla identificador de turno,
turnos turnos en el sistema. Los Impresién descripcion, jornada,

turnos son asociados a los hora de entrada y hora

vendedores. de salida.
Listado de | Permite visualizar las | Administrador Pantalla identificador de pago y
formas de pago | formas de pago del Impresion descripcion.

sistema. Las formas de

pago son las diferentes

maneras que tiene el

cliente de hacer un pago de

una venta.
Listado de| Permite  visualizar  los | Administrador Pantalla identificador del
descuentos descuentos creados en el Impresién descuento y la

sistema. Los descuentos descripcion.

pueden estar asociados a

una venta o a un producto

en particular.
Listado de| Permite  visualizar  los | Administrador Pantalla identificador, descripcidn,
productos productos ingresados en el Impresién precio de venta y stock

sistema. Estos pueden ser

los diferentes productos

que se asocian a una venta

realizada.
Listado de | Permite visualizar las | Administrador Pantalla identificador y
promociones promociones del sistema. Impresién descripcién,

Estas son asociadas a los

productos.
Listado de | Permite visualizar las | Administrador Pantalla identificador, descripcion
sucursales sucursales ingresadas en el Impresién |y direccién.

sistema. Las sucursales son
el lugar donde se realiza la

venta.
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Tabla 2-19. Salidas del sistema (Continuacion)

Listado de| Permite visualizar a los|Vendedor Pantalla rut y nombre,

clientes clientes del sistema. Administrador Impresién

Informe de | Permite visualizar  las | Vendedor Pantalla Id. de la venta, tipo de

ventas ventas realizadas en el| Administrador Impresion documento de venta,
sistema. fecha de la venta,

sucursal, cliente, cajero y
total.

Informe de | Permite visualizar  los | Vendedor Pantalla identificador, descripcién

productos productos en el sistema Administrador Impresién y precio.

Informe X Permite visualizar un | Vendedor Pantalla fecha, id. cajero, nombre
infforme de caja que Impresion cajero, total  ventas
muestra el detalle de todas cheque, total ventas
las transacciones realizados efectivo, total ventas
por un cajero. tarjeta de crédito, total

general.

Informe Z Permite visualizar un | Vendedor Pantalla fecha, identificador del
informe de caja a partir de Impresién | cajero, nombre  del
las ventas realizadas en un cajero, total ventas con
dia para realizar cheque total ventas con
estadisticas, es decir efectivo, total ventas con
muestra el detalle de tarjeta de crédito, total
movimientos  de toda general.
la jornada, detallando vy
totalizando cada cajero.

Documentos de | Permite visualizar e| Vendedor Pantalla Identificador de

venta imprimir los documentos de Impresion documento, detalle de
venta como las facturas, productos*, total, rut
boletas y notas de crédito. cliente, informacién de la

empresa.

Detalle de Cajas | Permite visualizar  los | Vendedor Pantalla identificador de caja vy
productos en el sistema. | Administrador Impresién descripcion.
éstas son asociadas a los
vendedores.

Detalle de | Permite visualizar el detalle | vendedor Pantalla identificador, nombre,

Vendedores de un vendedor en|Administrador Impresion | sucursal, comisi6n al dia
particular. Los vendedores y ventas total,
son los encargados de
realizar las ventas.

Detalle de | Permite visualizar el detalle | Vendedor Pantalla identificador de turno,

Turnos de un turno. Los turnos son | Administrador Impresion descripcion, jornada,

asociados a los
vendedores.

hora de entrada y hora
de salida.
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Detalle de

Permite visualizar el detalle | Vendedor Pantalla identificador de pago,
Formas de pago | de una forma de pago. Las | Administrador Impresion | descripcion y tipo de

formas de pago son las pago.

diferentes maneras que

tiene el cliente de hacer un

pago de una venta.
Detalle de | Permite visualizar el detalle | Vendedor Pantalla identificador del
Descuentos de un descuento. Los|Administrador Impresién | descuento y la

descuentos pueden estar descripcién.

asociados a una venta o a

un producto en particular.
Detalle de | Permite visualizar el detalle | Vendedor Pantalla identificador, descripcién,
Productos de un producto en|Administrador Impresiéon | precio de venta, costo y

particular. Estos pueden stock

ser los diferentes productos

que se asocian a una venta

realizada.
Detalle de | Permite visualizar el detalle | Vendedor Pantalla identificador y
Promociones de una promocién. Estas | Administrador Impresion | descripcion.

son asociadas a los

productos.
Detalle de | Permite visualizar el detalle | Vendedor Pantalla identificador, descripcién,
Sucursales de una sucursal en|Administrador Impresiéon | direccién, fono y email.

particular. Las sucursales

son el lugar donde se

realiza la venta.
Detalle de | Permite visualizar el detalle | Vendedor Rut, nombre, giro,
Clientes de un cliente en particular | Administrador direccion, comuna,

ciudad, region, fono vy
sitio web.
Fuente: Elaboracién propia.

2.4.4. Entidades de Informacion

En base al analisis de los requisitos se ha generado el siguiente modelo del

dominio que describe las principales clases involucradas en el negocio y sus

relaciones, a través de la metodologia Bottom-up (sintesis de atributos):
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nota de crédito

documento de venta

+IDDocYenta
+TipoDocventa
Hiombre

/__,_,,.—-{? “getDocventaQ)

+updDocyenta()

descuento

+IDDescuento
+Descripdon
+PorcDesc
+MontoDesc

+getDescuento()

+insDescuento)
+delDescuento()

escuento()

0.1
tiene

0.

producto

+IDProducto
+Descripdon
+Costo
+PrecioVenta
+fechaCreadion

+getProducto)
+updProducto(}
+nsPraducto)
+delProducte()

0.*

posee

0.1

promocion

+IDPromocion
+Desaripdon
+cantCompra
+canitleva

+getPromocon{}
+updPromocion()
+nsPromodon()
+delPromocion()

A continuacién se explicaran las entidades que tendra el sistema.

“HnsDocvental)
+delDocventa()

X

factu

r

boleta

..*
genera’
gener.

gener,

nota de débito

genera

Fuente: Elaboracién propia.

Figura 2-19. Modelo conceptual
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+IDComision
*  venta +Descripcion
+vonto
+Dventa
+echa +getComision()
+TipoDoc +updComision()
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+Total / +delComision{)
+getventa() i
+updventa() o
+Hnsventa() 0..% 1.«| vendedor 0.* d
+delventa IDSucursal
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trabaja +Direcdon
1 +hombre s +Te§efono
+getvendedor() +Email
+updvendedor() A rarsal
+insVendedor () +ge! is l%
+delvendedor) +insSucursal()
> L.* +delsucursal()
realiza
> B \ [
gerera turno
+DTurno \\\
+HorarioEnt asignado poser
+HorarioSal 1..%
+TipeTurno
+TipoJornada g
1% <aja
forma de pago i +getTuma( :
+IDFormaPago L. +uptTurna(} :éDCa;_a ,
+Descripcion pago +HnsTurno() it
+TipoPago P +defTurno() weiajp%
+ipdCaja
+getTipoPago() | P0%°¢ | +Monto #nsCaja()
tupdlipoPago() | 1y | Hedha ; L~ | +deiCajal
+nsTipoPago{} 1% realiza =
+delTipoPaga() *aetrago()
-HipdPago(}
+nsPago()
+delPago()
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Tabla 2-20. Entidades de informacion

Nombre Descripcion Atributos Identificador
Descuento |Descuento que|ID. de Descuento ID. de Descuento

se realiza a una| Descripcién

venta 0 a un|Pporcentaje

producto Monto de descuento

especifico
Producto Articulo que se|Identificador de | Identificador de Producto

vendera a un|Producto

cliente Descripcion

Costo

Precio de Venta
Fecha de Creacion

Promocion

Las
promociones
son vinculadas
a un producto y
seran de tipo
compra tres vy
paga dos.

Identificador de
Promocion

Descripcion

Cantidad a llevar

Cantidad a comprar

Identificador de Promocion

Documento
Venta

Diferentes tipos
de documentos
que se crearan
a partir de una
venta.

Identificador de
Documento de Venta
Tipo de Documento de
Venta

Nombre

Identificador de Documento
de Venta

Nota Hereda Numero de documento | Identificador de Nota Crédito
Crédito atributos de|asociado
Documento
Venta
Nota Hereda Numero de documento | Identificador de Nota Débito
Débito atributos de|asociado
Documento
Venta
Factura Hereda Numero de documento |Identificador de Factura
atributos de|asociado
Documento
Venta
Boleta Hereda Numero de documento | Identificador de Boleta
atributos de | asociado
Documento
Venta
Cliente Persona la cual|Rut Rut
realizara una|Nombre
compra en el|Giro
sistema. Direccion
Comuna
Ciudad
Region
Teléfono

Sitio Web
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Tabla 2-20. Entidades de informacién (Continuacion)

Comisién |La comision es|Identificador de | Identificador de Comision
aquella cantidad | Comision
que se percibe|Descripcion
por  concretar|Monto
una venta y que
corresponderd a
un  porcentaje
determinado
sobre el importe
total de la
operacién
comercial.
Venta Operacion que|Identificador de Venta |Identificador de Venta
realiza un|Fecha
cajero sobre | Tipo de Documento
productos Descuentos
asociados a un
cliente
Total
Vendedor |Persona la cual|Identificador de| Identificador de Vendedor
realizara una|Vendedor
venta en el|Rut
sistema Nombre
Sucursal Lugar donde se|Identificador de| Identificador de Sucursal
realizan las | Sucursal
ventas Descripcion
Direccion
Teléfono
Email
Turno Jornada de | Identificador de Turno |Identificador de Turno
trabajo de los|Horario de Entrada
vendedores, 0S| Horario de Salida
cuales  pueden|Tipo de Turno
ser manana, | Tipo de Jornada
intermedio y
tarde.
Caja Lugar fisico | Identificador de Caja |Identificador de Caja
donde se | Descripcion
realizan las
ventas
Pago Es un ingreso |Identificador de Pago |Identificador de Pago
por el cual se|Monto
paga por | Fecha
productos
Forma Las formas de|Identificador de Forma/|Identificador de Forma de
Pago pago pueden | de Pago Pago
ser tres: en|Descripcion
efectivo, con | Tipo de Pago
cheque o con
tarjeta de
crédito

Fuente: Elaboracion propia.
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2,5. CONDICIONANTES DE DISENO

2.5.1. Arquitectura

El modelo de trabajo a realizar es en tres capas, el cual es el que ocupa
Defontana actualmente para sus desarrollos:

e Presentacién: a la cual accede directamente el usuario, mediante el
navegador.

» Lodgica de negocio: contiene la ldgica de la aplicaciéon y corre en un servidor

web.

e Datos: corresponde al repositorio de informacién que representa al servidor
de la base de datos.

 Internet

R

Arquitectura en 3 capas

Fuente: www.newcomlab.com

Figura 2-20. Arquitectura en 3 capas



80

2.5.2. Lenguaje

El lenguaje a utilizar corresponde a la familia de productos de Microsoft
Visual Studio 2005.
o Andlisis y disefio: UML.
e Reglas de negocio: Visual Basic .NET.
» Interfaz de usuario: ASP .NET, HTML, AJAX y JavaScript.
e Manejo de datos: SQL.

De esta manera al utilizar esta tecnologia existe un impacto importante en
el incremento de velocidad de respuesta del servidor, ademas, al compilarse, el
incremento en seguridad y fortaleza es muy grande. Cabe destacar que algunas
bibliotecas de visualizacion seran implementadas por el mismo equipo de
desarrolladores de Defontana.

2.5.3. Motor de base de datos

El motor de base de datos a utilizar es SQL Server 2005 Enterprise Edition
el cual es utilizado actualmente en Defontana.

2.5.4. Colores Interfaz

La empresa Defontana solicita el siguiente estilo para sus interfaces.

 Lista de Vendedores ‘ PAOLA URTUBIA - empresa  04/11/2009

Eolgn T ek
CRIONION Juanito

| VENDEDOR VENDEDOR

B |

Fuente: www.defontana.com

Figura 2-21. Colores interfaz sitio ERP Defontana

e Titulo de color azul en zona superior izquierda de la pantalla con fondo de
color amarillo pato.

e Nombre de usuario, empresa y la fecha de color azul en la zona superior
derecha de la pantalla.

* Nombre del campo de la lista con color azul y fondo de color celeste.

e Fondo de la pantalla de color amarillo claro.

e Campos de la lista de color negro.
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» Botones de color plomo de tamafio 107 x 29 px.

2.5.5. Requerimientos no funcionales

Los requerimientos no funcionales dicen relacién a las caracteristicas del
sistema que aplican de manera general como un todo, mas que a rasgos
particulares del mismo. Estos requerimientos son adicionales a los requerimientos
funcionales que debe cumplir el sistema, y corresponden a aspectos tales como la
disponibilidad, mantenibilidad, flexibilidad, seguridad, facilidad de uso, etc.

Estos requerimientos no funcionales se han dividido en Atributos de Calidad
y Otros Requerimientos No Funcionales del Sistema.

2.5.5.1. Atributos de calidad del sistema

Segun Barbacci et al. (1995) la calidad de software se define como el grado
en el cual el software posee una combinacion deseada de atributos. Tales atributos
son requerimientos adicionales del sistema (Kazman et al., 2001), que hacen
referencia a caracteristicas que éste debe satisfacer, diferentes a los requerimientos
funcionales.

Estas caracteristicas o atributos se conocen con el nombre de atributos de
calidad, los cuales se definen como las propiedades de un servicio que presta el
sistema a sus usuarios (Barbacci et al. 1995).

A grandes rasgos, Bass et al. (1998) establece una clasificacién de los
atributos de calidad en dos categorias:

V' Observables via ejecucion: aquellos atributos que se determinan del
comportamiento del sistema en tiempo de ejecucion.

v' No observables via ejecucion: aquellos atributos que se establecen durante
el desarrollo del sistema.

A continuacién, se describen algunos atributos de calidad que se observaran
en el desarrollo del sistema.

o Desempefio: Es el grado en el cual un sistema o componente cumple con sus
funciones designadas, dentro de ciertas restricciones dadas, como velocidad,

exactitud o uso de memoria.

a. Garantizar la confiabilidad, la seguridad y el desempefio del sistema
informatico a los diferentes usuarios a nivel nacional e internacional. En
este sentido la informacién almacenada podra ser consultada vy
actualizada permanente y simultaneamente, sin que se afecte el tiempo
de respuesta.



b. El sistema debe estar en capacidad de dar respuesta al acceso de todos
los usuarios y a los procesos batch con tiempo de respuesta aceptable y
uniforme, en la medida de las posibilidades tecnolégicas de Defontana,
en periodos de alta, media y baja demanda de uso del sistema.

Disponibilidad: Define la probabilidad de que el sistema esté funcionando en
un tiempo determinado.

a. Estar disponible 100% o muy cercano a esta disponibilidad las 24 horas
del dia, los 7 dias de la semana, es decir los 365 dias del afo
independiente de dias festivos, sélo con un PC conectado a Internet.

Escalabilidad: Es el grado con el que se pueden ampliar el disefio
arquitectdnico, de datos o procedimental.

a. El sistema debe ser construido sobre la base de un desarrollo evolutivo e
incremental, de tal manera que nuevas funcionalidades y requerimientos
relacionados puedan ser incorporados afectando el coédigo existente de la
menor manera posible; para ello deben incorporarse aspectos de
reutilizacién de componentes.

b. El sistema debe estar en capacidad de permitir en el futuro el desarrollo
de nuevas funcionalidades, modificar o eliminar funcionalidades después
de su construccion y puesta en marcha inicial.

Facilidad de Uso e Ingreso de Informacion: Conjunto de caracteristicas que
influyen en el esfuerzo requerido para el uso y la evaluacién individual de
cada uso por parte de un conjunto de usuarios dados.

a. El sistema debe ser de facil uso y entrenamiento por parte de los
usuarios de Defontana.

b. El sistema no debe permitir el cierre de una operacion hasta que todos
Sus procesos, subprocesos y tareas relacionados, hayan sido terminados

y cerrados satisfactoriamente.

C. El sistema debe presentar mensajes de error que permitan al usuario
identificar el tipo de error y comunicarse con soporte.

Validacién de Informacidén: Certificacién de las entradas al sistema.

a. El sistema debe validar automaticamente la informacién contenida en los

formularios de ingreso. En el proceso de validacién de la informacion, se
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deben tener en cuenta aspectos tales como obligatoriedad de campos,
longitud de caracteres permitida por campo, manejo de tipos de datos,
etc.

2.5.5.2. Otros requerimientos no funcionales

]

Arquitectura:

a. La solucion debe ser 100% Web, con una arquitectura de tres capas.

b. La solucién debe operar en Internet Explorer 6.0.

Integracién: Es la medida en que trabajan correctamente componentes del
sistema que fueron desarrollados separadamente al ser integrados.

a. La solucidn deberad integrarse al ERP Defontana. Dicha integracion
corresponde a un link (imagen) desde la pagina del home del mddulo de

ventas hacia el sistema de punto de ventas.

Interoperabilidad: Capacidad del producto software para interactuar con uno

0 mas sistemas especificados.

a. El sistema debe estar en capacidad de interactuar con los otros sistemas
del ERP Defontana.

Seguridad: La habilidad de un sistema para controlar, monitorear y auditar
en forma confiable quién puede realizar qué acciones sobre el sistema y sus
recursos, y la habilidad para detectar y recobrar de fallas en los sistemas de
seguridad.

a. El sistema debe usar valores por omision seguros.

b. Autorizar accesos.

c. El sistema debe asegurar la confidencialidad de la informacién.

d. El sistema debe asegurar la integridad de la informacion

e. El sistema debe otorgar el minimo necesario de privilegios.

f. El sistema debe contar con una recuperacién en caso de ataques.

g. El sistema debe contar con un médulo de encriptacion de datos.
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Robustez: Es el grado de percepcién/sensacion que da una aplicacidon para

responder a eventos no contemplados o que exceden los requerimientos no
funcionales y que su respuesta permita medirse en pardmetros calculables, o
sea, no ocurra un desastre.

a. El sistema debe tener la capacidad de ser modificado sin introducir errores.

b. El sistema debe tener la capacidad de suprimir errores aleatorios.



CAPiTULO 3: ASPECTOS RELEVANTES DEL DISENO PARA LA
ALTERNATIVA SELECCIONADA



i
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3. ASPECTOS RELEVANTES DEL DISENO PARA LA ALTERNATIVA

ELECCIONADA

3.1. ARQUITECTURA DEL SOFTWARE

3.1.1. Arquitectura general del software

La estrategia de disefio del sistema esta basada sobre una arquitectura en
tres capas. Este tipo de arquitectura en el desarrollo de software es la que esta
siendo dia a dia mas utilizada. Su objetivo primordial es la separacion de la capa de
presentacion, capa de negocio y la capa de datos, siendo independiente cada una.
La ventaja principal de este estilo, es que el desarrollo se puede llevar a cabo en
varios niveles y en caso de algin cambio sélo se ataca al nivel requerido sin tener
que revisar entre codigo mezclado.

Permite distribuir el trabajo de creacién de una aplicacién por niveles, de
este modo, cada grupo de trabajo esta totalmente abstraido del resto de niveles.

En el disefio de sistemas informaticos actual se suele usar las arquitecturas
multinivel o programacion por capas. En dichas arquitecturas a cada nivel se le
confia una mision simple, lo que permite el disefio de arquitecturas escalables (que
pueden ampliarse con facilidad, en caso de que las necesidades aumenten).

Las capas a definir son las siguientes:

3.1.1.1. Capa de presentacién

Esta es la parte que ve el usuario, las pantallas que se le muestra para que
él interaccione con el programa, comunicandole la informacién y recolectando la
informacion suministrada por el usuario en un minimo de proceso. Esta encargada
del formateo de los datos, ingreso de éstos y sus respectivas validaciones. Esta
capa se comunica Unicamente con la capa de negocio, llevando y trayendo los datos
0 registros necesarios, es la interfaz gréfica del programa y debe ser lo mas amena
posible para una mejor comunicacion con el usuario. También se le conoce como

capa de usuario.

3.1.1.2. Capa de negocio

Es donde se reciben las peticiones del usuario y se envian las respuestas
tras el proceso. Se denomina capa de negocio porque aqui donde se establecen
todas las reglas que deben cumplirse. Esta capa se comunica con la capa de
presentacion, para recibir las solicitudes, procesarlas, validarlas, tomar una decisién

y presentar los resultados, y con la capa de datos, para solicitar al gestor de base
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de datos almacenamientos o recuperar datos de él. En resumen, la labor de la capa

de negocio es:

Reglas del negocios.
Validaciones.
Calculos.

Flujos y procesos.

3.1.1.3. Capa de datos

Es donde reside la l6gica de acceso a los datos y es la encargada de

acceder a los mismos. También es encargada de la manipulacion de los datos, en

términos de operaciones de E/S. Esta formada por uno o mas gestores de bases de

datos que realizan todo el almacenamiento de datos, reciben solicitudes de

almacenamiento o recuperacion de informacion desde la capa de negocio y los

ejecutan.

Ventajas de esta Arquitectura:

Desarrollos paralelos (en cada capa).

Aplicaciones mas robustas debido al encapsulamiento.

En caso de que sobrevenga algin cambio, sdlo se ataca al nivel requerido sin
tener que revisar entre cédigo mezclado.

Mantenimiento y soporte mas sencillo (es mas sencillo cambiar un
componente que modificar una aplicacion monolitica).

Mayor flexibilidad (se pueden afiadir nuevos médulos para dotar al sistema
de nueva funcionalidad).

Alta escalabilidad. La principal ventaja de una aplicacion distribuida
bien disefiada es su buen escalado, es decir, que puede manejar muchas
peticiones con el mismo rendimiento simplemente afiadiendo mas hardware.
El crecimiento es casi lineal y no es necesario afiadir mas codigo para

conseguir esta escalabilidad.

1. Capa de presentacion 2. Capa de negocio 3. Capa de datos

CLIENTES SERVIDOR DE LOGICA DE ACCESO  BASE DE DATOS
NEGOCIACION A DATOS

Fuente: elaboracién propia.

Figura 3-1. Arquitectura de tres capas
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3.1.2. Diagrama de componentes

A continuacién, se muestra el diagrama de componentes que contiene los
componentes que conforman el sistema.

Capa de Presentacion

C_J;] < Cexectable > »
Aplaciones ASPX

Capa de Negocio

< b aey > >
&i Aplcaciones DLL

Caps de Datos

STORED PROCEDURES
D8 5Cf SERVER 2008

Fuente: www.kernelerror.net.

Figura 3-2. Arquitectura general del sistema

En este diagrama se puede apreciar el contexto que utilizard el sistema de
punto de ventas. La capa de presentacion corresponde a la estacién de trabajo del
usuario que se comunicara via internet, por medio de un browser, con el servidor de
aplicaciones. El servidor de aplicacién almacenara dos paquetes: la capa de interfaz
de usuario y la capa de reglas de negocio del sistema de punto de ventas.

Es importante mencionar que el servidor de aplicacion debe contar con el
Framework .NET 2.0 ya que el médulo serd desarrollado en tecnologia .NET y que la
BD debe contar con el motor SQL SERVER 2008.

3.1.3. Recursos computacionales

A continuacién, se describen los recursos de hardware y software del

sistema propuesto.
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3.1.3.1. Configuracion del sistema

El sistema requiere de dos servidores que deben cumplir con las
caracteristicas técnicas de configuracion descritas en la tabla 3-1.

Tabla 3-1. Caracteristicas servidor de produccién

- Procesador Procesador Intel® Xeon® serie 3400 de cuatro nucleos
Memoria RAM 4GBRAM e . ;

HDD S—— SATA - 3 - (7200 RPM) o GB e |
Red | Broadcom‘BC&M: ST puertos I

Tarjeta de video  Matrox G200eW con 8 GB de memoria

Alimentacién Fuente de alimentacién con un solo cable (250 W)

Fuente: Elaboracmn propia.

También requiere de dos computadores para desarrolio que deben cumplir
con las caracteristicas técnicas de configuracién descritas en la tabla 3-2.

Tabla 3-2. Caracteristicas servidor de desarrollo

' Procesador Procesador Intel® QuadCore Q8200

e — R R ” T

HDD  SATAde3,5" (7200 RPM): 250 GB

%ﬁéd - Broadcom BCM 5716 de dos puertos

Tarjeta de video - 4 GB de rfieriorla

?Allmentaaon - :{Fuente de alimentacién con un solo cable (250 W)

Fuente: EIaborac;on propla

Y por ultimo se necesitara un computador para certificacion que debe
cumplir con las siguientes caracteristicas técnicas.
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Tabla 3-3. Caracteristicas servidor de certificacion

Pocesaor iz Prcesador Itel QuadCore 8200 )

Memoria RAM 2 GB RAM

'HDD Y SATA de 3,5" (7200 RPM): 250 GB

Red Broadcom BCM 5716 de dos puertos

Tarjeta de video 1 GB de memoria '
‘Alimentacién Fuente de alimentacién con un solo cable (250 W)

Fuente: Elaboracion propia.

Cabe destacar que todos los equipos indicados, ya existen en Defontana.

3.1.4. Software disponible

A continuacion se describe el software que se utilizard para el desarrollo
del nuevo sistema, en general corresponden a los existentes en la empresa
Defontana.

3.1.4.1. Sistema operativo

El sistema operativo existente y utilizado por la empresa es Windows
Server 2003 R2 Enterprise, idioma inglés.

Windows Server 2003 es un sistema operativo de la familia Windows de la
marca Microsoft para servidores que salié al mercado en el afio 2003. Esta basada
en tecnologia NT y su version del nicleo NT es la 5.2.

En términos generales, Windows Server 2003 se podria considerar como un
Windows XP modificado para labores empresariales, no con menos funciones, sino
que éstas estan deshabilitadas por omision para obtener un mejor rendimiento y
para centrar el uso de procesador en las caracteristicas de servidor; por ejemplo, la
interfaz grafica denominada Luna de Windows XP viene desactivada por lo que sélo
se utiliza la interfaz clasica de Windows.

3.1.4.2. Utilitarios disponibles

Los utilitarios con que se cuenta son los disponibles en la empresa, los

cuales son:

¢ Microsoft Office Enterprise 2007.

Es un paquete de programas informaticos para oficina desarrollado
por Microsoft. Este incluye Word, Excel, Power Point, Project, Outlook y
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Publisher.

e Microsoft Visual Studio 2005.

Microsoft Visual Studio es un entorno de desarrollo integrado

(IDE, por sus siglas en inglés) para sistemas operativos Windows. Soporta
varios lenguajes de programacion tales como Visual C++, Visual C#,
Visual J#, ASP.NET y Visual Basic .NET, aunque actualmente se han

desarrollado las extensiones necesarias para muchos otros.

Visual Studio permite a los desarrolladores crear aplicaciones,

sitios y aplicaciones web, asi como servicios web en cualquier entorno que

soporte la plataforma .NET. Asi se pueden crear aplicaciones que se

intercomuniquen  entre estaciones de trabajo, paginas web vy
dispositivos moviles.

¢ Microsoft SQL Server 2008 Standard Edition.

Microsoft SQL Server es un sistema para la gestion de bases de
datos producido por Microsoft basado en el modelo relacional. Sus
lenguajes para consultas son T-SQL y ANSI SQL. Microsoft SQL Server
constituye la alternativa de Microsoft a otros potentes sistemas

gestores de bases de datos como son Oracle, PostgreSQL o MySQL.

e Microsoft Visual Source Safe 2005.
Microsoft Visual SourceSafe (también conocido por sus siglas VSS) es
una herramienta de Control de versiones que forma parte de Microsoft Visual

Studio.

3.1.5. Lenguajes de programacion

Entre los lenguajes de programacion actuales, se eligio desarrollar la
aplicacion en ASP.NET (Active Server Pages o Paginas activas en el servidor), ya
que es un lenguaje de programacion amistoso y de féacil uso, lo cual permite reducir
los tiempos de desarrollo. Tiene un enorme incremento de velocidad de respuesta
del servidor. Ademas, al compilarse, el incremento en seguridad y fortaleza es muy
grande.

Resumiendo, se tiene mayor velocidad, mayor potencia, mayor seguridad,
mayor facilidad de mantenimiento y herramientas de trabajo, ademas de mas

ventajas como por ejemplo:
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Caché: se puede almacenar en la caché del servidor tanto paginas enteras,
como controles personalizados o simples variables, lo que reduce
enormemente el consumo de recursos.

Carpetas especializadas, como por ejemplo app_code que compila
automaticamente las clases que se alojan en él, o la carpeta app_theme que
alojan ficheros que marcan los temas de estilos de la Web.

Los archivos de configuracion Web.config y Machine.config permiten realizar
operacién de configuracion en ficheros que hasta ahora habia que realizar en
el servidor.

La adaptacion automatica del cddigo devuelto a los dispositivos que le
acceden. Una misma pagina puede servirnos para el Internet Explorer, para
el Pocket Internet Explorer desde una PDA o para un navegador de un movil

cualquiera.

La eliminacion total de la necesidad de frames con la introduccion de las
masterpages.

La extraordinaria compatibilidad con XML y los servicios Web.
La multitud de controles Web que permiten mucha funcionalidad con poco
cddigo. Desde enlace con las bases de datos o ensefiar facilmente todos los

datos, hasta simples etiquetas, hiperenlaces o generadores de imagenes.

Se puede utilizar hasta cuarenta lenguajes distintos para el desarrollo en
ASP.NET, aunque en el 95% de las aplicaciones se usa C#, VB.NET o ]#.

DISENO DE LA INTERFAZ DE USUARIO

Los siguientes puntos se utilizardn para evaluar la usabilidad de manera

eficaz en el sistema:

S52ale

Identidad del sitio

Informacion relacionada con la entidad detrds del sitio web.

Con la informacién que se ofrece en pantalla, saber a qué institucion o
empresa corresponde el sitio. En este caso se despliega en todas sus paginas
el logo de Defontana.
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Bl il

Elementos graficos o de texto que ayuden a entender mas claramente a que
institucion o empresa pertenece el sitio.

Relacionar los colores predominantes en el sitio web con la institucion. El
sistema utilizara los colores por determinados por Defontana para sus
desarrollos.

Relacionar la direccidon del sitio web con la institucion. Defontana utilizara
direcciones relacionados a su nombre.

Ej: https://silver.defontana.com/sistema/Puntoventas/Lisproductos.aspx
Distinguir alguna imagen que represente (logotipo) a la institucion.

Ofrece informacion de numeros o direcciones de la empresa. Defontana
cuenta en sus paginas en sus pies de pantalla con nimeros telefonicos y
direcciones de sus sucursales.

Contenido

Organizacion, tipo, objetivo, distribucion de los elementos del sitio, ya sea,

imagenes, textos, archivos, etc.

- o )

Seleccion de contenidos destacados en la portada.

Informacion destacada de los nuevos modulos y funcionalidades con los
cuales cuenta la empresa.

Distinguir de una sola mirada cual era el contenido mas relevante de la
pagina. Destacando en cada pagina con un titulo formateado en la cabezera.
Distinguir los nuevos contenidos que presenta el sitio web.

Saber cuando fue la dltima actualizacion del sitio mediante mensajes a los
usuarios.

Textos usados en los contenidos de los enlaces son suficientemente
descriptivos con colores organizacionales.

Informacion sobre los archivos adjuntos. Mostrando con un icono del tipo de
dato que es, por ejemplo word, excel y pdf.

Navegacion

Facilidad de desplazarse entre las paginas, capacidad de saber en todo

momento donde se encuentra el usuario.

Ver en la portada y las demas paginas, la forma en que se navega por el
sitio.

Elementos dentro de las paginas, que permitan saber exactamente donde se
encuentra el usuario dentro de este sitio y como volver atras sin usar los
botones del programa navegador.

Volver desde cualquier pagina del sitio a la pagina de inicio.

Usar el mapa del sitio.
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e Lograr distinguir graficamente los enlaces visitados de aquellos que no se ha
visitado aln.

e Ofrecer informacion en pantalla de donde se estd ubicado en cualquier
momento mediante textos descriptivos.

3.2.4. Gréfica Web

Formas, colores, dibujos, su disposicion, combinacién y relaciéon con el
objetivo que persigue el sitio y la entidad detras del sitio, ademas del impacto en los
demas aspectos evaluados.

* Forma adecuada en que se muestran las imagenes en el sitio web.

e Imagenes nitidas.

e Imagenes adecuadas para representar el contenido del que trata el sitio.
e Gréficas con animaciones.

e Graficamente un sitio equilibrado para el buen desempefio.

3.2.5. Busqueda
Busqueda de contenidos dentro del sitio, su utilidad y disponibilidad.
e Ofrecer un buscador en el sitio.
e |0 que se esperaba encontrar sea lo necesario.
3.2.6. Feedback

Contacto con la entidad detras del sitio.

* Alguna forma online y offline de ponerse en contacto con la empresa, para
hacer sugerencias o comentarios. Defontana cuenta con un médulo de
soporte on-line para tener contacto con sus clientes.

3.2.7. Utilidad

Objetivos, funcionalidades, servicios prestados por el sitio.

e Tras una primera mirada del usuario, que quede claro cudl es el objetivo del
sitio. Mediante imdagenes
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3.3. DISENO DE DATOS

3.3.1. Modelo relacional

A continuacion, se describe el modelo de datos relacional del sistema a
partir del diagrama de clases, figura 2-19 del capitulo 2.

Como se explicaba anteriormente el modelo de datos se crea a partir del
diagrama de clases, utilizando normalizacidn, para eliminar los grupos repetitivos,
las dependencias parciales y transitivas.

Las clases NotaCredito, Factura, NotaDebito y Boleta, las cuales heredan los
atributos de la clase DocumentoVenta desapareceran, quedando solamente la tabla
DocVenta.

De la relacion muchos a muchos entre la clase producto y venta
obtendremos la tabla detalle_venta, la cual utilizara como clave compuesta los
identificadores del producto y de la venta.

A partir de la relacion muchos a muchos entre la clase vendedor y caja
obtendremos la tabla vendedor_caja, la cual utilizara como clave compuesta los
identificadores del vendedor y de la caja.

La siguiente relacion que creé una nueva tabla fue la clase de vendedor y
turno, como resultado la tabla de nominara como vendedor_turno y sus clave
primaria serd el identificador del vendedor y la del turno.

Y finalmente de la relacion muchos a muchos entre la clase vendedor y
comision obtendremos la tabla vendedor_comision, la cual utilizard como clave
compuesta los identificadores del vendedor y de las comisiones.
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Descuento

DocVenta
e :l?e[:eo:;z;:‘o gl FR Wchemn PK i0Comuna PK IDRegi
TipoDoc Rut o egion
PorcDesc tiombre Nombea > tiombre P Nemia
MontoDesc Giro PF IDRegion
Direccion
PFIDComuna
Telefono
SiticVveb
venta
PK iDVenta
Producto i::f" Sucursal
PK IDProducto Detalle_Venta PF IDDescuento| s e PK [DSucursal
Descripcion PF 1DVenta PF DPago | Vendedor Gaja | Caja g_escrpmon
Costo PF IDDocVenta PF DVendedor ; irgcoion
PF IDProducto . % PK IDCaja
PrecioVenta | g Cantand o L PE IDCliente PF IDCaja ——p Descriscion | Telefono
FechaCreacion BrecioUnitario PF iDVendedor Fecha \ o Email
PF IDDescuento MontoDese PF IDSucursal Hora :
PF IDPromocion PrecioTotal SRS Hdonto Vendido) T
”
Y Vendedor_T
endedor_Turnc
Vendedor =
e e PF 10Vendedor
PK iDPromocion PK IDVendedor PK IDTurno
Descripcion \ 4 :“:w i Horas
CantCompra Apbi Fecha
CantLleva e PF IDSucursal
|PK iDPago -
tionto
Fecha
FormaPago PF IDFormaPago

Vendedor_Comision|

PF iDVendedor
PK IBComision
Tonto

PK DTurno
HorarioEnt

HorarioSal
TipoTumo

l TipoJornada

PK iDComision
Descrigcion |
Konte

Fuente: Elaboracién propia.

Figura 3-3. Modelo de datos

Simbologia:

PK . Llave primaria.

PF : Llave foranea.

Las flechas indican la forma de navegar entre tablas a partir de la tabla hija
(clave foranea) hacia su tabla padre (clave primaria).

3.3.2. Descripcion de archivos

A continuacion se describen cada una de las tablas del sistema.

3.3.2.1. Descuento

Contiene cada uno de los descuentos aplicables en el sistema para un
determinado producto o venta.
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Tabla 3-4. Tabla descuento

MNombre ~ Tipo  Longitud Descnpcuon ‘
Descripcion 200  Descripcion del descuento
‘PorcDesc 3 Porcentaje de descuento.
MontoDesc  Integer 10 Monto de descuento. L

Fuente: Elaboracién propia.

Tabla 3-5. Tabla claves descuento

Clave primaria

Clave foranea (Tabla)

3 IDDescuento

MontoD

" Fuente: Elaboracién propla

3.3.2.2. Producto

Contiene los productos o articulos del sistema. El Producto tendra un cédigo
de barras el cual sera su IDProducto.

Tabla 3-6. Tabla producto

Nombre  Tipo  longitud Descripcion ~

IDProducto varchar 8 Identificador del producto
Descripcion ~ varchar 300  Descripcion del producto.

Costo Integer 10 ‘Costo del producto.

PrecioVenta ~ Integer 10 Precio de venta del producto.
FechaCreacion  date 10 Fecha de creacion del producto
IDDescuento  varchar 3 |dentificador del descuento.
IDPromocion  varchar 3 Identificador de la promocion. 4

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla 3-7. Tabla claves producto

Clave foranea (Tabla)

Clave prlmarla
IDProducto -

”fIDDescuento (Descuento) IDDescuento

IDPromocmn (Promocnon) IDPromoaon‘

~ Fuente: Elaboracién propla
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3.3.2.3. Promocidn

Contiene todas las promociones del sistema que son aplicados a un
producto especifico.

Tabla 3-8. Tabla promocion

| Nomre Tipo » Longitud Descripcion

IDPromocién varchar 3 Identificador del descuento.
Descripcién varchat 200  Descripcién del descuento.
PorcDesc float R 3 Porcen‘tajé’de descuento.
MontoDesc ~ Integer 10  Monto de descuento.

Fuente: Elaboracién propia.

Tabla 3-9. Tabla claves promocion

Clave primaria Clave foranea (Tabla)

IDPromocion : . PorcDesc

’ MontoDesc

Fuente: Elaboracién propia.

3.3.2.4. Detalle Venta

Esta entidad almacena cada detalle de venta realizada en el sistema para
una determinada venta. Como dato adicional, todos los montos son sin IVA.

Tabla 3-10. Tabla detalle_venta

Nombre ~ Tipp  Longitud Descripcion

'iDVenta s !nteger 10 |dentificador de la venta

IDProducto  vacchar 8 Identificador del producto.
f‘Cantndad ~ Integer 10  Cantidad unitaria del producto.
'Prechmtano megey 0 B Premo um’tano dei producto
MontoDesc Integer 10 Monto de descuento al precio del
i e TR s [Tt

PrecioTotal  Integer 10 Precio total del producto. ;

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 3-11. Tabla claves detalle_venta

Clave primaria Clave foranea (Tabla)

jf;IDVen'ta,vID.PeructO,ii"‘ | ‘
L = IDProdUCtO (PrOdUCtO)

Fuente: Elaboracién propia.

3.3.2.5. Venta

Tabla en donde se almacenan los datos de las ventas realizadas en el
sistema.

Tabla 3-12. Tabla venta

Nombre @~ Tipo  Longitud Descripcion '

IDVenta Integer 10 Identificador de la venta

Fecha ~  dale =~ = 40  Fechadelavents |
Total ~ integer 10 Total de la compra. i
IDDescuento  varchar 3 |dentificador del descuento.
IDPago integer 10 Identificador del pago.
IDDocVenta  integer 10 |dentificador deldocumento de ventas
IDCliente  varchar 10 Identificador del cliente.
IDVendedor ~ varchar 10 |dentificador del vendedor.
IDSucursal varchar 5 Identificador de la sucursal .

Fuente: Elaborac:lon propia.

Tabla 3-13. Tabla claves venta

Clave primaria Clave foranea (Tabla)

IDVenta =~ = IDDestuento (Descuento) IDDescuento’f*‘f

- = “?IDPago (Pago) IDChente

' ”‘éIDDocVenta . .
”M?IDChente (Cllente)

IDVendedor (Vendedor)

IDSucursaI (Sucursal)

~ Fuente: Elaboracién propia.
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3.3.2.6. Pago

Contiene los pagos realizados a una venta en el sistema.

Tabla 3-14. Tabla pago

Nombre ~ Tipo  Longitud Descripcion .

‘IDPago _socintegertaoidestt - 10 _ldentificador del pago

Monto  integer 10 Monto del pago.

Fecha _date 10  Fechadel pago.

j}iDFo»rmaPago _ varchar . 4 !dentrﬁcadov dede la farma da pago J

Fuente Elaboracmn propia.

Tabla 3-15. Tabla claves pago

Clave primaria Clave foranea (Tabla)

IDPago , IDFormaPago (FormaPago)

Fuente: Elaboracién propla il

3.3.2.7. FormaPago

Esta entidad almacena cada forma de pago que existe en el sistema.

Tabla 3-16. Tabla formapago

Nombre . ;T'Po «!:9!39,5!!5‘;‘_.,_.,,,,«‘...Dmﬂpc'on .
ilDFormaPago Mvarchar 1 4  lidentificador ¢ dede Ia forma de pago.

Descripcion  varchar 100  Descripcion de laforma de pago.
TipoPago  varchar 50 Tipo de pago. .

Fuente: ElaboraC|6n propia.

Tabla 3-17. Tabla claves formapago

Clave primaria Clave foranea (Tabla)

IDFormaPago

Fuente: Elaboracion propia.



102

3.3.2.8. Cliente

Contiene los datos de clientes que participan en las ventas en el sistema.

Tabla 3-18. Tabla cliente

MNombre ~ Tipo  Longitud Descripcion

IDCliente  varchar 10 Identificador de! chente

Rat == vk 10 Ruldeicieme. .
Nombre ~  wvarchar 200 Nombre completu del chente ~~~~~~
Gro . wachar 00 Giodelcliente ‘
;Dlreccron ~ varchar 200 Dlreccmn del cliente.
IDComuna  varchar 10 lIdentificador de Comuna.
Telefono _ varchar 10 Teléfono del cliente. ,
SitioWeb ~ varchar 100  Sitiowebdelcliente.

Fuente Elaboracién propia.

Tabla 3-19. Tabla claves cliente

Clave primaria Clave foranea (Tabla)

ijpC!;ienfé"'f IDFormaPago (FormaPago) . Giro

Telefono

' IDComuna (Comuna)
. ' Sitoweb =

Fuente: Elaboracion propia.

3.3.2.9. Vendedor

Contiene cada vendedor registrado en el sistema que realiza ventas.

Tabla 3-20. Tabla vendedor ,

Nombe  Tipo Longmzd Descripcion
IDVendedor ) _,varchar 10 |dentificador
Rt = wvachae 10 Rul delvendedor
‘Nombre ~ varchar 200 Nombre completo del vendedor.

DSucursal ~ varchar 5 |dentificador de la sucursal.

ndeda{ |

Fuente: Elaboracién propia.
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Tabla 3-21. Tabla claves vendedor

Clave primaria

Clave foranea (Tabla) - Nulo Unico
IDVendedor IDSucursaI (Sucursal)

Fuente: Elaboracién propla

3.3.2.10. Vendedor Caja

Contiene los datos de las cajas asociadas a los vendedores del sistema.,

Tabla 3-22. Tabla vendedor_caja

Nombre  Tipo _ Longitud  Descripcion .
lDVendedor Wya‘rg{qgr 10 Identificador del vendedor S B
IDCaja _integer 3 Identificador de la caja.
Fecha ~ date 10 Fecha de una venta en una caja :
Hora dateteme .. 8 Hom de una venta en una caja.
MontoVendido integer 10 Monto vendido por un vendedor en una‘
_caja. P

Fuente: ElaboracuSn propia.

Tabla 3-23. Tabla claves vendedor_caja

Clave primaria Clave foranea (Tabla)

? IDVendedor, IDCaja  IDVendedor (Vendedor)
FES : i IDCaJa (Caja)

‘Fuente: Elaboracion propia.

3.3.2.11. Caja

Esta tabla almacena todas las cajas registradas en el sistema.

Tabla 3-24. Tabla Caja

Nombre ~ Tipo  Longitud Descripci
IDCaja _ integer 3 Identiicador de la caja._
Descnpcwn . Mmoo 200 : Descnpcmn de Ia caja.

Fuente: Elaboracién propia.
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Tabla 3-25. Tabla claves caja

Clave primaria Clave foranea (Tabla)

Fuente: Elaboracion propia.

3.3.2.12. Vendedor comision

Contiene todas las comisiones que estan asociadas a los vendedores en el
sistema.

Tabla 3-26. Tabla vendedor_comision

Nombre @~ Tipo  Longitud Descripcion .

IDVendedor [varchar : 10 Identificador del vendedor -
IDComision  integer 10 Identificador de la comision.
Monto imeger 10 Monto de la comisién. .

Fuente: Elaboracién propia.

Tabla 3-27. Tabla claves vendedor_comision.

Clave primaria Clave foranea (Tabla) Nulo

IDVendedor, IDComision

IDComnsnon (Com|5|on)

Fuente: Elabaoracion propna

3.3.2.13. Comision

Tiene los datos de las comisiones por venta a los vendedores en el sistema.

Tabla 3-28. Tabla Comision

‘Nombre  Tipo ~ Longitud - Descrlpcwn .
"IDComisién varchar » * v A0 Identificador del vendedor
;Descnpcmnmf* - Mfﬂfvarchar;,_ l;_;Z0,0 . ”}Descnpuon de Ia comlsmn ' ‘

"<Mont/6' S lnteger T k"10 : MOﬂtO de la COI'T'HSIOI'\

* Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 3-29. Tabla claves comision

Clave primaria Clave foranea (Tabla)

IDComisién

Fuente: Elaboracién propia.

3.3.2.14. Sucursal

Tabla en donde se almacenan los datos de las sucursales en el sistema.

Tabla 3-30. Tabla sucursal

Nombre

DSucursal  varchar & Identiicador de la sucursal.
Descripcién  varchar 200 Descripcion de la caja. |

Direccion ~ varchar 200 Direccitn de la sucursat ;

Telefono  vachar 10 Teléfono de la sucursal. |
Email ‘ varchar o 300 ~ Email de la sucursal. Y

Fuente: Elaborac:on propia.

Tabla 3-31. Tabla claves sucursal

Clave primaria Clave foranea (Tabla)

IDSucursal - ‘ , ‘ ?Telefono
e e . Emanl .

Fuente: Elaboracién propia.

3.3.2.15. Comuna

Contiene los datos de las comunas del pais (Chile).

Tabla 3-32. Tabla comuna

'Nombre Tipo @ Longltud Descripcién

IDComuna  varchar 10  Identificador de la comuna.
Nombre . “vé'i;éhaf_k”w 200  Nombre de la comuna.
'IDRegion varchar 10 Identificador de la regién.

~ Fuente: Elaboracién propia.
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Tabla 3-33. Tabla claves comuna

Clave primaria Clave foranea (Tabla)

‘pcomuna .,

" Fuente: Elaboracién propia.

3.3.2.16. Vendedor turno

Contiene los turnos que estan asociadas a los vendedores en el sistema.

Tabla 3-34. Tabla vendedor_turno

MNombre Tipo  Longitud Descripcion ,

1DTumno integer 2 Identificador del turno.

DVendedor _varchar 10 |dentificador del vendedor. !
Horas integer 2 Numero de horas traba_sadas por turno 1
Fecha = dale = 10 Fechadeltumo L

Fuente: Elaboracmn propia.

Tabla 3-35. Tabla claves vendedor_turno

Clave foranea

Clave primaria (Tabla)

IDTurne

TlpoJornada
Fuente: Elaboracién propia. -

3.3.2.17. DocVenta

Contiene los diferentes tipos de documentos de ventas.

Tabla 3-36. Tabla docventa

Nombre = Tipo = longitud Descripcion
IDDocVenta _integer TS 10 Identificador del documento de venta.

‘ , - ~ Tipo de documento de venta: nota
TippDoc =~ vachar = 3 débito, nota crédito. factura y boleta.
Nombre varchar 100 Nombre del documento de venta.

Fuente: Elaboracién propia.
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Tabla 3-37. Tabla claves docventa

Clave primaria Clave foranea (Tabla)
‘IDDocVenta L '

~ Fuente: Elaboracion propia.

3.3.2.18. Turno

Tabla en donde se almacenan los diferentes turnos de los vendedores en el

sistema.

Tabla 3-38. Tabla turno

‘Nombre Tipo  Longitud Descripcion

IDTumo  integer 2 Identificador del turno.

;HoraﬂoEnt L ke OB0 _M‘“Horano de entrada del personal.
HorarioSal ~ varchar 200 ~ Horario de sahda del _personal. |
fTupoTumo  vorthwe 10 ”\Ttpo de tumo, de b horas de 8 horas. j
TipoJornada varchar 1 Tipo de }omada es decir mafiana,

‘tarde o noche. i

Fuente: EIaborac:én propia.

Tabla 3-39. Tabla claves turno

Clave primaria Clave foranea (Tabla) Nulo

IDTurno | TipoTurno
gE e - TlpoJornada

Fuente: Elaboracion propia.

3.3.2.19. Regibén

Contiene los datos de las regiones del pais (Chile).

Tabla 3-40. Tabla region

'Nombre Tipo Longltud Descripcién
‘IDRegi'o'n - varchar 10  Identificador de la reglon
‘Nombre varchar 200  Nombre de la regién.

~ Fuente: Elaboraci6n propia.
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Tabla 3-41. Tabla claves region

Clave primaria Clave foranea (Tabla)

\iDRegion =~ .

: Elaboracién propia.

3.4. DISENO DE COLABORACION

A continuacion, se describen los diagramas de colaboracion que se
utilizaran en el sistema.

A partir de las secuencias de cada uno de los casos de uso se generan los
siguientes diagramas de colaboracion, en los que se explica cdmo interactian las
clases para cumplir con el caso de uso.

A partir de estos diagramas, obtendremos un listado de métodos y atributos
por cada clase.
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Fuente: Elaboracién propia.

Figura 3-4. Diagrama de arquitectura

3.4.1. CU-101 Consultar Vendedor

A continuacion, se despliega el diagrama de colaboracion entre las clases
del sistema para lograr la consulta de un vendedor.
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1: SolicitalistadoVendedor() ——#* 2 : SclicitalistadoVendedor() N
%4«——— 4: DesplegalistadoVendedor( Sstemade Puntode | o 3. peplegalistadoVendedor()|  --Vendedor
+ b ads : Seleccionarvendedar()  ——f»] 6 : SeleccionarVendedor) —#
«4—— 8 Despiegavendedor() “4—— 7 DespiegaVendedor()

Fuente: Elaboracion propia.

Figura 3-5. Diagrama de colaboracidn consultar vendedor

3.4.2. CU-102 Ingresar Vendedor

A continuacion, se despliega el diagrama de colaboracion entre las clases

del sistema para lograr el ingreso de un vendedor.

1: solicitalistadoVendedor () ———ppe 2: SaliditalistadoVendedor () ———fm
@—— 4 DespliegalistadoVendedor() -a——3 : DespliegalistadoVendedor()
Sistema de Punto .+ vendedor
de Ventas
i Administrador 5, 1 resarvendedor()——m 7 : GrabaVendedar() ——p»

6 ; GrabaVendedor ——f=

Fuente: Elaboracién propia.

Figura 3-6. Diagrama de colaboracion ingresar vendedor

3.4.3. CU-103 Editar Vendedor

A continuacion, se despliega el diagrama de colaboracion entre las clases
del sistema para lograr la edicion de un vendedor.

1: SolicitalistadoVendedorj ——= 2 : SolicitaListadoVendedor () ———p
% 1+ DespliegalistadoVendedor ’ «gf——3 : DespliegalistadoVendedor()

Sistema de
Punto de ventas

vendedor

+ Administrador 5 ¢ EditarVendedor() ——3

7 GrabaVendedor() ———f»
& : Grabavendedor() ———4p

Fuente: Elaboracion propia.

Figura 3-7. Diagrama de colaboracion editar vendedor
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3.4.4. CU-104 Eliminar Vendedor

A continuacidn, se despliega el diagrama de colaboracion entre las clases
del sistema para lograr la eliminacion de un vendedor.

1: Solicitalistadovendedor() — g 2: Solicitatistadovendedor() ——gpm
Sistema de Punto : vendedor
\ de Ventas
: Administrador ; ; ;
«—4 : DespliegalistadoVendedor () «— 3 : DespliegalistadoVendedor()
5 : EliminaVendedor) —» & : EliminaVendedor(} ——4p

Fuente: Elaboracién propia.

Figura 3-8. Diagrama de colaboracion eliminar vendedor

3.4.5. CU-201 Consultar Turno

A continuacion, se despliega el diagrama de colaboracién entre las clases
del sistema para lograr la consulta de un turno.

1: SolicitalistadaTurne) ———» 2: SolicitalistadoTurnoy ——#
f——— 4 DespliegalistadoTurno() s D] - 3 : DespliegalistadoTurna{) T
// de Ventas
. Admimsh_adors:sdecdonaﬁwno{} 6 : SelecdonarTurno) — 9
¢—— 8:DespiegaTuno() “#—— 7. DespiegaTurno{)

Fuente: Elaboracién propia.

Figura 3-9. Diagrama de colaboracién consultar turno

3.4.6. CU-202 Ingresar Turno

A continuacién, se despliega el diagrama de colaboracidén entre las clases

del sistema para lograr el ingreso de un turno.
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1: SolicitalistadoTurno) ——pe 2 : SolictalistadoTurno) —~
—— 4:DespliegalistadoTurna() «—— 3: DespliegalistadaTurno()
Sistema de Punto Turng
/ de Ventas
: Administrador 5: IngresarTurno —4 7:GrabaTumne()  ———ijp

& GrabaTurno{) ——3p=

Fuente: Elaboracién propia.

Figura 3-10. Diagrama de colaboracién ingresar turno

3.4.7. CU-203 Editar Turno

A continuacion, se despliega el diagrama de colaboracion entre las clases
del sistema para lograr la edicién de un turno.

1: SolicitalistadoTurno}) —— 2: SolicitalistadoTurno}  ——gg
a4 31 DespliegalistadoTurno{) —— 3:DespliegalistadoTurno()
Sistema de Turno
Punto de ventas
- Administrador 5: EditarTurno) —

7: GrabaTurno(l  ———fpe
61 GrabaTurno) ———3»

Fuente: Elaboracién propia.

Figura 3-11. Diagrama de colaboracion editar turno

3.4.8. CU-204 Eliminar Turno

A continuacion, se despliega el diagrama de colaboracién entre las clases
del sistema para lograr la eliminacion de un turno.

1: SolictatistadoTurno(]  ———p 2: SolcitalistadoTurno)  ——pp
/
Sistema de Punto Tumo
de Ventas
: Admini or 3 + DespliegalistadoT
«—— 4 DespliegalistadoTurno(} 4—— 3 :DespliegalistadoTurna()
5 : EliminaTurno)  ——-4» 6 1 EliminaTurno} — ——»

Fuente: Elaboracion propia.

Figura 3-12. Diagrama de colaboracion eliminar turno
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3.4.9. (CU-300 Buscar Cliente

A continuacion, se despliega el diagrama de colaboraciéon entre las clases
del sistema para lograr la bisqueda de un cliente.

o 1 : SolictaCliente) » 2: SolictaCliente) ——¥~

{
:ﬁ Sistema de Punto Cliente
/\\ de Ventas
2 Vendedor
“f—— 4 : DespliegaCliente() 44— 3 DespliegaCliente()

Fuente: Elaboracién propia.

Figura 3-13. Diagrama de colaboracién buscar cliente

3.4.10. CU-400 Generar documentos de venta

A continuacion, se despliega el diagrama de colaboracién entre las clases
del sistema para lograr la generacion de documentos de venta.

- 1: GeneraDocumentoVenta() ——w 2 : GeneraDocumentoventa() ——
Wl
Sistema de Punto : documento
N\ de Ventas de venta
LN
: Vendedor
af—— 41 DespliegaDocumentoventa() f— 3 : DespliegaDocumentoventa()

Fuente: Elaboracién propia.

Figura 3-14. Diagrama De Colaboracién Genera Documento Venta

3.4.11. CU-500 Anular venta

A continuacién, se despliega el diagrama de colaboracion entre las clases

del sistema para lograr la anulacion de una venta.
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11 Solicitalistaventas() ———ip» 2: SolicitalistaVentas() —¥
a—— 4:DespliegalistaVentas() 4  3:Despliegalistaventas()
Sistema de Punto sventa
de Ventas
_: Vendedor 5: Anulaventa) —— 6 : AnulaVenta() ——4»

7 : Grabaventa() ——

Fuente: Elaboracion propia.

Figura 3-15. Diagrama de colaboracion Anula Venta.

3.4.12. CU-600 Actualizar inventario

A continuacion, se despliega el diagrama de colaboracion entre las clases
del sistema para lograr la actualizacion del inventario.

1¢ Actualizalnventario() ——

Sistema de Punto de Ventas Sistema de Inventario

Fuente: Elaboracién propia.

Figura 3-16. Diagrama de colaboracion actualizar inventario

3.4.13. CU-700 Realizar venta

A continuacion, se despliega el diagrama de colaboracion entre las clases
del sistema para lograr la realizacion de una venta.

1: SolidtaRealizarVenta(}—-—tp» 2 : SolicitaRealizarventa(——W

Sistema de Punto : venta
de Ventas

% afp—— 41 DespliegaFormularioVenta() «4—— 3: DespliegaFormularioventa()

i
ilendedor 5, pegistraventa) —m- 6 : RegistraVenta(——y»

7 : GrabaVenta() ——jp

Fuente: Elaboracién propia.

Figura 3-17. Diagrama de colaboracion registrar venta
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3.4.14. CU-800 Emitir informe

A continuacién, se despliega el diagrama de colaboracion entre las clases
del sistema para lograr la emision de informes.

1: SolicitaEmisionInforme() ———» 2 : SoliataEmisionInforme() —— ¥
&,
} Sistema de Punt s venta
de Ventas
AN i
: Vendedor
a—— 4 Emitelnforme() «—— 3: EmiteInforme()

Fuente: Elaboracion propia.

Figura 3-18. Diagrama de colaboraciéon emitir informe

3.4.15. CU-901 Consultar descuentos

A continuacion, se despliega el diagrama de colaboracidon entre las clases
del sistema para lograr la consulta de un descuento.

1: SolicitalistadoDescuenta) ——#» 2: SolidtalistadoDescuento) — ¥
¢
. A b Q ¢ o .
4 4: DesplegalistadoDescuento(f -2 o] g3+ DespliegalistadoDescuento() [~
\ de Ventas
% . . 51 SelecdonaDescuento)  —— 6 : SeleccionaDescuentof) ——#

af— 8 : DespiegaDescuento() “@— 7 : DespiegaDescuento()

Fuente: Elaboracién propia.

Figura 3-19. Diagrama de colaboracidon consultar descuentos

3.4.16. CU-902 Ingresar descuentos

A continuacion, se despliega el diagrama de colaboracién entre las clases

del sistema para lograr la insercidon de un descuento.
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1 1 SolicitalistadoDescuento() g 2 : SolicitalistadoDescuento () ——p-
O ig———4 1 DespliegalistadoDescuento() «@——3 : DespliegalistadoDescuento()
‘f Sistema de Punto Descuento
/ de Ventas

AAIMNStadol 5, 1oresyDescuentol—e 7 : GrabaDescuento() ——m

6 : GrabaDescuento(}———pw

Fuente: Elaboracion propia.

Figura 3-20. Diagrama de colaboracion ingresar descuentos

3.4.17. CU-903 Editar descuentos

A continuacion, se despliega el diagrama de colaboracién entre las clases
del sistema para lograr la ediciéon de un descuento.

1: SolicitaListadoDescuento () -———ps 2 : SolicitalistadoDescuento() g
‘__,____4: DespliegaListadoDescuento() 3 : DespliegaListadoDescuento()

Sistema de Descuento
Punto de ventas

s Administrador 5 ; EditarDescuento()——»

7 : GrabaDescuento) ——f=
6 : GrabaDescuento{)———$

Fuente: Elaboracién propia.

Figura 3-21. Diagrama de colaboracion editar descuentos

3.4.18. CU-904 Eliminar descuentos

A continuacion, se despliega el diagrama de colaboracién entre las clases
del sistema para lograr la eliminacion de un descuento.

1 SolicitalistadoDescuento]) ———4»- 2: SolicitalistadoDescuento) ——— g
Sistema de Punto Descuento
/ de Ventas
; Administrador ——
= «—— : DespliegalistadoDescuento) ~¢——3 : DespliegalistadoDescuento()
5 1 EiminaDescuento) ——» 6 : EliminaDescuento) ——— i

Fuente: Elaboracioén propia.

Figura 3-22. Diagrama de colaboracion elimina descuentos
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3.4.19. CU-111 Consultar formas de pago

A continuacion, se despliega el diagrama de colaboracion entre las clases
del sistema para lograr la consulta de una forma de pago.

1 SolicitalistadoFormasPago——® 2 : SolicitalistadoFormasPago(j ——#
«a§——4 : DespliegalistadoFormasPago() Sotans te Pt «—3 ¢ DespliegalistadoFormasPago() Ermabane
/ de Ventas
_:_Adrm'nic__Lad_Qr_S ¢ SeleccionaFormasPago() b 6 : SeleccionaFormasPago() —#
«ff——3 : DespiegaFormasPago() “#— 7 : DespiegaFormasPago()

Fuente: Elaboracién propia.

Figura 3-23. Diagrama de colaboracion consultar formas de pago

3.4.20. CU-112 Ingresar formas de pago

A continuacion, se despliega el diagrama de colaboracion entre las clases
del sistema para lograr el ingreso de una forma de pago.

1: SolicitalistadoFormaPago (- 2 : SolicitalistadoFormaPago (—=
J «}——4 : DespliegalistadoFormaPago() -f—3 : DespliegalistadoFormaPago()
Sistema de Punto FormaPago
/ \ de Ventas
: Administrador .,
——————— 5§ IngresarFormaPago{}——= 7 : GrabaFormaPago () —=

6 1 GrabaFormaPago —

Fuente: Elaboracién propia.

Figura 3-24. Diagrama de colaboracion ingresar forma de pago

3.4.21. CU-113 Editar formas de pago

A continuacion, se despliega el diagrama de colaboracion entre las ciases

del sistema para lograr la edicion de una forma de pago.
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11 SolicitalistadoFormaP ago(——» 2:; SolicitalistadoFormaPago ()l
DT, DespliegalistadoFormaPago() «4—3 : DespliegalistadoFormaPago()
Sistema de FormaPago
3 Punto de ventas

: Administrador 5 ; EditarFormaPago (-

7 : GrabaFormaPago(] ——»
6 : GrabaFormaPagoJ— g

Fuente: Elaboraci6n propia.

Figura 3-25. Diagrama de colaboracion editar forma de pago

3.4.22. CU-114 Eliminar formas de pago

A continuacién, se despliega el diagrama de colaboracién entre las clases
del sistema para lograr la eliminacion de una forma de pago.

1: SoligtalistadoFormaPago(} —f» 2: SolicitatistadoFormaPago() ———jp

Sistema de Punto FormaPago
de Ventas

: Administrador &4 Despliegal iStadoFormaPagol) a3 : DespliegalistadoFormaPago()

5 : EliminaFormaPago() —— 6 1 EliminaFormaPago () ——j

Fuente: Elaboracion propia.

Figura 3-26. Diagrama de colaboracién elimina forma de pago

3.4.23. CU-121 Consultar cliente

A continuacién, se despliega el diagrama de colaboracion entre las clases
del sistema para lograr la consulta de un cliente.

1: SolicitatistadoCliente) —» 2: SolicitalistadoCliente) ——=
«——  4:DesplegalistadoCliente( G5 — s ] ¢—— 3: DespliegalistadoCliente() ™5
de Ventas
+ Administrador 5.5&(&(0011301&!“&0 | o 6:Sefeccionadiente0 i
«f—— 8 :DespiegaClienta() “@——  7:DespiegaCliente()

Fuente: Elaboracion propia.

Figura 3-27. Diagrama de colaboracion consultar cliente
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3.4.24. CU-122 Ingresar cliente

A continuacion, se despliega el diagrama de colaboracion entre las clases
del sistema para lograr el ingreso de un cliente.

1: SolicitalistadoCliente) ——— 2: SolicitaListadoCliente) ——gm
) «—— 4: DespliegatistadoCliente() ¢— 3 : DespliegalistadoCliente()
Sistema de Punto Cliente
/ \ de Ventas
: Administrador ; :
= SilngresarCliente() —» 7: GrabaCliente) ——»

6 : GrabaCliente() —g=

Fuente: Elaboracién propia.

Figura 3-28. Diagrama de colaboracion ingresar cliente

3.4.25. CU-123 Editar cliente

A continuacion, se despliega el diagrama de colaboracion entre las clases
del sistema para lograr la edicion de un cliente.

1: SoliatalistadoCliente) ——— 2: SolicitatistadoCliente) — g
& DespliegalistadoCliente() — 3 DespliegalistadoClienta()
Sistema de Cliente
Punto de ventas

: Administrador  5; EdtarCliente) —»
7: GrabaCliente{) ——f»
6 : GrabaCliente) — 4

Fuente: Elaboracién propia.

Figura 3-29. Diagrama de colaboracion editar cliente

3.4.26. CU-124 Eliminar cliente

A continuacion, se despliega el diagrama de colaboracién entre las clases

del sistema para lograr la eliminacion de un cliente.
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1: SolictalistadoCliente} ———» 21 SolicitalistadoCliente)  ——w

g'stima de Punto Cliente
de Yentas

\

: Administrador

& 4: DespliegalistadoCliente() 44— 3: DespliegalistadoCliente()

5: EiminaCliente(] ———t» & : EiminaCliente) i

Fuente: Elaboracién propia.

Figura 3-30. Diagrama de colaboracion eliminar cliente

3.4.27. CU-131 Consultar producto

A continuacion, se despliega el diagrama de colaboracion entre las clases
del sistema para lograr la consulta de un producto.

1: SolicitalistadoProductal) ——#* 2 : SolicitalistadoProductoy —
-t~ 4: DespliegalistadoProducto(} Si Je Punto | “#— 3 : DespliegaListadoProducto()] Pro
de Ventas
‘A imjnish‘a l rS : SeleccionaPr OdUCtDO e 6 Seiecdmapromctog : o
«f—— 8: DespiegaProducto() “#—— 7. DespiegaProducto{)

Fuente: Elaboracién propia.

Figura 3-31. Diagrama de colaboracidn consultar producto

3.4.28. CU-132 Ingresar producto

A continuacion, se despliega el diagrama de colaboracion entre las clases
del sistema para lograr el ingreso de un producto.

1 : SolicitalistadoProducto) — e 2: SolicitalistadoProducto) — g
- 4 1 DespliegalistadoProducto() g 3 : DespliegalistadoProducto(}
Sistema de Punto Producto
de Ventas
minisrador 5 . yresarProducta() ——» 7 : GrabaProducto) — e

6 : GrabaProducto() ——fp»

Fuente: Elaboracion propia.

Figura 3-32. Diagrama de colaboracién ingresar producto
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3.4.29. CU-133 Editar producto

A continuacion, se despliega el diagrama de colaboraciéon entre las clases
del sistema para lograr la edicion de un producto.

1 : SolicitalistadoProducto() ——4p» 2 : SolicitaListadoProducto) —

(\} 4—»—4 + DespliegalistadoProducto( «f—— 3 : DespliegalistadoProducto()
Sistema de Producto
I\ Punto de ventas

: Administrador 5. EditarProducto) ——»
7 : GrabaProductol) —3ie

6 : GrabaProducto) —

Fuente: Elaboracion propia.

Figura 3-33. Diagrama de colaboracién editar producto

3.4.30. CU-134 Eliminar producto

A continuacion, se despliega el diagrama de colaboracion entre las clases
del sistema para lograr la eliminacion de un producto.

1: SolicitalistadoProductol) —— 3w 2 : SolicitalistadoProducto()
() —
Sistema de Punto Producto
de Ventas
: Administrador i
e af—— 4 : DespliegaListadoProductof) «g——73 : DespliegatistadoProducto()
5 ; EliminaProducto) —¥» 6 ¢ EliminaProducto} ——3p»

Fuente: Elaboracién propia.

Figura 3-34. Diagrama de colaboracion eliminar producto

3.4.31. CU-140 Realizar apertura caja

A continuacion, se despliega el diagrama de colaboracion entre las clases
del sistema para lograr la apertura de una caja.
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1: SolicitadperturaCajal) —» 2: SolicitaAperturaCajal — ¥
Sistema de Punto Caia
de Ventas
i Vendedor
off—— 4: AperturaCaja() “A— 3: AperturaCajal)

Fuente: Elaboracion propia.

Figura 3-35. Diagrama de colaboracion apertura caja

3.4.32. CU-151 Consultar sucursal

A continuacion, se despliega el diagrama de colaboracion entre las clases
del sistema para lograr consultar una sucursal.

1: SolicitalistadoSucursal) —# 2: SolicitalistadoSucursal() ——#=
o 4: DespliegalistadoSucursal(} Sistema de Punto | #—— 31 DespliegalistadoSucursal() S I
de Ventas
« Akl !rS:Se(ecdonaSucursal{) T 6 : SeleccionaSucursal)  ——®
¢ 8 DespiegaSucursal(} @—— 7:DespiegaSucursal()

Fuente: Elaboracién propia.

Figura 3-36. Diagrama de colaboracién consultar sucursal

3.4.33. CU-152 Ingresar sucursal

A continuacion, se despliega el diagrama de colaboracion entre las clases
del sistema para lograr el ingreso de una sucursal.

1: SolicitalistadoSucursal(} —— g 21 SolicitalistadoSucursal() ———fj-
«§—— 4: DespliegatistadoSucursal() i§—— 3 : DespliegalistadoSucursal()
Sistema de Punto Sucursal
Ventas
LAgminlrady 5. IngresarSucursal() ——i= 7: GrabaSucursal) ——ps

6 : GrabaSucursal() ——p»

Fuente: Elaboracion propia.

Figura 3-37. Diagrama de colaboracion ingresar sucursal
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3.4.34. CU-153 Editar sucursal

A continuacion, se despliega el diagrama de colaboracidén entre las clases
del sistema para lograr la edicion de una sucursal.

1: SolicitalistadoSucursal(} —» 2 SolicitatistadoSucursal(l ——gp
) 4+ DespliegalistadoSucursal() «#f—— 3 : DespliegaistadoSucursal()
‘} Sistema de Sucursal
/ Punto de ventas
\

+Administrador  5; EditarSucursal() ——m

7: GrabaSucursal) ——p»
6 : GrabaSucursal() ——ip

Fuente: Elaboracién propia.

Figura 3-38. Diagrama de colaboracién editar sucursal

3.4.35. CU-154 Eliminar sucursal

A continuacion, se despliega el diagrama de colaboracion entre las clases
del sistema para lograr la eliminacién de una sucursal.

1: SolictalistadoSucursal() ———3» 2: SolicitalistadoSucursal) g
E? Sistema de Punto Sucursal
AN de Ventas
L Adminishador «—— 4 : DespliegalistadoSucursal() 44— 3 : DespliegalistadoSucursal()
5 EliminaSucursal( —— 6 : EliminaSucursal) —j

Fuente: Elaboracién propia.

Figura 3-39. Diagrama de colaboracion eliminar sucursal

3.4.36. CU-161 Consultar promociones

A continuacion, se despliega el diagrama de colaboracion entre las clases

del sistema para lograr la consulta de una promocion.
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11 SolicitalistadoPromocion() —#= 2 : SolicitalistadoPromocion() —#»

«f——— 4 DespliegalistadoPromodion() g4— 3 1 DespliegalistadoPromacion{)

Sistema de Punto
de Ventas

Promodon

5 : SeleccionaPromadion() e

: Administrador 6 : SeleccionaPromocion() —#»

«aff—— 8 DespiegaPromacion{) “#—— 7: DespiegaPromocion()

Fuente: Elaboracion propia.

Figura 3-40. Diagrama de colaboracién consultar promocion

3.4.37. CU-162 Ingresar promociones

A continuacion, se despliega el diagrama de colaboracion entre las clases

del sistema para lograr el ingreso de una promocion.

1: SolicitalistadoPromodon{(} ———js= 2 : SolicitalistadoPromodon() ——jpe
«g—— 4 : DespliegalistadoPromodon() «#}——3 : DespliegalistadoPromocion()
Sistema de Punto Promodcion
de Ventas
+ Administrador 51 IngresarPromogion() ~——e 7 : GrabaPromocion() ———p»

6 : GrabaPromodion {j——»

Fuente: Elaboracién propia.

Figura 3-41. Diagrama de colaboracion ingresar promocion

3.4.38. CU-163 Editar promociones

A continuacion, se despliega el diagrama de colaboracion entre las clases
del sistema para lograr la edicion de una promocion.

1: SolictaListadoPromocion() ——» 2 : SolicitalistadoPromocion() ——je
s Deplegel stackbromacierd] «——3: DespliegaListadaPromodion()
Sistema de Promocion
Punto de ventas
LAdministrader  5; EditarPromocion() ———4

7 : GrabaPromocion() ———
6 : GrabaPromocon(—— 14

Fuente: Elaboracién propia.

Figura 3-42. Diagrama de colaboracion editar promocion
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3.4.39. CU-164 Eliminar promociones

A continuacién, se despliega el diagrama de colaboracién entre las clases

del sistema para lograr la eliminacion de una promocion.

~, 1:SolicitatistadoPromocion() ———g» 2: SoliatalistadoPromocion]) ——jpe
£
Sistema de Punto Promodon
Pt
: Administrador : : ;
T «4—4: DespliegalistadoPromocion() «—3 : DespliegalistadoPromodion()
5 : EiminaPromodion() —— ¥ & ! EliminaPromodon{) —g

Fuente: Elaboracién propia.

Figura 3-43. Diagrama de colaboracion eliminar promocion

3.4.40. CU-171 Consultar caja

A continuacion, se despliega el diagrama de colaboracion entre las clases
del sistema para lograr la consulta de una caja.

1: SolictalistadoCaja) —# 2: SolicitalistadoCaja) —#*
]
ai 4 4: DespliegalistadoCaial  [Siatema de Purts 44— 3 : DespliegalistadoCajal)
AN de Ventas
o 5: SelecdonaCajal) ——jpe
: Administrador Reconacaioll

< 8§ :DespiegaCaial) “#—— 7. DespiegaCajal)

Cala

& : SeleccionaCaja() Lt

Fuente: Elaboracién propia.

Figura 3-44. Diagrama de colaboracidn consultar caja

3.4.41. CU-172 Ingresar caja

A continuacién, se despliega el diagrama de colaboracion entre las clases

del sistema para lograr el ingreso de una caja.
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1: SolidtalistadoCaja) — 2 SolictalistadoCajal)  —ppe

£

%4.....* 4 : DespliegalistadoCajal) —— 3 DespliegalistadoCajal)

Ventas

L Administradcr 5:IngresarCaja) ——>
61 GrabaCaja)] ——»

7:GrabaCajal) —p»

Fuente: Elaboracién propia.

Figura 3-45. Diagrama de colaboracion ingresar caja

3.4.42. CU-173 Editar caja

A continuacion, se despliega el diagrama de colaboracion entre las clases
del sistema para lograr la edicion de una caja.

1: SolicitalistadoCaja() 2 : SolicitalistadoCaja()  ——fp
E i s 8 Despﬁega’-'staﬂocél}a{) 44— 3:DespliegaListadoCajaf)

Sistema de Caija
Punto de ventas

_ Administrador 5:EditarCajal) —»

7: GrabaCajall  ——p=
6: GrabaCajal] ——4p

Fuente: Elaboracién propia.

Figura 3-46. Diagrama de colaboracion editar caja

3.4.43. CU-174 Eliminar caja

A continuacion, se despliega el diagrama de colaboracién entre las clases
del sistema para lograr la eliminacion de una caja.

1: SolicitalistadoCajal) i 2: SolicitalistadoCajal]  ——gp=
iste Pun Cala
/ de Ventas
: Administrador : ; J
4 : DespliegalistadoCajal) -¢—— 3:DespliegalistadoCaja()
5: EliminaCajal —» 6 : EliminaCajal ——»

Fuente: Elaboracion propia.

Figura 3-47. Diagrama de colaboracion eliminar caja
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3.5. DISENO DE PANTALLAS

A continuacién, se muestran algunos prototipos y el diagrama de
navegacion del sistema.

Venta

Vendedor

Documento
venta

Puntode Descuento

Ventas |

Promocion

i Forma de
pagec

nfiguracion 2

Comision

Sucursal

Turno

Fuente: Elaboracién propia.

Figura 3-48. Diagrama de Menu (navegacion)

3.5.1. Pantalla de Bienvenida al ERP Defontana

Esta pantalla es de bienvenida al ERP Defontana actualmente, la Unica
diferencia que tendria es que se agrega en el toolbar que se encuentra en la
cabezera de la pagina el icono de punto de ventas.
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Nt d L ; sw\
defontana Ventas Ordende  Inventarioc  Tesoreria Hémina  Contabilidad  Gestion  Coofiguracién
Trabajo

B def para ver su Informacion de ususric haga Sk sau!
Ingrasar 3 smprasa: - e ‘e
ASH DEFONTAN w Ud. & ingresado a |s Empresa: ASP DEFONTANA.COM DEMOSTRACION INTEGRAL
Fecha de Impiantacion 1 2570172009
§ TN
& Mmm:*::‘:‘:" M pjecutive de Consultoris t Jorge Gonzales Contacte 8 su Ejecutive aquit w‘
& —— " gi z R
k. assiessaids: | Ejecutivo de Post Varda : Rodrigo Morags Contacte a su Ejecutive aqui: wl
Grupas # T -
§ Servicios ]
Eaasiian Contratados
Emprazas ”» P "
Salicitud de Upgrade || Servicio de Apayo a la Operacion (! ot

*».Q Herramisntas

% Cansulearia

Fuente: ERP Defontana.

Figura 3-49. Pantalla de bienvenida al erp Defontana

Ventas Compras Punto de
Ventas Trabajo

Homina Conmtabilidad ~ Activo Fijo Gestién Configuracion

Fuente: ERP Defontana.

Figura 3-50. Toolbar ERP Defontana

La siguiente imagen es el menu lateral izquierdo del ERP Defontana, el cual
seria para el sistema de punto de ventas.

Documentos Informes
de ventss de Ventas

Fuente: ERP Defontana.

Figura 3-51. Menu ERP Defontana
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Pantalla completa del sistema
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Esta seria la pantalla completa del sistema, estaria compuesta por el tipo de
funcionalidad, el toolbar y el menu izquierdo.

sy [} /’ 55
defontana

Punto de Ventas
felicnte y productos §

o

Informes
de Ventas

Documentos
dz ventas

3553,

Nombre fisico: FichaIngCliente.aspx

.

T 1R 7
40 | & U
Ventas Compras | Punto de Orden de

Ventas Trabajo

{Ingreso de Documentos de Venta

Condiciones de page
Efectivo ']
RUT 16231689 3 Nombre
f Direccien Ciudad
®
# Giro Fono
¢
B
&
B
8
&
B
= Descripeién
Zanahoria granal
3 Manzanats fuji

SUBTOTAL
51,468

Vendedor

Decuente .

Valor

§122

DESCUENTO GENERAL
0.00

i Tesoreria Némina

Rodrigo Olavarris ]

Comuna

Email

1. Caleular descuente automitcamants

Cantidad  Descuento Total
2| fooo s980
&0 00 4 $103
TaTAL s1.468
PAGA CON $2.000
VUELTO $s32

Fuente: Elaboracién propia.

Contabitidad

Activo Fljo

-?!Qg;s

Gestion  Configuracién

W DEFONTANA.CO¥ DEMOSTRACION INTEGR

Figura 3-52. Pantalla de emision de boletas de venta

Ficha cliente

Objetivo: Permite el ingreso de clientes al sistema.

Diagrama de bloque:

Ficha Cliente

Fuente: Elaboracion propia.

Diagrama 3-1. Diagrama de blogue ficha cliente
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RUT NOMBRE O RAZON SOCIAL

16231689 i :3 i ‘Roanet Sarvicios S.A, ‘
GIRO

[Ingenieria en Software ) )

DIRECCION -

|11 de Septiembre 5445 .

COMUNA CIUDAD REGION

|vifa del Mar ] Vifia del Mar \Valparsiss |
FONO SITIO WEB ' A
|4562343 | [wewroanetcl

Fuente: Elaboracién propia.

Figura 3-53. Pantalla de crear cliente

3.5.4. Ficha producto

Nombre fisico: FichaIngProducto.aspx
Objetivo: Permite el ingreso de productos al sistema.
Diagrama de bloque:

Producto | <" |Ficha Producto <r___“"—__‘__“—“__|>

Fuente: Elaboracién propia.

Diagrama 3-2. Diagrama de bloque ficha producto
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%—J Activar ID Producto incrementable automitico
1P PRODUCTO

looozzs
DESCRIPCION

|Goma demascarchiuie ]
PRECIO
|$250

(Zxils]

06/05/2011

Fuente: Elaboracién propia.

Figura 3-54. Pantalla de ingreso de producto

3.5.5. Listado producto

Nombre fisico: ListadoProducto.aspx

Objetivo: Permite listar los productos del sistema.
Diagrama de bloque:

T T oh D Bl

o .
S 7 X
l/ i ‘(/

e Listado e
Producto | < > Producto < > ¢ LRI

Fuente: Elaboracion propia.

Diagrama 3-3. Diagrama de bloque listado producto
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Cddigo Descripcion
| | | |
Cédigo de barra interno ‘ Cédigo de barra del proveedor

31 - Prueba
1.1 - care care
(1.2 - Prueba2
i Artroulos de Importaczones

i MEZCLA

C]a 3 AZUCAR AZUCAR
(3.2 - AZUCAR AZUCARB
{33.4 - AZucar FLOR

CJ4 - REPUESTO PARA Mm_uxms DE CAl

Fuente: Elaboracién propia.

Figura 3-55. Pantalla de listar producto

3.5.6. Listado sucursal

Nombre fisico: ListadoSucursal.aspx
Objetivo: Permite listar las sucursales del sistema.
Diagrama de bloque:

7 ~ Listado
Sucfufsal; | S ~ Sucursal

Fuente: Elaboracién propia.

Diagrama 3-4. Diagrama de bloque listado sucursal



Lista de Sucursales

010000000000000

SUPERMERCADO X

110002000000000 LOCAL 002 VALPARAISO
110003000000000 LOCAL 003 SANTIAGO
110111000000000 LOCAL 001 VIRA DEL MAR
CHI123456789951 CHILE1234

CHICHICHIO00000 CHILE CHILLAN MALL CHILLAN
CHISANCETO00000 CHILE SANTIAGO MALL DEL CENTRO
CHISANMACOOD000 CHILE SANTIAGCO MALL ALTO LAS CONDES
CHISANMPAOODDOO CHILE SANTIAGO MALL PARQUE ARAUCO
CHISANMPLOOCOOO CHILE SANTIAGO MALL ARAUCO
CHISANMTOO000000 CHILE SANTIAGO MALL TOBALABA
CHISERMPLOGOD0O CHILE SERENA MALL PLAZA
DEFSTGO00000000 DEFONTANA SANTIAGO
DEFVLP0O00000000 DEFONTANA VALPARAISO
LOD000000000000

LODE

357

Fuente: Elaboracién propia.

Figura 3-56. Pantalla de listar sucursales

Ficha venta

Nombre fisico: IngresoVenta.aspx

Objetivo: Permite ingresar una venta en el sistema.

Diagrama de bloque:

B eERSEaT

( Vendedor (
\

( Descuento | T°“
Ll

e '\.\
7 « | FichaVenta | <7 ¢ CRT |
| Products (;:‘; 2 i e 7
% ~,

. %

—
{ Docuemento f

ll venta \

/ 7
l‘ Cliente {

A

{ Sucursal i‘
y

k¥

Fuente: Elaboracién propia.

Figura 3-57. Diagrama de bloque ficha venta
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Emisidn

Condicionas de pago Vendedor
26/11/2011 | Efectivo [ ] | Rodrigo Olavarria
RUT  [16231689  |-[3 Nombre | ‘~
Direccién ):_ ﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ 1 Ciudad F ------------------------------ __} Comuna
Giro s Fono o IR Email
psn iy
Decuento ‘z e T
= Descripcion Valor Cantidad Total
1 Zanahoria granel $490 2 | $980
2 Manzanafs fuji §122 la N? $488
TOTAL $1.468
SUBTOTAL DESCUENTO GENERAL PAGA CON £2.000
0.00 VUELTO $532

30,8,

Listado ventas

Fuente: Elaboracién propia.

Nombre fisico: ListadoVentas.aspx

Figura 3-58. Pantalla de realizar venta

Objetivo: Permite listar las ventas registradas en el sistema.

Diagrama de bloque:

Listado Ventas |

Fuente: Elaboracion propia.

Diagrama 3-5. Diagrama de bloque listado ventas
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Lista de Documentos de Ventas

Dia (Todos) + mes (Todos) v Afe 2010 w
;f:u?neentc (Todos) ¥ Desde nimero e al
Clignts D Local (Todés) 5 dh e

10012001

boleta de venta 20/01/20310  al CHICHICHI £166,177.2
2010012001
boleta de venta 20/01/2010 M%ﬁ%g% CHICHICHI 10.101.010-4 £2.0
boleta de venta 02/12/2010 -L—’—J%O‘; DEFSTG 11.115L111-1  $150,000.0
Il FACT.VTA, 03/08/2010 20100803 CHICHICHI 10269336-1 5852.2
EACT.VTA. 27/01/2010 2011012701 CHICHICHI 10.101.010-4  $178.685.2
FACTATA. 28/01/2010 2011012801 CHICHICHI 114111111 $107.211.1
FACT.VTA. 24/08/2010 2010082401 CHICHICHI 10269335-9 £45,862.5
FACT.V/TA. 24/08/2010 2010092402 CHICHICHI 10269335-9 £45,862.5

FACT.VTA, 08/11/2010 2010110801 CHICHICHI 10269335-9 §1,160.7

o A SR

Fuente: Elaboracién propia.

Figura 3-59. Pantalla de listar ventas

3.5.9. Listado vendedores

Nombre fisico: ListadoVendedores.aspx
Objetivo: Permite listar los vendedores registrados en el sistema.
Diagrama de bloque:

L Listado o ‘;
Vendedor b el /

D
i)
@®
-
o
¥
A
~,

Fuente: Elaboracién propia.

Diagrama 3-6. Diagrama de bloque listado ventas

Lista de Vendedores

VENDEDOR1
VENDEDORZ
VENDEQOR3

(SRS R

Fuente: Elaboracién propia.

Figura 3-60. Pantalla de listar vendedores
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3.5.10. Listado promociones

Nombre fisico: ListadoPromociones.aspx
Objetivo: Permite listar las promociones del sistema.
Diagrama de bloque:

l'[ £ f"/
/ f : /
Promocion ( b Lsstad.o. £ L ¢ CRT
| " | Promocion AO——
\ ‘} : B '
Fuente: Elaboracién propia.
Diagrama 3-7. Diagrama de bloque listado promociones

IMPORTANTE: Hagas clic aqui para entararse de ests nusva funcionalidad.

o it VSO 3 PO SR LB B colin Rt S S SRR B B

Descripcion Promocién Descripcion Articulo

Fuente: Elaboracién propia.

Figura 3-61. Pantalla de listar promociones
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3.5.11. Ficha informe ventas

Nombre fisico: FichalnformeVentas.aspx

Objetivo: Permite desplegar un informe de ventas.
Diagrama de bloque:

!}{ f .,r/ ‘s‘s
A L I J e Ve R R S SIS

| Ventas |<( > | FichaVentas | < X ¢ CRT |
o e e e ;s !

| /

"\, ‘-\ ., 7

Fuente: Elaboracién propia.

Diagrama 3-8. Diagrama de bloque ficha informe ventas

 ASP DEFONTANA

@ Consolidado

@ Rezumido
{::? Por Local

C) Detallado

D Agrupar por mes

st

@ Cligntes

{} vendedoras

e %
4 Articules

Desde

’;’ 3 VE Diciembre ™| 2011 ;V}

Hasts |3 wipiciembra |w]2011 [w]

Fuente: Elaboracién propia.

Figura 3-62. Pantalla de ficha informe ventas

3.5.12. Informe ventas

Nombre fisico: InformeVentas.aspx

Objetivo: Desplegar un informe de ventas.
Diagrama de bloque:
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/" / P P %
| Ventas 1< > | Informe Ventas | < >{ ¢l

| 4 " b ; %
L <

Fuente: Elaboracién propia.

Diagrama 3-9. Diagrama de bloque informe ventas

L

Informe de Articulo
Periodo del 01/12/2010 al 0311212011 |
Local Articulo Cantidad Venta Neta Descuento Cosio Articule Margan % Margen
o 2 N i
;:i&i"“mm “CHILE CHILLARMALL 4 1,001 CAFE CAFE INSTANTANEQ 1.1.2 20000 25070 3 249440 24715 658257 %]
TOTAL LOCAL 20000 22,070 0 ELES Z6,718 620287

TOTAL VENTA 20000 22070 k] 284 9440 28,712 €20297 %

Fé;iﬁae d; lna 1

Fuente: Elaboracion propia.

Figura 3-63. Pantalla de informe ventas por articulos

i Informe de Cliente ‘
i Periodo dei 01112/2010 al 03/12/2011 i
| Local T i T Clenie o T entu teta Experads | VewaNeReal | Diferencia | ‘WDesovenlo [
| CRICHICHIO00000 - CHILE CHILLAN MALL CHILLAN 102083200 sepsmssnins 138 25070 24,920 17.808.770% |
| TOTAL LOCAL a3 25070 26,920 17,805 770%
| | CEFSTGO90009900 - DEFONTANA SANTIAGD 111411141 Clignts Cobrarza 3 125,820 126,820 0%/
| TOTALLOTAL 0 129,320 125,330 %)

TOTALVENTA 129 150,850 120,850 108,368 50% |

Paginas de1al

Fuente: Elaboracién propia.

Figura 3-64. Pantalla de informe ventas por clientes

3.5.13. Listado clientes

Nombre fisico: ListadoClientes.aspx
Objetivo: Permite listar los clientes del sistema.
Diagrama de bloque:

Y Bscmmmmnnn: P -

/ & i TR . . 7 © VUL, . | g

z Cliente < »» | Listado Cliente | < ™ {f CRT
\m\

Fuente: Elaboracién propia.

Diagrama 3-10. Diagrama de bloque listado clientes
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s

10.101.010-4 prueba ventamultiple
10269335-9 £3353553538

10268336-1 po

11.111.311-1 Cliente Cobranza
12.956.248-K Santiago Patricio
14525621-1 ROCIO

55555 FFFF

772.777.777-7 ASP DEFONTANA.COM DEMOSTRACION INTEGRAL
78.512.450-2 a

79887380-0C REINIKE HERMANQS 5.4,
aaaa SHE666

rcortez RCortez

Fuente: Elaboracion propia.

Figura 3-65. Pantalla de listar clientes

3.5.14. Ficha formas de pago

Nombre fisico: FichaFormaPago.aspx
Objetivo: Permite desplegar un informe de ventas.
Diagrama de bloque:

! 7 "v».\

SmEs R Ficha Forma o
Forma Pago | < S s & b e;\ CRT
x\ /,

Fuente: Elaboracién propia.

Diagrama 3-11. Diagrama de bloque ficha forma pago
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Codigo

Descripcicn

Tipo

Fuente: Elaboracion propia.

Figura 3-66. Pantalla de ficha formas de pago

3.5.15. Ficha locales

Nombre fisico: FichalnglLocal.aspx
Objetivo: Permite el ingreso de sucursales al sistema.
Diagrama de bloque:

 Sucursal {::’_‘:__—‘:_:> :Fi@ha Sucqrsa!'

Fuente: Elaboracién propia.

Diagrama 3-12. Diagrama de bloque ficha sucursal
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CODIGO

00001233

e ]

DESCRIPCION

i Roanet providencia

DIRECCION

{11 de Septiembre 2345 oficina 34

TELEFONO

125647892

EMAIL

ginfo@man!t.d

Fuente: Elaboracién propia.

Figura 3-67. Pantalla de ingreso de sucursales
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CONCLUSIONES

Este trabajo ha sido desarrollado para las dependencias del area de
ingenieria de la empresa Defontana y conté con la asesoria del jefe de area y de
personal de desarrollo para el analisis y disefio del sistema.

En este marco, la aplicacién de metodologias de analisis y disefio, ha sido
fundamental para lograr un resultado exitoso y eficiente que ha estado satisfaciendo
los requerimientos del cliente y logrando una amplia aceptacion por parte de
gerencia. Ademas el participar en este proyecto ha servido para conocer con mayor
profundidad el uso de lenguaje UML como una herramienta de disefio orientado a
objetos, el lenguaje ASP.NET como herramienta de desarrollo y SQL 2008 como
gestor de base de datos. Asi también, los conocimientos de evaluacion de proyectos
para apoyar la toma de decisiones.

Todo este trabajo ha sido muy enriquecedor en cuanto a crecimiento
profesional y aprendizaje, abarcando todas las etapas en el ciclo de vida del
desarrollo de software.

El logro personal y profesional fue ampliamente alcanzado debido, sobre
todo a las dificultades para llevarlo a cabo en todos sus aspectos.

Finalmente, este sistema se proyecta como uno de los principales proyectos
de desarrollo de Defontana en el marco comercial y financiero del presente ano.
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