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RESUMEN
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SEGUIMIENTO DE STOCK.

Este trabajo tiene como objetivo la implementacion de un sistema informatico que
ayude a mejorar el control de inventarios, mejorando la manera en la que se realiza el registro
de los movimientos de inventario considerando los datos historicos que ya tiene el cliente
registrados y permitiendo mejorar el control por medio de métricas en tiempo real. El sistema
mencionado sera desarrollado para la empresa DDMF SpA la cual se dedica a la venta de

articulos de oficina.

Este documento abarcara distintos topicos los cuales estaran divididos en tres
capitulos. Entre los cuales se encuentran la contextualizacion del sistema disefiado y el entorno

en el que serd implementado.

En el capitulo uno, se contextualizara la empresa DDMF SpA vy el sistema a desarrollar,
detallando las caracteristicas de la empresa como su visién, misién y su situacién actual. Luego
se detallardn los requerimientos que necesitan que tenga el sistema. En base a estos
requerimientos se entregaran tres alternativas las cuales serdn evaluadas para seleccionar la
mas conveniente para la empresa. Y para la alternativa seleccionada, se analizaran riesgos,

planificaran los tiempos por recursos y se calculara una estimacién de costos.

En el capitulo dos, se realizara el analisis de los requerimientos de los usuarios, esto
sera presentado en distintos diagramas UML como el diagrama de casos de uso general, el
modelo conceptual y diagramas de secuencia. También se listardn los requerimientos
funcionales y no funcionales que necesitara el sistema para cumplir con las necesidades de los

clientes, presentadas en el capitulo uno.

En el capitulo tres, se realizara el disefio de la arquitectura de la aplicacion, también se
disenara el modelo de clases y de base de datos y se definiran las reglas que se seguiran para
el disefio de las vistas. Para representar lo anterior se hara por medio de diagramas UML y

herramientas para hacer mockups.
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11

INTRODUCCION

Los articulos de oficina son utilizados ampliamente por distintos tipos de consumidores
y en distintos rubros. Estos articulos son utilizados para varios fines como por ejemplo la

impresién y organizaciéon de documentos.

En busca de mejorar la situacion ambiental varias empresas han optado por dejar de
utilizar algunos de estos articulos, principalmente las hojas de papel. Sin embargo, la demanda

por estos productos sigue existiendo.

La empresa DDMF SpA se dedica a la venta de articulos de oficina, esta se encuentra
ubicada en providencia y cuenta con 5 sucursales en regiones. La empresa actualmente esta
teniendo problemas principalmente en su control de inventarios, debido a que estan

registrando los movimientos en hojas de calculo Excel.

Lo anterior, ha provocado pérdidas de datos lo que ha generado existan ocasiones en
las que no se han guardado los cambios y se han tenido que volver a registrar. También se
tiene la problematica de tener que estar atados a un computador de escritorio o notebook

para registrar los movimientos de inventario.

Por lo anterior, este proyecto pretende resolver estas problematicas proponiendo una
solucion informatica que permita a los trabajadores de bodega registrar movimientos de
inventario desde sus smartphones. Esto haciendo uso de la camara del dispositivo para

escanear cédigos QR y de barra, para agilizar el registro de los movimientos de inventario.

Con los datos obtenidos de estos registros se pretende entregar un Dashboard con

distintas métricas que ayudaran a la empresa en su toma de decisiones.

Con esto este trabajo pretende llevar a cabo el analisis y disefio de la solucién en base

a las necesidades de la empresa.
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CAPITULO 1. ASPECTOS RELEVANTES DEL PROYECTO Y SU GESTION
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1. ASPECTOS RELEVANTES DEL PROYECTO Y SU GESTION.
En este capitulo se detallaran los antecedentes de la empresa, su situacion actual, las

alternativas de solucidon y la evaluacion de estas para seleccionar la mas adecuada para la

empresa.

1.1. Descripcion de la organizacion.

La empresa DDMF SpA fue fundada el afio 1996 y desde su comienzo se dedica a la
venta al por mayor de articulos de oficina. La empresa se encuentra ubicada en la comuna de
Providencia y cuenta con 5 sucursales a lo largo del pais con aproximadamente 50 empleados.
Estas sucursales se encuentran en la Regién de Atacama, la Regién de Valparaiso, la Region

del Maule y la Region del Biobio.

Su mision es: “Proveer a nuestros clientes los articulos de oficina de mejor calidad por

medio de la cercania y la calidad de nuestro servicio de venta.”.

Su visién es: “Lograr ser la empresa lider a nivel nacional en la venta al por mayor de
articulos de oficina, entregando el mejor servicio de ventas posible de forma eficiente

respondiendo a las necesidades de los clientes.”.

Gerente general

Departamento
de recursos
humanos

Departamento Departamento Departamento
de ventas de operaciones financiero

Figura 1-1. Organigrama Empresa DDMF SpA

Fuente: Elaboracién propia.
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Como se logra apreciar en la Figura 1-1, el organigrama de la empresa cuenta con el
Gerente General el cual esta encargado de administrar y gestionar la empresa para que esta
pueda seguir creciendo y supervisar la operacion. Luego el organigrama se divide en 4
departamentos, siendo estos el departamento de ventas el cual se encarga de encontrar
nuevos clientes, asi como también seguir ofreciendo productos a clientes ya existentes. el
departamento de operaciones que se encarga de la administracion de la bodega, los despachos
y mantener en stock los distintos productos. El departamento financiero que se encarga de
generar presupuestos, realizar pagos y llevar al dia la contabilidad de la empresa. Y finalmente
departamento de recursos humanos que se encarga de la seleccién y contratacion de personal,
organizar la capacitacion del personal y evaluar el desempefio. El departamento que sera
afectado por la solucidn informatica por implementar es principalmente el departamento de
operaciones y en menor medida también seran afectados los departamentos de ventas y

financiero ya que la solucidn pretende entregar herramientas que seran Utiles para estos.

La empresa DDMF SpA cuenta con varios productos en su catalogo entre los cuales se
encuentran corcheteras, corchetes, perforadoras, notas adhesivas, calculadoras y cintas
adhesivas, pero los productos mas vendidos son las resmas de papel y las tintas para

impresora.

Actualmente, la empresa cuenta con hojas de calculo en Excel las cuales utilizan para
realizar el registro de ingresos y egresos de productos. Con el tiempo se ha vuelto muy pesado
seguir trabajando con estas hojas de célculo por lo que la empresa estd buscando una

alternativa.

1.2. Descripcion de la situacion sin proyecto.

El control de inventarios, actualmente, se lleva por medio de hojas de calculo Excel en

las cuales se registran los movimientos de unidades de cada articulo.

Al momento de producirse un ingreso o egreso articulos en bodega, un trabajador se
encarga de registrar los datos del movimiento en una hoja de cdlculo Excel, siendo utilizada
como Kardex, el cual cuenta con la fecha del registro, el detalle o motivo que generé el
registro, el pasillo, fila y columna de la bodega en donde se encuentra el articulo, su SKU, el
valor unitario, la cantidad de unidades entrantes, salientes y totales. En la Figura 1-2, se

puede ver una captura de pantalla de la planilla antes mencionada.
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Entrada Salida Saldo
Detalle Pasillo Fila Columna SKU Valor unitario Cantidad Total Cantidad Total Cantidad Total
07-09-2022 9:32 Inventario Inicial C 1 3 PPO23135 $1.400 300 300 5420.000
08-09-2022 9:53 Compra C 1 3 PPO32134 $1.460 900 51.314.000 1200 5$1.734.000
08-09-2022 10:41 Venta C 1 3 PPO32134 51.400 300 $420.000 900 51.314.000
08-09-2022 13:39 Venta C 1 3 PPC23413 $1.460 150 $219.000 750 $1.095.000

Figura 1-2. Planilla Excel de inventario DDMF SpA
Fuente: DDMF SpA
Al momento de ingresar un articulo a bodega, un trabajador debe buscar en que seccién
de la bodega se encuentra ese articulo, para luego depositar las unidades en el lugar
correspondiente. Luego, se debe registrar en la planilla apreciada (Figura 1-2) como “Entrada”
el lugar de la bodega en la que se encuentra, la fecha y hora, el valor unitario, la cantidad, el

total y finalmente calcular el saldo del articulo.

Para la salida de los articulos el proceso es el mismo senalado anteriormente con la
diferencia de que en vez de registrar la cantidad y el total en “Entrada”, estos datos se

registran en “Salida”.
Los trabajadores deben registrar estos movimientos en la hoja de calculo al momento

en que se vaya a realizar el movimiento de inventario, pero a veces, por la premura dejan

esto para después lo que genera incongruencias en los datos registrados.

1.3. Problemas detectados.

En la situacion actual, la empresa ha detectado los siguientes problemas por el control

de inventarios que afectan a su operacion:

1. Pérdida de datos. La planilla Excel es vulnerable a que registros sean eliminados
accidentalmente o sean reemplazados por otros al seleccionar una celda errdnea,
ademads, si no se guardan los cambios constantemente el archivo puede cerrarse y

perder todos los cambios realizados.

2. Falta de disponibilidad de datos actualizados. Los trabajadores de bodega no
registran los movimientos de inventario al momento en que se produce un ingreso o

egreso, esto debido a que no cuentan con una forma de poder registrar los datos en
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cualquier momento y deben esperar a llegar al equipo que tiene guardada la planilla

Excel.

3. No registro de datos. Trabajadores de bodega olvidan registrar todos los
movimientos de inventario que se han realizado durante la jornada, ya que, por la poca
portabilidad del sistema actual se dificulta el registrar en el momento todos los

movimientos.

4. Venta de articulos sin unidades disponibles. La falta de datos actualizados lleva a

gue los vendedores ofrezcan a los clientes mas unidades de las que tienen disponibles.

5. Frecuentes auditorias de inventario. La informacién registrada con coincide con la
situacion real de la bodega, por lo que es necesario realizar auditorias con mayor

frecuencia de lo deseado.

6. Falta de portabilidad. La planilla actual no permite la portabilidad necesaria para el

trabajo en la bodega donde los trabajadores se mueven.

7. Problemas de seguridad. Al tener los datos en una planilla Excel es muy facil para

cualquier persona el acercarse y manipular maliciosamente los datos de la bodega.

1.4. Objetivos (General y Especificos).

El objetivo general de este proyecto es “mejorar la calidad y eficiencia del proceso de
control de inventarios de DDMF SpA mediante la implementacion de una solucion informatica”,
para lo anterior, se medira la tasa de errores en los registros de inventario, tiempo promedio
en el registro de inventario, diferencias en los costos de operacién y la precisiéon de los datos

registrados.

Para lograr el objetivo general, se detallan los siguientes objetivos especificos:

1. Reducir cantidad de errores y pérdida en el registro de movimientos de inventario.
2. Mejorar eficiencia en el registro y blusqueda de datos de las bodegas.

3. Prevenir la venta de articulos sin stock disponible.



4.

5.

6.
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Mejorar la seguridad de los datos.
Disponer de los datos en distintos dispositivos y en todo momento.

Mejorar la informacién que se genere.

1.5. Requerimientos del usuario.

Para mejorar el control de inventarios el cliente manifesto los siguientes requerimientos

y requisitos:

1.

10.

11.

Registrar los distintos proveedores de los cuales adquieren los articulos en sus bodegas,

indicando razoén social, RUT, direccion, teléfono de contacto y persona de contacto.

Registrar las sucursales, indicando la informacién basica, como su nombre, ubicacion,

nimero de contacto, etc.

Registrar articulos, registrando datos tales como nombre del articulo, descripcion, SKU,

valor de ultima compra.

Mejorar la seguridad de los datos.

Disponer datos en distintos dispositivos.

Poder registrar movimientos de inventarios desde cualquier dispositivo.

Gestionar multiples bodegas, pudiendo indicar sucursal a la que pertenece, cantidad

de pasillos, filas y columnas, entre otros.

Registrar los movimientos de inventario, indicando la descripcion, el articulo, el pasillo,
la fila y la columna de la bodega, el tipo de movimiento (entrada o salida), cantidad, y

en el caso de las entradas el valor de entrada.
Buscar ubicacion de articulos dentro de la bodega.
Visualizar movimientos de inventario registrados en formato de Kardex.

Poder validar inventario de articulos, escaneando unidad por unidad y comparar con la

informacidn registrada actualmente.
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12. Solicitar unidades de articulos para ventas.

13.Visualizar graficos que muestren la cantidad de movimientos de articulos por dia,
cantidad de movimientos de inventario por articulo, ranking de articulos con mas

salidas, pudiendo filtrar la informacion por fecha, sucursal y bodega.
14. Permitir registrar movimientos en cualquier momento.

15.Generar un reporte con la informacién de movimientos de inventario en formato

Kardex.

16. Mejorar el tiempo de registro de movimientos de inventario.

1.6. Alternativas globales de solucién.

A continuacion, se detallaran 3 posibles alternativas de solucion para el problema de la
empresa DDMF SpA

1.6.1. Alternativa 1. Mejora de documento Excel utilizado actualmente.

La empresa actualmente cuenta con un documento Excel en el cual registran el
movimiento de inventario de los distintos articulos que se encuentran en bodega (ver Figura
1-2), el problema es que este documento no cuenta con ninguna funcién automatica mas alla

de operaciones matematicas basicas. Las mejoras que se proponen son las siguientes:

- Macros: El uso de macros permitira la automatizacién de tareas repetitivas

- Validaciones: Las validaciones en la hoja de calculo permitird disminuir el nUmero de

errores que se cometen al registrar datos.

- Formulas: Con la implementacion de formulas se permitird ingresar solo los datos
necesarios y automaticamente se calcularadn los valores correspondientes totales y

saldos.
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- Alojamiento en la nube: Con Office 365 de Microsoft es posible trabajar con hojas
de cdlculo Excel en la nube, lo que permitira tener acceso a estas en cualquier momento

y lugar. También existen opciones de otras empresas como Google con Google Sheets.

- Generacion de graficos y reportes: Excel entre sus herramientas cuenta con la
posibilidad de generar distintos tipos de graficos y tablas dinamicas utilizando los datos

registrados en las hojas de calculo

Esta opcion a pesar de mejorar la planilla actual sigue contando con varias falencias de

seguridad y no podra contar con todos los requerimientos y requisitos que solicita el cliente.

1.6.2. Alternativa 2. Compra de software de gestién de bodega.

Actualmente existen en el mercado varias alternativas que pueden facilitar la gestion

de bodega entre las cuales podemos considerar:

Softland ERP

Empresa que dispone de varias soluciones de software para empresas, entre las cuales
tienen su software para inventario y facturacion el cual cuenta con distintas funciones de
control de inventarios, registro de articulos y permite la administracion de multiples bodegas.

Entre sus funciones estan:

- Registro de articulos.

— Gestidén de multiples bodegas.

— Guias de entrada y salida por diversos conceptos.
— Control de reservas por cliente, articulos, OT, etc.
- Manejo de consignaciones.

- Toma de inventario y ajuste automatico.

- Rotacién de inventario.

— Correccidn monetaria.
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El precio de esta solucion esta alrededor de US$100 mensuales (GetApp, 2022).
Defontana digital

Defontana cuenta con un ERP online el cual cuenta con distintos moddulos entre los

cuales son:

Cotizaciones

- Factura Electrénica

— Contabilidad

— Compras y Ventas

- Tesoreria y Cobranza
— Inventario

— Gestidn de Factoring
- Sueldos

El modulo de inventario cuenta con las funciones de registrar articulos, registro de
movimientos de inventario, realizar correccion monetaria, registrar cierres de inventario y
generar distintos informes como informes de sobre stock, stock inmovil, resumen de articulos,

movimientos de inventario por articulo y periodo de tiempo, entre otros.

El valor de esta solucién es de $129.990 mensuales por su plan “Génesis” pero solo ofrece

acceso para 3 usuarios al mes (Defontana, 2023).

Los dos sistemas detallados cuentan con gran parte de los requerimientos y requisitos del
cliente, pero seria dificil lograr que se cumplan todos, ya que, normalmente las empresas que
venden o arriendan estos sistemas los desarrollan pensando en llegar a mas publico evitando

incorporar funciones especificas para cierto grupo de clientes disminuido.
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1.6.3. Alternativa 3. Desarrollo personalizado de software a medida.

Generar una solucién informatica en forma de un aplicativo Web que permita la gestién
de bodega, permitiendo registrar proveedores, sucursales, bodegas y articulos. También
registrar los movimientos de inventario y visualizar estos movimientos. Esta alternativa
proporciona al usuario la habilidad de influir en el disefio de la solucién informatica para que

este se acomode a sus necesidades y proporciona los siguientes beneficios.

— Disefio a medida con la participacion del usuario.

Toda la informacién se encontrara a disposicion del usuario.

Facilidad de agregar nuevas funcionalidades con el pasar del tiempo.

Posibilidad de mejoras de acuerdo con la experiencia de los usuarios.

Ademas, esta solucién sera disefiada para permitir el uso en Smartphones permitiendo
hacer uso de la cdmara para leer codigos QR y de barra. También se desarrollara pensando
en posibles mejoras futuras y teniendo en cuenta la facilidad de mantencidn de la aplicacion,

esto sin dejar de lado las politicas de seguridad necesarias.

También serd posible utilizar los datos que genere esta solucion para desarrollar nuevas

funciones tomando en cuenta la situacién de la bodega.

1.7. Evaluacion de alternativas.

A continuacion, se detallaran los criterios por los cuales seran evaluadas cada una de
las alternativas anteriormente propuestas, con el fin de seleccionar la que mas se adecua a

las necesidades de la empresa.

1.7.1. Criterios para evaluar las alternativas.

Para la evaluacién de las alternativas ya presentadas se utilizaran los siguientes

criterios:

a) Funcionalidad: el articulo cuenta con los requerimientos y requisitos solicitados.
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b) Escalabilidad: se busca que el articulo tenga la posibilidad de agregar nuevas

funciones de acuerdo con las necesidades de la empresa.
c) Mantencion: el articulo debe ser facil de mantener.

d) Seguridad de los datos: la informacién que sea contenida dentro del articulo debe

estar guardada de forma segura.
e) Costo: el costo del articulo debe ser de acuerdo con el presupuesto de la empresa.

f) Usabilidad: la alternativa debe ser facil de usar por los trabajadores de la empresa y

no afectar de gran manera a la forma en la que trabajan actualmente.

1.7.2. Ponderacién de Criterios y Escala de Evaluacion.

Cada uno de los criterios mencionados en el punto anterior tiene un peso distinto con
respecto a los otros, por lo cual se presenta la siguiente tabla con las ponderaciones

correspondientes a cada criterio:

Tabla 1-1. Ponderacion de criterios de evaluacion.

CRITERIO PONDERACION
Funcionalidad 25%
Escalabilidad 20%

Mantencién 15%

Seguridad de los datos 10%
Costo 15%
Usabilidad 15%

Fuente: Elaboracién propia

La escala con la que se calificaran estos criterios en una escala de 0 a 5 en donde cada

nota corresponde a lo siguiente:
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Tabla 1-2. Escala de calificacion

CALIFICACION | CONCEPTO
0 No aplica
Muy malo
Malo
Regular
Bueno
Muy Bueno
Fuente: Elaboracién propia

|l W N

1.7.3. Evaluacion.

Utilizando los criterios y escala definidos en el punto anterior se puede evaluar cada

alternativa de la siguiente forma:

Tabla 1-3. Calificacion de la alternativa 1

CRITERIO CALIFICACION DESCRIPCION

Funcionalidad 2 La alternativa no cuenta con la funcidn de registrar articulos,
registrar sucursales, auditar inventario, entre otras.
Escalabilidad 2 La escalabilidad de la alternativa no es muy buena debido a
que es limitado lo que se puede hacer con Excel.
Mantencién 4 La mantencion de la alternativa es buena debido a la gran
cantidad de soporte y documentacién de Excel

Seguridad de 1 La seguridad de los datos es regular ya que Excel no cuenta

los datos con muchas alternativas de seguridad.

Costo 5 El costo de la alternativa no es muy elevado, habiendo también
alternativas gratuitas.
Usabilidad 3 La usabilidad de esta alternativa es regular, debido a que, si

bien no afectara mucho a la gente que ya trabaja con la planilla
en Excel utilizada actualmente, puede afectar negativamente a
los demas trabajadores.

Fuente: Elaboracién propia
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Tabla 1-4. Calificacion de la alternativa 2

CRITERIO CALIFICACION DESCRIPCION
Funcionalidad 4 La alternativa cuenta con varias de las funciones que necesita
el sistema, pero no cuenta con la funcién de auditar inventario
y registrar proveedores.

Escalabilidad 3 La escalabilidad de la alternativa es regular debido a que, al

ser articulos ya disefados, la escalabilidad y las funciones que
sean agregadas dependera del proveedor del servicio.
Mantencién 4 La mantencidn es buena ya que cae en manos del proveedor
del servicio encargarse de esta.
Seguridad de 4 La seguridad de los datos es buena debido a que el proveedor
los datos del servicio se compromete a mantener los datos seguros.
Costo 3 El costo de esta alternativa es regular, pero se debe considerar
que estos precios son de pago mensual.
Usabilidad 2 La usabilidad de esta alternativa depende mucho del software
que se seleccione.

Fuente: Elaboracién propia

Tabla 1-5. Calificacion de la alternativa 3

CRITERIO CALIFICACION DESCRIPCION

Funcionalidad 5

La funcionalidad es muy buena porque la solucién
informatica se disefara con las funciones que la empresa
necesita.

Escalabilidad 5

La escalabilidad también es muy buena ya que la
alternativa sera disefiada teniendo en cuenta las
posibilidades de mejora y posibles nuevas funciones que
pueda necesitar la empresa.

Mantencion 4

La mantencion es buena debido a que el mismo equipo
que se encargara de disefiar la solucion utilizara la
arquitectura adecuada para que la mantencién sea lo
mas facil posible.

Seguridad de los datos 4

La seguridad de los datos es buena ya que la alternativa
sera disefiada tomando en cuenta las medidas de
seguridad necesarias para mantener seguros los datos.

Costo 2

El costo de esta alternativa es mas elevado que las dos
anteriores debido a que se debe disefiar una solucién
informatica por completo de acuerdo con las necesidades
de la empresa.

Usabilidad 4

Esta alternativa sera disefiada teniendo en cuenta la
forma en la que actualmente se trabaja en la empresa
buscando que el cambio afecte lo menos posible.

Fuente: Elaboracién propia
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Tabla 1-6. Resumen de evaluacion de las alternativas de solucion.

ALTERNATIVAS
CRITERIO PONDERACION Calificacion Calificacion Ponderada
1 2 3 1 2 3
Funcionalidad 25% 2 4 5 0,5 1 1,25
Escalabilidad 20% 2 3 5 0,4 0,6 1
Mantencion 15% 4 4 4 0,6 0,6 0,6
Seguridad de los datos 10% 1 4 4 0,1 0,4 0,4
Costo 15% 5 3 2 0,75 0,45 0,3
Usabilidad 15% 3 2 4 0,45 0,3 0,6
TOTAL 100% 17 20 24 2,8 3,35 | 4,15

Con la evaluacién realizada (ver Tabla 1-3, Tabla 1-4, Tabla 1-5 y Tabla 1-6), podemos

Fuente: Elaboracién propia

determinar que la mejor alternativa para el problema de la empresa es la alternativa 3.

1.8. Alternativa seleccionada.

1.8.1. Descripcion y beneficios de la alternativa seleccionada.

La alternativa seleccionada fue la alternativa 3 la cual corresponde al desarrollo

personalizado de software a medida. Este desarrollo deberd contar con las funciones que

necesita la empresa entre las cuales estan:

1. Registrar los distintos proveedores de los cuales adquieren los articulos en sus bodegas,

indicando razoén social, RUT, direccion, teléfono de contacto y persona de contacto.

2. Registrar las sucursales, indicando la informacién basica, como su nombre, ubicacion,

nimero de contacto, etc.

3. Registrar articulos, registrando datos tales como nombre del articulo, descripcion, SKU,

valor de ultima compra.

4. Mejorar la seguridad de los datos.

5. Disponer datos en distintos dispositivos.
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6. Gestionar multiples bodegas, pudiendo indicar sucursal a la que pertenece, cantidad

de pasillos, filas y columnas, entre otros.

7. Registrar los movimientos de inventario, indicando la descripcién, el articulo, el pasillo,
la fila y la columna de la bodega, el tipo de movimiento (entrada o salida), cantidad, y

en el caso de las entradas el valor de entrada.
8. Buscar ubicacién de articulos dentro de la bodega.
9. Visualizar movimientos de inventario registrados en formato de Kardex.

10. Auditar inventario de articulos, escaneando unidad por unidad y comparar con saldo

de inventario.
11. Solicitar unidades de articulos para ventas.

12.Visualizar graficos que muestren la cantidad de movimientos de articulos por dia,
cantidad de movimientos de inventario por articulo, ranking de articulos con mas

salidas, pudiendo filtrar la informacion por fecha, sucursal y bodega.
13. Permitir registrar movimientos en cualquier momento.

14.Generar un reporte con la informacién de movimientos de inventario en formato

Kardex.
15. Mejorar el tiempo de registro de movimientos de inventario.

Ademas, se busca la escalabilidad de la solucién dejando abierta la posibilidad a la
incorporacion de nuevas funciones. También se busca la seguridad de los datos que se

ingresen en la aplicacion.

En definitiva, el objetivo de la alternativa seleccionada es analizar y disefiar una

solucién Web que permita satisfacer las necesidades que tiene la empresa DDMF SpA con

respecto a la administracidon de sus bodegas.

Los beneficios que esta alternativa proporcionara a la empresa son:

1. Disminuira la cantidad de errores en el registro de movimientos de inventario.
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Mejorara la eficiencia en el registro de inventario.

Reducira tiempo de busqueda de articulos en bodega.

Disminuira perdida de informacién de inventarios.

Disminuira la venta de articulos sin stock.

Aumentara la seguridad de los datos.

Se dispondran los datos en distintos dispositivos y en todo momento.

Permitira el registro de movimientos en cualquier momento.

Desarrollo del plan de personal

Se estima que los recursos humanos para llevar a cabo la solucidn son los siguientes:

Jefe de Proyecto (JP): Se necesitara de un jefe de proyecto. Este estara encargado de
hacer seguimiento al proyecto y asegurarse de que se cumplan los objetivos desde el
inicio hasta el fin.

Analista de sistemas (AS): Se necesitara un analista de sistemas. Este llevara a cabo
el andlisis y disefio del proyecto, y la toma de requerimientos.

Desarrollador Full Stack (DF): Sera necesario un desarrollador Full Stack para poder
llevar a cabo este proyecto. El estara encargado de construir la solucion como una
aplicacion Web de acuerdo con los requerimientos.

Disefiador de UX (DU): Es necesario un disefiador de UX. Este se encargara de disefiar
una interfaz grafica con un alto nivel de usabilidad para el usuario que provea una
buena experiencia de uso.

Analista de QA (QA): Es necesario un analista de QA. Este estara encargado de validar
que el trabajo de los desarrolladores cumpla con los estandares de calidad y seguridad
necesarios y, que no cuente con errores que dificulten el uso del aplicativo Web.
Ingeniero de sistemas (IS): Se necesitard 1 ingeniero de sistemas el cual estara

encargado de implementar y configurar el ambiente productivo para el cliente.
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1.8.3. Planificacion Temporal y recursos asignados por actividad.

Para el desarrollo de este proyecto de software se ha definido que se contara con las

siguientes etapas:

— Inicio del proyecto

- Implementacion de ambiente productivo
— Analisis

- Disefio

— Construccion

— Pruebas

— Correcciones

— Puesta en marcha

— Cierre del proyecto

En la Tabla 1-7 se presenta la planificacion de cada tarea con su duracion y el
responsable de esta.

Tabla 1-7. Planificacion de tareas

Duracion Recurso
Nombre de tarea
SISTEMA DE CONTROL DE INVENTARIOS PARA | 35,5 dias
EMPRESA DDMF SPA
Inicio del proyecto 1 dia
Firma de contrato 0,5 dias Jp
Kickoff 0,5 dias JP
Implementacion de ambiente productivo 2 dias IS
Mantenedores del sistema 13,5 dias
Anélisis 3 dias AS
Disefio 2 dias AS, DU
Construccion 6 dias DF
Pruebas 1,5 dias QA
Correcciones 1 dia DF, QA
Registrar movimientos de inventario 5,5 dias
Analisis 1,5 dias AS
Disefo 1 dia AS, DU
Construccion 2 dias DF
Pruebas 0,5 dias QA
Correcciones 0,5 dias DF, QA
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Duracion Recurso
Nombre de tarea
Solicitar Unidades a bodega 3,5 dias
Analisis 0,5 dias AS
Disefio 0,5 dias AS, DU
Construccion 1,5 dias DF
Pruebas 0,5 dias QA
Correcciones 0,5 dias DF, QA
Reportes 7 dias
Analisis 1,5 dias AS
Disefio 1 dia AS, DU
Construccion 3 dias DF
Pruebas 1 dia QA
Correcciones 0,5 dias DF, QA
Puesta en Marcha 2 dias
Inicio de puesta en marcha 1 dia IS, DF
Capacitaciones 1 dia JP, AS
Cierre del proyecto 1 dia JP, AS

Fuente: Elaboracién propia

1.8.4. Administracion del riesgo.

En la Tabla 1-8 se presentan los riesgos identificados ordenados seguin su prioridad

indicando la sefial de alerta y plan de mitigaciéon de cada uno.



Tabla 1-8. Plan de riesgos
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Tipo Detalle Posibilidad | Impacto | Costo | Prioridad | Senal de Alerta Plan de Responsable
de mitigacion
Retiro
Proyecto Pérdida de interés 5 10 2 12 Cliente deja de estar| Hacer entregas Empresa
del cliente tan activo durante | significativas que
mientras avanza las reuniones y se | incluyan cambios
el proyecto siente desinteresado| en el FrontEnd
del avance del donde se pueda
proyecto visualizar de mejor
forma el avance
Tecnologicos Empresa no 8 6 1 15 No se tiene una Solicitar impresora Cliente/
cuenta impresora impresora térmica a cliente para Empresa
térmica para para probar realizar las pruebas
hacer pruebas de impresion de rétulos.| correspondientes
impresion
Organizacional | Desconocimiento 8 3 2 48 Al momento de Reunidn para ir a Cliente/
de cémo registrar los ver cdmo se Empresa
funcionan el requerimientos se realizan los
trabajo del dia a desconoce cémo trabajos en la
dia en las funciona bodega del cliente.
bodegas del normalmente la
Cliente bodega del cliente
Tecnoldégicos | Desconocimiento 4 7 2 56 Equipo desconoce | Dedicar tiempo de Empresa
de como generar como generar investigacidon para
codigos QR para codigos QR encontrar la mejor
identificar bodega alternativa para
generar cédigos QR
Proyecto Cliente no 3 7 2 64 Cliente no responde | Definir canales y Cliente
entrega correos solicitando horarios de
informacién a informacién comunicacién
tiempo importante
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Tipo Detalle Posibilidad | Impacto | Costo | Prioridad | Senal de Alerta Plan de Responsable
de mitigacién
Retiro
Tecnolégicos |Cliente no cuenta 6 4 2 70 Cliente reporta que Definir Empresa
con SmartPhones no cuenta con caracteristicas
para que sus SmartPhones y minimas necesarias
empleados desconoce qué y proponer
utilicen la modelo de dispositivos que se
aplicacion. SmartPhones debe | adecuan a estas.
comprar para el uso
de la aplicacion
Organizacional | Estructura de las 5 5 2 72 Cliente reporta que | Estandarizar una Cliente
bodegas no esta no tienen un forma de ordenar
estandarizada estandar en el orden bodegas para
de sus bodegas poder implementar
la solucién
Tecnolégicos No saber cémo 5 6 3 90 Nadie del equipo Revisar sitio del Empresa
imprimir rétulos conoce como fabricante para ver
con impresoras generar una peticiéon| como es utilizada
térmicas a la impresora la impresora
térmica para
imprimir los rétulos
Organizacional | Vacaciones de 2 5 2 108 Cliente reporta que | Definir reemplazo Cliente/
cliente clave se tomara durante periodo de Empresa
vacaciones vacaciones
Personas Falta de personal 4 7 5 140 Al momento de Contratar a un Empresa
capacitado en realizar prototipado especialista en
FrontEnd de la solucioén los FrontEnd
resultados no son
satisfactorio

Fuente: Elaboracién propia
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1.8.5. Estimacién de costos.

Para el calculo de la estimacién de costo, se utilizaran los sueldos en UF indicados en la Tabla

1-9, asi como también el porcentaje del total considerado en la misma tabla.

Tabla 1-9. Sueldos por recurso

Recurso
Jefe de Proyecto 50 25,0%
Analista de sistemas 40 20,0%
Desarrollador Full Stack 30 15,0%
Disefador de UX 25 12,5%
Analista de QA 20 10,0%
Ingeniero de sistemas 35 17,5%
Total 200 100,0%

Fuente: Elaboracién propia

Para la estimacion de costos se utilizara la estimacion por esfuerzo, para esto como se
muestra en la Tabla 1-10 se han totalizado los tiempos de cada recurso humano en cada etapa

del proyecto.

Finalmente, en la Tabla 1-11, se muestra el calculo de la estimacion de costos
considerando los datos ya presentados. También se considera que los gastos de luz, agua,
internet y gas son de 30 UF, también se cuenta con un contador con un sueldo de 15 UF, un
administrador con un sueldo de 20 UF y un vendedor con un sueldo de 25 UF. Con estos datos
podemos determinar que el costo empresa que debemos considerar es de 290UF. También es

importante destacar ha fijado un 4% como porcentaje de riesgo y un 20% para la utilidad.



33

Tabla 1-10. Estimacion por esfuerzo

Inicio del Proyecto Jp: 1 JP: 1
Implementacion de 1S: 2 IS: 2
ambiente
productivo
Mantenedores del AS: 3 AS: 2/ DF: 6 QA: 1,5 DF: 1/QA: 1 AS: 5/
sistema DU: 2 DU: 2/
DF:7 /
QA:2,5
Registrar AS: 1,5 AS:1/ DF: 2 QA: 0,5 DF: 0,5/ QA: 0,5 AS: 2,5
movimientos de DU: 1 /DU: 1
inventario / DF:
2,5/
QA: 1
Solicitar Unidades a AS: 0,5 AS:0,5/ DF: 1,5 QA: 0,5 DF: 0,5/ QA: 0,5 AS: 1/
bodega DU: 0,5 DU: 0,5
/ DF: 2
/ QA:
1,5
Reportes AS: 1,5 AS:1/ DF: 3 QA: 1 DF: 0,5/ QA: 0,5 AS: 2,5
DU: 1 /DU: 1
/ DF:
3,5/
QA:1,5
Puesta en Marcha 1S: 1/ 1S: 1/
DF: 1/ P DF: 1/
1/AS:1 P11/
AS: 1
Cierre de proyecto JP: 1/ AS: Jp: 1/
1 AS: 1
Total Jp: 1 1S: 2 AS: 6,5 AS: 4,5 DF: 12,5 QA: 3,5 DF: 2,5/ QA: 2,5 1S: 1/ JP: 1/ AS: JP: 3/
/ DU4,5 DF: 1/ JP: 1 1S: 3/
1/AS:1 AS: 13/
DU: 4,5
/ DF: 16
/ QA:
6,5

Fuente: Elaboracién propia
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Tabla 1-11. Estimacion del Proyecto

Jefe de 25,0% 72,5 3,63 3 10,89 0 10,89
Proyecto
Analista de 20,0% 58 2,9 13 37,7 0 37,7
sistemas
Desarrollador 15,0% 43,5 2,18 17 37,06 0 37,06
Full Stack
Diseiador de 12,5% 36,25 1,81 4,5 8,15 0 8,15
uUXx
Analista de 10,0% 29 1,45 6,5 9,43 0 9,43
QA
Ingeniero de 17,5% 50,75 2,54 3 7,62 0 7,62
sistemas
Total 100,0% 290 14,51 47 110,85 0 110,85 4,43 22,17 137,45

Fuente: Elaboracion propia.
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Con los costos detallados anteriormente, se obtiene un precio final de 137,45 UF el cual

considera el 4% de porcentaje de riesgo y el 20% de utilidad que pide la empresa.
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CAPITULO 2. ASPECTOS RELEVANTES DEL ANALISIS
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2. ASPECTOS RELEVANTES DEL ANALISIS
El objetivo de este capitulo recopilar y analizar los requerimientos del sistema en base

a las necesidades detalladas por el cliente. Una vez identificados los requerimientos estos

seran plasmados en distintos diagramas para ayudar a su mejor comprension.

2.1. Descripcion de la solucién propuesta

La solucion propuesta corresponde a un sistema que permite registrar y controlar el
registro de ingreso y salida de unidades en las distintas bodegas de la empresa. Los distintos
perfiles podran ingresar al sistema por medio de su RUT y la contrasefia que se les ha

configurado.

Con el objetivo de que el acceso al sistema sea facil y desde cualquier plataforma, este
sera desarrollado como una aplicacion en la web que pueda ser utilizada en cualquier
dispositivo con conexién a internet, pero enfocandose principalmente en su uso en escritorio

y Smartphones.

Los perfiles que tendran asignado los usuarios contaran con distintas paginas a las que

tendran acceso.

El perfil de administrador tendra acceso a:

e Gestionar usuarios.
e Gestionar bodegas.
e Dashboard.

e Informe Kardex.

El perfil supervisor tendra acceso a:
e Generar rétulos para bodega.
e Dashboard.

e Informe Kardex.

El perfil vendedor tendra acceso a:

e Solicitudes de unidades.
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El perfil bodeguero tendra acceso a:
e Ingreso de unidades.
e Salida de unidades.
e Buscar articulo en bodega.
e Validacién de inventario.

e Solicitud de unidades.

2.2. Diagrama de actividades general UML

A continuacién, se presenta el diagrama general de actividades de ingreso y salida de

stock a bodegas, los cuales estan asociados al perfil de bodeguero.
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Ingreso de unidades

° -
g | Sele_;clcga Escaneao Escanea o | tidad Presiona boté
:
® g.d a de bodega de articule g g
2 unidades
£ £
A
b
. e Despliega vista 5 Registra ingreso .
Valida N‘LES!IE ylsta de de ingresar on base de Despliega
credenciales inido unidades datos mensaje de exito
:Datos valides?
=
E
g
@ No
n Despliega
———— mensaje

detallando error

Figura 2-1. Diagrama de Actividad: Ingreso de unidades.

Fuente: Elaboracién propia.
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Ingreso de unidades

e
i ngresa con sus S SEEG SEEE Ingresa cantidad Presiona botén
E ?redenciales opcion de salida ingresa codigo ingresa codigo chE =) e -
® unidades de bodega de articulo g
&
4 4
Y
- Despliega vista 5 Registra ingreso .
\-d‘allda | VLes!mywstace e T Desplﬁga.‘
credenciales nicio unidades datos mensaje de exito
:Datos valides? \

-
E
s
= No
w Despliega

mensaje
detallando error

Figura 2-2. Diagrama de Actividad: Salida de unidades.

Fuente: Elaboracién propia.
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2.3. Requerimientos del sistema

En las tablas 2-1 y 2-2 se presentan los requerimientos funcionales y no funcionales

del sistema respectivamente.

Tabla 2-1. Requerimientos funcionales

Codigo | Descripcion

RF-001 | El sistema debe permitir a los usuarios ingresar utilizando usuario y contrasefia.

RF-002 | El sistema debe permitir al administrador mantener usuarios.

RF-003 | El sistema debe permitir al administrador mantener bodegas.

RF-004 | El sistema debe permitir al administrador visualizar el Dashboard con graficos de
las bodegas.

RF-005 | El sistema debe permitir al administrador visualizar vista de Kardex de cada
articulo.

RF-006 | El sistema debe permitir al bodeguero ingresar stock a bodegas.

RF-007 | El sistema debe permitir al bodeguero generar salidas de stock en bodegas.

RF-008 | El sistema debe permitir al bodeguero buscar la ubicacién de un articulo en la
bodega.

RF-009 | El sistema debe permitir al bodeguero validar el inventario de articulos.

RF-010 | El sistema debe permitir al bodeguero completar las solicitudes de los vendedores.

RF-011 | El sistema debe permitir al supervisor visualizar vista de Kardex de cada articulo.

RF-012 | El sistema debe permitir al supervisor visualizar el Dashboard con graficos de las
bodegas que tenga asociadas.

RF-013 | El sistema debe permitir al vendedor solicitar unidades que necesite para una
venta

RF-014 | El sistema debe permitir al supervisor generar rétulos para la bodega.

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 2-2. Requerimientos no funcionales

Cédigo Descripcion Validacion
RNF-001 | El sistema debe ser desarrollado Se valida que el sistema cumpla con
teniendo en cuenta la seguridad de los | las recomendaciones entregadas por
datos siguiendo las recomendaciones OWASP para la ciberseguridad.
de OWASP.
RNF-002 | El sistema debe funcionar en distintos Se valida realizando pruebas en los
dispositivos como computadores de distintos dispositivos ya
escritorio, smartphones y tablets con mencionados. Estos deben tener
lanzamiento desde el afio 2020 en acceso a todas las funciones y
adelante. mostrar el disefio acorde al tamafio y
disposicion de su pantalla.
RNF-003 | El sistema debe estar disponible al Se valida realizando peticiones a
menos un 95% del tiempo. distintas horas y voliumenes para
validar que el sistema se encuentre
funcionando correctamente.
RNF-004 | El sistema debe tener un alto nivel de Se valida que el sistema permita

usabilidad.

realizar el registro de movimientos
de inventario realizando la menor
cantidad de acciones posibles. Esto
se realizard monitoreando a un grupo
de empleados mientras utilizan la
aplicacion para detectar si existen

dificultades.

Fuente: Elaboracién propia.
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2.4. Estructura funcional del sistema

A continuacién, se muestra el diagrama de casos de uso general donde se representan

los casos de uso de cada uno de los actores con el sistema.

Sistema

% CU-01 Loguear U@

Usuario K
% CU-02 Mantener usuarios
o
E\
Administrador
CU-03 Mantener bodegas

CU-04 Visualizar Dashboard

CU-05 Visualizar Kardex

!

g 3 =] CU-06 Ingresar stock a bodega

Bodeguero \
CU-08 Buscar ubicacién de articulo

CU-04 Visualizar Dashboard

\ CU-05 Visualizar Kardex
CU-11 Generar rétulos para bodega

i S s A
T CU-12 Generar solicitud de unidades
Vendedor

e——
Supervisor L_-\“*

Figura 2-3. Diagrama de caso de uso general

Fuente: Elaboraciéon propia.
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2.5. Matriz de trazabilidad

A continuacion, se presenta la matriz de trazabilidad, la cual nos permite visualizar que

los casos de uso propuestos contemplen todos los requerimientos funcionales.

Tabla 2-3. Matriz de trazabilidad

Requerimientos Funcionales
03 | 04 | 05 | 06 | 07 | 08 | 09 | 10 | 11 | 12 | 13 | 14

Cu-01

CU-02

CuU-03

Cu-04

CU-05

CU-06

Cu-07

CuU-08

CuU-09

Cu-10

Cu-11

CU-12

Fuente: Elaboraciéon propia.
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2.6. Modelo Conceptual

A continuacién, se presenta el modelo conceptual disefiado para el sistema. En este,
entre otras cosas, se presenta la estructura en al que se podran registrar los movimientos de

inventario que luego seran presentados en el Dashboard de la aplicacién y en el informe
Kardex.

+Genera I ~ Solicitud
Usuario ; o-+estado
-contrasena T o o
-perfil [T |  Sucursal
-estado |-nombre
-ultimolngreso |-ubicacion
1 |-telefonoContacto
|-emailContacto -codigo
1 -fila
_~|-columna;
\+Pertenece +Compone_~1_*|_pasillo
0.7 : 1
Bodega 1 +Cantiene
-nombre 0./ =
+Genera -cantidadFilas Registrolnventario ompone
-cantidadColumnas _cantidadTotal
-cantidadPasillos _valorUnitario
[ 1 O..*
|-telefono
Proveedor | : +Compone
I . | Cliente
razonsocial -razonSocial 0.%
-personaContacto| 0 A
-estado . -personaContacto [Movimientolnventario
. -estado I \ +Conforma
1 1 -tipo
|-cantidad
|-valorUnitario
|-fecha
+Pertenace | | detalle
‘
* *
+Pertenece 0. 0.
0.*
Compra
:{g%}a D4 +Conforma
1
+Conforma ;
0 +! O."* 0.1 1
+Compone . T +Compone DetalleVenta _ Articulo
Venta " g_fprecioUnitario __+Conforma [hombre
fecha™y -cantidad 0. 1 |-descripcion
| -total : ; |-sku
i -valorUltimaCompra;
0.p /0.7 | . ! +Conforma

De'ta'IIerri*lpra'
-precioUnitario [0..%
-cantidad

Figura 2-4. Modelo Conceptual

Fuente: Elaboracién propia.



46

2.7. Modelo de casos de uso

A continuacién, seran presentados los casos de uso plasmados en el modelo de caso

de uso general. En esta seccidn se detallara el caso de uso narrativo, el diagrama de secuencia

y contratos de todos los casos de uso que se detectaron para el sistema.

2.7.1.

Modelo de caso de uso: CU-01 Loguear Usuario

En los puntos se mostraran los diagramas relacionados a este caso de uso.

2.7.1.1. Caso de uso Narrativo 01 - Loguear Usuario

A continuacién, se presenta el caso de uso narrativo describiendo el flujo normal y

flujos alternativos.

Tabla 2-4. Caso de uso Narrativo 01 - Loguear Usuario

Caso de Uso:

CU-01 Loguear Usuario

Actor: Usuario

Propésito: Permitir a los usuarios acceder al sistema.
Tipo: No evidente

Resumen: Permite al usuario ingresar al sistema por

medio de su RUT sin digito verificador y su

contrasena.

Referencia cruzada:

No tiene.

Precondicion:

El usuario debe estar registrado y activo en

el sistema.

FLUJO NORMAL

Accion del usuario

Respuesta del sistema

1.- El usuario accede al Login del sistema.

2.- El sistema despliega Login.

3.- El usuario ingresa su RUT y su contrasefia

y presiona botdén “Ingresar”

4.- El sistema valida que el usuario se

encuentre en estado “Activo”

5.- El sistema valida que RUT y contrasefia

coincidan con los registrados
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6.- El sistema redirige al usuario a la vista

correspondiente segun el perfil asignado.

FLUJO ALTERNATIVOS

4.a.- El sistema valida que el usuario se

encuentra con estado “Inactivo”

4.b.- El sistema despliega mensaje de Login

no exitoso por usuario inactivo.

5.a.- El sistema valida que usuario vy

contrasena no coinciden.

5.b.- El sistema despliega mensaje de Login

no exitoso por credenciales incorrectas.

Postcondicién: El usuario logré acceder al sistema y es redirigido a la vista correspondiente.

Fuente: Elaboracién propia.

2.7.1.2. DSCU-01 Loguear Usuario.

Usuario

1: Login

Sistema

T
[
i
[

T

2 : DesplegarLogin

3 : IngresarSistema(rut, contrasena)

s ; |4 : ValidarEstado(rut)

: |5 : ValidarCredenciales(rut, contrasena)

; | 6 : RedireccionarVistaPerfil

Figura 2-5. DSCU-01 Loguear Usuario

Fuente: Elaboracién propia.




48

2.7.1.3. Contrato

A continuacién, se presenta el contrato asociado al caso de uso.

Tabla 2-5. Contrato CU-01 - Loguear Usuario

Operacion ValidarCredenciales(rut, contrasena)

Actores Usuario

Resumen Registra la fecha y hora del Login exitoso.

Referencias Cruzadas No tiene

Precondiciones Las credenciales ingresadas por el usuario son las correctas.
Postcondiciones Se actualizé campo ultimoIngreso con la fecha y hora actual.

Fuente: Elaboraciéon propia.
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2.7.2.

Modelo de caso de uso: CU-02 Mantener usuarios

En los puntos se mostraran los diagramas relacionados a este caso de uso.

2.7.2.1. Caso de uso Narrativo 02 - Mantener Usuarios

A continuacién, se presenta el caso de uso narrativo describiendo el flujo normal.

Tabla 2-6. Caso de uso Narrativo 02 - Mantener usuarios

Caso de Uso:

CU-02 Mantener usuarios

Actor: Administrador

Propésito: Permitir al administrador mantener los
usuarios del sistema.

Tipo: Evidente

Resumen: Permite al administrador mantener los datos

de los usuarios existentes en el sistema.

Referencia cruzada:

No tiene.

Precondicion:

El usuario debe estar logueado y haber
ingresado con el perfil de administrador

FLUJO NORMAL

Accion del usuario

Respuesta del sistema

“agregar usuario”.

1.- El administrador accede a vista de | 2.- El sistema despliega tabla con usuarios
usuarios. existentes.
3.- El administrador accede a opcidon |4.- El sistema despliega formulario de

creacion de usuario.

5.- El administrador llena formulario con
datos necesarios y presiona botdén “Agregar”

6.- El sistema valida que RUT ingresado sea
valido y no se encuentre registrado en otro
usuario.

7.- El sistema valida que la contrasefia
cumpla con requisitos de contrasefia segura.

8.- El sistema graba el usuario.

9.- El sistema despliega mensaje de éxito.

10.- El
usuarios.

administrador ingresa filtros a

11.- El sistema despliega tabla con usuarios
existentes que cumplan con las condiciones
de los filtros.

12.- El administrador accede a opcién “editar
usuario”.

13.- El sistema despliega formulario de
edicién de usuario.

14.- El administrador cambia en formulario
los valores que desea cambiar del usuario

15.- El sistema valida que RUT ingresado sea
valido y no se encuentre registrado en otro
usuario.
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16.- El sistema valida que la contrasefa
cumpla con requisitos de contrasefia segura.

17.- El sistema graba el usuario.

18.- El sistema despliega mensaje de éxito.

19.- El administrador
“eliminar usuario”.

accede a opcién

20.- El sistema actualizar estado de usuario
a “Eliminado”.

21.- El sistema despliega mensaje de éxito.

FLUJO ALTERNATIVOS

6.a.- El sistema encuentra otro usuario con
el RUT ingresado

6.b.- El sistema despliega mensaje de RUT
duplicado.

7.a.- El sistema detecta que la contrasefia no
cumple con los requisitos de contrasefa
segura

7.b.- El sistema despliega mensaje de
contrasefia no permitida.

15.a.- El sistema encuentra otro usuario con
el RUT ingresado

15.b.- El sistema despliega mensaje de RUT
duplicado.

16.a.- El sistema detecta que la contrasena
no cumple con los requisitos de contrasefia
segura

16.b.- El sistema despliega mensaje de
contrasefia no permitida.

Postcondicion: El administrador logré mantener los datos de los usuarios del sistema,
realizando acciones de crear, consultar, actualizar y eliminar segin lo necesito.

Fuente: Elab

oracion propia.
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2.7.2.2. DSCU-02 Mantener Usuarios.

Administrador Sistema

1 : ConsultarUsuarios

2 - DesplegarUsuanos(usuarios)

3 : SeleccionarOpcion(agregarUsuano)

4 : DesplegarFormulariolUsuario(Usuario)

5 : IngresarDatosUsuario(Usuario)

6 - ValidarRut{rut)

7 - ValidaContrasena(contrasena)

& : GrabarUsuario(Usuario)

9 : DesplegarMensajeExito

10 : ConsultarUsuariosFiltro(rut,estado,email) .l:l

|:|‘ 11 : DesplegarUsuariosFiltro(usuarios)

12 : seleccionaOpcion(editarUsuario)

|:|‘ 13 : DesplegarFormularicUsuario(Usuario)

' 14 - IngresarDatosUsuario{Usuario)

15 : ValidarRut(rut)

16 : ValidarContrasena(contrasena)

17 : GrabarlUsuario{Usuario)

15 : DesplegarMensajeExito

19 : SeleccionaOpcion(eliminarUsuario, Usuario)

: |2'D - ActualizarEstado(Usuario)

D‘ 21 : DesplegarMensajeExito

Figura 2-6. DSCU-02 Mantener Usuarios

Fuente: Elaboracién propia.
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Tabla 2-7. Contrato CU-02 - Mantener Usuarios

Operacién GrabarUsuario(Usuario)
Actores Administrador
Resumen Registra usuario con estado “Activo”.

Referencias Cruzadas

No tiene

Precondiciones

Los datos de usuario ingresados son validos.

Postcondiciones

Se actualizé campo estado con valor “Activo”.

Fuente: Elaboracién propia.

Tabla 2-8. Contrato CU-02 - Mantener Usuarios

Operacién ActualizarEstado(Usuario)
Actores Administrador
Resumen Actualiza usuario con estado “Eliminado”.

Referencias Cruzadas

No tiene

Precondiciones

El usuario seleccionado no se encuentra en estado “Eliminado”.

Postcondiciones

Se actualizé campo estado con valor “Eliminado”.

Fuente: Elaboracién propia.
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2.7.3.

Modelo de caso de uso: CU-03 Mantener Bodegas

En los puntos se mostraran los diagramas relacionados a este caso de uso.

2.7.3.1. Caso de uso Narrativo 03 - Mantener Bodegas

A continuacién, se presenta el caso de uso narrativo describiendo el flujo normal.

Tabla 2-9. Caso de uso Narrativo 03 - Mantener Bodegas

Caso de Uso:

CU-03 Mantener Bodegas

Actor: Administrador

Propdsito: Permitir al administrador mantener las
bodegas del sistema.

Tipo: Evidente

Resumen: Permite al administrador mantener los datos

de las bodegas existentes en el sistema.

Referencia cruzada:

No tiene.

Precondicion:

El usuario debe estar logueado y haber

ingresado con el perfil de administrador

FLUJO NORMAL

Accion del usuario

Respuesta del sistema

“agregar bodega”.

1.- El administrador accede a vista de | 2.- El sistema despliega tabla con bodegas
bodegas. existentes.
3.- El administrador accede a opcidén | 4.- El sistema despliega formulario de

creaciéon de bodega.

5.- El administrador llena formulario con

datos necesarios y presiona boton “Agregar”

6.- El sistema valida que nombre ingresado

no se encuentre registrado en otra bodega.

7.- El sistema graba el usuario.

8.- El sistema despliega mensaje de éxito.

9.- El
bodegas.

administrador ingresa filtros a

10.- El sistema despliega tabla con bodegas
existentes que cumplan con las condiciones

de los filtros.

11.- El administrador accede a opcion “editar

bodega”.

12.- El sistema despliega formulario de

edicién de bodega.
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13.- El administrador cambia en formulario

los valores que desea cambiar de la bodega

14.- El sistema valida que nombre ingresado

no se encuentre registrado en otra bodega.

15.- El sistema graba el usuario.

16.- El sistema despliega mensaje de éxito.

17.- El

“eliminar bodega”.

administrador accede a opcién

18.- El sistema actualizar estado de bodega

a “Eliminado”.

19.- El sistema despliega mensaje de éxito.

FLUJO ALTERNATIVOS

6.a.- El sistema encuentra otra bodega con

el nombre ingresado

6.b.- El

nombre duplicado.

sistema despliega mensaje de

14.a.- El sistema encuentra otra bodega con

el nombre ingresado

14.b.- El

nombre duplicado.

sistema despliega mensaje de

Postcondicién: El administrador logré mantener los datos de las bodegas del sistema,

realizando acciones de crear, consultar, actu

alizar y eliminar segun lo necesité.

Fuente: Elab

oracion propia.
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2.7.3.2. DSCU-03 Mantener Bodega.

Administrador Sistema

1: ConsultarBodegas

2 - DesplegarBodegas(bodegas)
3 : SeleccionarOpcion(agregarBodega)

:r 4 : DesplegarFormularioBodega(Bodega)
5 : IngresarDato=Bodega(Bodega)

6 : ValidarMombre(nombre)

7 : GrabarBodega(Bodega)

8 : ConsultarBodegasFiltro{nombre)

D‘ o : DesplegarMensajeExito

10 : DesplegarBodegasFiltro(bodegas)

11 : SeleccionarCpcion(editarBodega)

|:|‘ 12 : DesplegarFormularioBodega(Bodega)

13 : IngresarDatosBodega(Bodega)

14 : WalidarMombre{nombre)

15 : GrabarBodega(Bodega)

|:|‘ 16 : DesplegarMensajeExito

Figura 2-7. DSCU-03 Mantener Bodega

Fuente: Elaboracién propia.
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A continuacién, se presenta el contrato asociado al caso de uso.

Tabla 2-10. Contrato CU-03 Mantener Bodegas

Operacion GrabarBodega(Bodega)
Actores Administrador
Resumen Genera registros de Secciones asociadas a la bodega en base a

cantidad de pasillos, columnas vy filas.

Referencias Cruzadas

No tiene

Precondiciones

Los datos ingresados para agregar bodega son validos.

Postcondiciones

Se generd registros de seccion con cédigo Unico indicando la fila,

columna y pasillo de la bodega a la que corresponden.

Fuente: Elaboraciéon propia.

Tabla 2-11. Contrato 2 CU-03 - Mantener Bodegas

Operacién ActualizarEstado(Bodega)
Actores Administrador
Resumen Actualiza bodega con estado “Eliminado”.

Referencias Cruzadas

No tiene

Precondiciones

La bodega seleccionada no se encuentra en estado “Eliminado”.

Postcondiciones

Se actualizé campo estado con valor “Eliminado”.

Fuente: Elaboracién propia.
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izar Dashboard

En los puntos se mostraran los diagramas relacionados a este caso de uso.

2.7.4.1. Caso de uso Narrativo 04 - Visualizar Dashboard

A continuacién, se presenta el caso de

uso narrativo describiendo el flujo normal.

Tabla 2-12. Caso de uso Narrativo 04 - Visualizar Dashboard

Caso de Uso:

CU-04 Visualizar Dashboard

Actor: Administrador, Supervisor

Propdsito: Permitir al administrador y al supervisor
visualizar un Dashboard con informacién de
las bodegas.

Tipo: Evidente

Resumen: Permite al administrador y al supervisar

visualizar la informacion de las bodegas en

forma de un Dashboard con gréficos.

Referencia cruzada:

No tiene

Precondicion:

El usuario debe estar logueado y haber
ingresado con el perfil de administrador o

supervisor

FLUJO

NORMAL

Accion del usuario

Respuesta del sistema

1.- El usuario ingresa a Dashboard

2.- El sistema despliega vista de Dashboard

mostrando filtros.

3.- El usuario selecciona filtro de fecha y

bodega, luego presiona boton filtrar.

4.- El sistema consulta datos para generar

graficos.

5.- El sistema despliega graficos con datos

en base a filtros.

Postcondicion: El usuario logrd visualizar datos en el Dashboard.

Fuente: Elab

oraciéon propia.
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2.7.4.2. DSCU-04 Visualizar Dashboard.

Usuario Sistema

' 1 : SeleccionarOpcion(dashboard)

D‘Z : DesplegarVistaDashboard(fecha,bodega) !

i 3 : FiltrarDatos(fecha,bodega) i

| 4 : ConsultarDatosGraficos(fecha,bodega)

I:I‘ 5 : DesplegarGraficos(graficos) o

Figura 2-8. DSCU-04 Visualizar Dashboard

Fuente: Elaboracién propia.
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Modelo de caso de uso: CU-05 Visualizar Kardex

En los puntos se mostraran los diagramas relacionados a este caso de uso.

2.7.5.1. Caso de uso Narrativo 05 - Visualizar Kardex

A continuacién, se presenta el caso de uso narrativo describiendo el flujo normal.

Tabla 2-13. Caso de uso Narrativo 05 - Visualizar Kardex

Caso de Uso:

CU-05 Visualizar Kardex

Actor: Administrador, Supervisor

Propdsito: Permitir al administrador y al supervisor
visualizar un informe con formato de Kardex
con informacién de los articulos en las
bodegas.

Tipo: Evidente

Resumen: Permite al administrador y al supervisar

visualizar la informacion los articulos en las
bodegas en un formato parecido a un

Kardex.

Referencia cruzada:

No tiene

Precondicion:

El usuario debe estar logueado y haber
ingresado con el perfil de administrador o

supervisor

FLUJO NORMAL

Accion del usuario

Respuesta del sistema

1.- El usuario ingresa a Informe Kardex

2.- El sistema despliega vista de Kardex

mostrando filtros.

3.- El usuario selecciona filtro de fecha,
bodega y articulo, luego presiona botodn

filtrar.

4.- El sistema consulta datos para informe.

5.- El sistema despliega informe.

Postcondicion: El usuario logré visualizar informe con formato de Kardex

Fuente: Elaboracién propia.
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2.7.5.2. DSCU-05 Visualizar Kardex.

Usuario Sistema

1 : SeleccionarOpcion(kardex)

=

2 : DesplegarVistaKardex(fecha,bodega, articulo)

3 : FiltrarDatos(fecha,bodega,articula)

' 4 : ConsultarDatosKardex(fecha,bodega, articulo)

5 : Desplegarinforme(movimientos)

--q---_-_------------q------.--_-

Figura 2-9. DSCU-05 Visualizar Kardex

Fuente: Elaboracién propia.
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2.7.6. Modelo de caso de uso: CU-06 Ingresar stock a bodega

En los puntos se mostraran los diagramas relacionados a este caso de uso.

2.7.6.1. Caso de uso Narrativo 06 - Ingresar stock a bodega

A continuacion, se presenta el caso de uso narrativo describiendo el flujo normal y

flujos alternativos.

Tabla 2-14. Caso de uso Narrativo 06 - Ingresar stock a bodega

Caso de Uso: CU-06 Ingresar stock a bodega
Actor: Bodeguero
Propdsito: Permitir al bodeguero hacer ingreso de

unidades a bodega.

Tipo: Evidente

Resumen: Permite al bodeguero realizar el registro de

ingreso de unidades a la bodega.

Referencia cruzada: No tiene

Precondicion: El usuario debe estar logueado y haber
ingresado con el perfil de bodeguero.
FLUJO NORMAL

Accion del usuario Respuesta del sistema

1.- El bodeguero selecciona ingreso de | 2.- El sistema despliega formulario de

unidades ingreso de unidades.

3.- El bodeguero ingresa o escanea cédigo de
QR de la seccion de la bodega que se

encuentra

4.- El bodeguero ingresa o escanea cddigo de

barra de articulo.

5.- El bodeguero ingresa cantidad que va a

ingresar.

6.- El bodeguero presiona botéon “Grabar”. 7.- El sistema valida que la seccién de

bodega sea valida
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3

8.- El sistema valida que el articulo sea

valido.

9.- El sistema graba ingreso de unidades

10.- El sistema despliega mensaje de éxito

FLUJO ALT

ERNATIVO

7.a.- El sistema valida que la seccién de

bodega no es valida

7.b.- El sistema despliega mensaje de error

8.a.- El sistema valida que el articulo no es

valido.

8.b.- El sistema despliega mensaje de error

Postcondicién: El bodeguero logré registrar in

greso de unidades.

Fuente: Elabo

racion propia.
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2.7.6.2. DSCU-06 Ingresar stock a bodega.

Bodeguero Sistema

1 : SeleccionaCpcion(ingresarlnidades)

D? - DespliegaFormulario(seccion articulo,cantidad) |

3 - ingresarSeccion(seccion)

1]

.._I.

i 5 : GrabarMovimiento(seccion, articulo cantidad }._

4 - ingresarArticulo(articulo)

|

:‘ 6 : ValidarSeccion(seccion)

7 - ValidarArticulo{articulo)

' I & : GrabarMovimiento{seccion, articulo,cantidad)

9 : DesplegarMensajeExito :

._q________________________________

Figura 2-10. DSCU-06 Ingresar stock a bodega

Fuente: Elaboraciéon propia.

2.7.6.3. Contrato.

Tabla 2-15. Contrato CU-06 - Ingresar stock a bodega

Operacién GrabarMovimento(seccion,articulo,cantidad)
Actores Bodeguero
Resumen Actualiza cantidadTotal y valorUnitario de Registrolnventario

asociado a seccion y articulo.

Referencias Cruzadas No tiene
Precondiciones Los datos ingresados son validos.
Postcondiciones Se actualizd cantidadTotal y valorUnitario de Registrolnventario

asociado a seccion y articulo.

Fuente: Elaboracién propia.
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Modelo de caso de uso: CU-07 Generar salida de stock de bodega

2.7.7.1. Caso de uso Narrativo 07 - Generar salida de stock de bodega

Tabla 2-16. Caso de uso Narrativo 07 - Generar salida de stock de bodega

Caso de Uso:

CU-07 Generar salida de stock de bodega

Actor: Bodeguero

Propésito: Permitir al bodeguero registrar salida de
unidades a bodega.

Tipo: Evidente

Resumen: Permite al bodeguero realizar el registro de

salida de unidades a la bodega.

Referencia cruzada:

No tiene

Precondicion:

El usuario debe estar logueado y haber

ingresado con el perfil de bodeguero.

FLUJO NORMAL
Accion del usuario Respuesta del sistema
1.- El bodeguero selecciona salida de | 2.- El sistema despliega formulario de
unidades ingreso de unidades.

3.- El bodeguero ingresa o escanea cédigo de
QR de la seccion de la bodega que se

encuentra

4.- El bodeguero ingresa o escanea codigo de

barra de articulo.

5.- El bodeguero ingresa cantidad que va a

salir.

6.- El bodeguero presiona botén “Grabar”.

7.- El sistema valida que la seccidon de

bodega sea valida

8.- El sistema valida que el articulo sea

valido.

9.- El sistema graba ingreso de unidades

10.- El sistema despliega mensaje de éxito

FLUJO ALT

ERNATIVO

7.a.- El sistema valida que la seccion de

bodega no es valida
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7.b.- El sistema despliega mensaje de error

valido.

8.a.- El sistema valida que el articulo no es

8.b.- El sistema despliega mensaje de error

Postcondicion: El bodeguero logro registrar ingreso de unidades.

Fuente: Elaboracién propia.

2.7.7.2. DSCU-07 Generar salida de stock de bodega.

Bodeguero

Sistema

1 : SeleccionaOpcion(salidalUnidades) :

Tl

D‘ 2 - DespliegaFormulario(seccion,articulo,cantidad)

3 : ingresarSeccion(seccion) > :

4 : ingresarArticulofarticulo) o
5 : ingresarCantidad(cantidad) Rz
6 : GrabarMovimiento(seccion articulo,cantidad)

I

10 : DesplegarMensajeExito

<JT-’ - ValidarSeccion(seccion)

8 - ValidarArticulo(articulo)

9 : GrabarMovimiento(seccion articulo,cantidad)

Figura 2-11. DSCU-07 Generar salida de stock de bodega

Fuente: Elaboracién propia.
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Tabla 2-17. Contrato CU-07 - Generar salida de stock de bodega

Operacién GrabarMovimento(seccion,articulo,cantidad)
Actores Bodeguero
Resumen Actualiza cantidadTotal y valorUnitario de Registrolnventario

asociado a seccion y articulo.

Referencias Cruzadas

No tiene

Precondiciones

Los datos ingresados son validos.

Postcondiciones

Se actualizd cantidadTotal y valorUnitario de Registrolnventario

asociado a seccion y articulo.

Fuente: Elaboraciéon propia.
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2.7.8. Modelo de caso de uso: CU-08 Buscar

8

ubicacion de articulo

En los puntos se mostraran los diagramas relacionados a este caso de uso.

2.7.8.1. Caso de uso Narrativo 08 - Buscar ubi

cacion de articulo

A continuacion, se presenta el caso de uso narrativo describiendo el flujo normal y

flujos alternativos.

Tabla 2-18. Caso de uso Narrativo 08 - Buscar ubicacién de articulo

Caso de Uso:

CU-08 Buscar ubicacion de articulo

Actor: Bodeguero

Propdsito: Permitir al bodeguero buscar un articulo en
la bodega.

Tipo: Evidente

Resumen: Permite al bodeguero realizar una busqueda

de las secciones en la que se encuentra un

articulo.

Referencia cruzada:

No tiene

Precondicion:

El usuario debe estar logueado y haber

ingresado con el perfil de bodeguero.

FLUJO NORMAL

Accion del usuario

Respuesta del sistema

1.- El bodeguero selecciona buscar articulo.

2.- El

busqueda de articulo.

sistema despliega formulario de

3.- El bodeguero ingresa o escanea cédigo de

barra de articulo y presiona botdn “Buscar”.

4.- El sistema busca secciones en las que se

encuentra el articulo.

5.- El sistema despliega secciones en las que

se encuentra el articulo.

FLUJO ALT

ERNATIVO

4.a.- El sistema no encuentra el articulo

ingresado.

4.b.- El sistema despliega mensaje indicando

gue no encontro el articulo.
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Postcondicién: El bodeguero logré visualizar secciones donde se encuentra el articulo.

Fuente: Elaboracién propia.

2.7.8.2. DSCU-08 Buscar ubicacion de articulo.

Bodeguero Sistema

1 : SeleccionaOpcion({buscarArticulo)

|:|‘ 2 - DespliegaFormularicBusqueda(articulo)

3 - Buscarfurticulo{articulo)

: 4 - BuscarSeccionesAriculo(articulo)

5 - DesplegarSecciones(secciones)

.-q.------------------

Figura 2-12. DSCU-08 Buscar ubicacion de articulo

Fuente: Elaboracién propia.

2.7.9. Modelo de caso de uso: CU-09 Realizar validacién de inventario

En los puntos se mostraran los diagramas relacionados a este caso de uso.

2.7.9.1. Caso de uso Narrativo 09 - Realizar validacion de inventario

A continuacién, se presenta el caso de uso narrativo describiendo el flujo normal y

flujos alternativos.
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Tabla 2-19. Caso de uso Narrativo 09 - Realizar validacion de inventario

Caso de Uso:

CU-09 Realizar validacion de inventario

Actor: Bodeguero

Propésito: Permitir al bodeguero realizar validacién de
inventario de un articulo en la bodega.

Tipo: Evidente

Resumen: Permite al bodeguero validar que las

unidades registradas sean las correctas.

Referencia cruzada:

No tiene

Precondicion:

El usuario debe estar logueado y haber

ingresado con el perfil de bodeguero.

FLUJO NORMAL

Accion del usuario

Respuesta del sistema

1.- El bodeguero selecciona validacion de

inventario.

2.- El

validacién inventario.

sistema despliega formulario de

3.- El bodeguero ingresa o escanea cédigo de
barra de articulo, seccion de bodega vy
cantidad real de articulos, luego presiona

validar.

4.- El sistema valida que la seccién de

bodega sea valida

5.- El sistema valida que el articulo sea

valido.

6.- El sistema graba datos reales

7.- El sistema despliega mensaje de éxito

con diferencias encontradas

FLUJO ALT

ERNATIVO

4.a.- El sistema valida que la seccion de

bodega no es valida

4.b.- El sistema despliega mensaje de error

5.a.- El sistema valida que el articulo no es

valido.

5.b.- El sistema despliega mensaje de error

Postcondicion: El bodeguero logré actualizar

que hay realmente.

informacidon de inventario de acuerdo con lo

Fuente: Elabo

racion propia.
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2.7.9.2. DSCU-09 Realizar validacion de inventario.

Bodeguero Sistema

1 : SeleccionaOpcion(validarinventario)

2 - DesplegarFormulario{seccion,articulo,cantidad)

; 3 : IngresarDatos(seccion,articulo,cantidad) -

4 - ValidaSeccion(seccion)

5 : ValidarArticulo(articulo)

6 : GrabarDatos(seccion,articulo,cantidad)

|:|‘ 7 : DesplegarMensajeExito[diferencias)

Figura 2-13. DSCU-09 Realizar validacién de inventario

Fuente: Elaboracién propia.

2.7.10. Modelo de caso de uso: CU-10 Completar Solicitud de vendedor

En los puntos se mostraran los diagramas relacionados a este caso de uso.

2.7.10.1. Caso de uso Narrativo 10 - Completar Solicitud de vendedor

A continuacién, se presenta el caso de uso narrativo describiendo el flujo normal y

flujos alternativos.

Tabla 2-20. Caso de uso Narrativo 10 - Completar Solicitud de vendedor

Caso de Uso: CU-10 Solicitud de vendedor

Actor: Bodeguero
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Propésito: Permitir al bodeguero completar solicitudes
realizadas por el vendedor.

Tipo: Evidente

Resumen: Permite al bodeguero completar Ilas
solicitudes de unidades solicitadas por
vendedores.

Referencia cruzada: No tiene

Precondicion:

El usuario debe estar logueado y haber

ingresado con el perfil de bodeguero.

FLUJO NORMAL

Accion del usuario

Respuesta del sistema

1.- El bodeguero selecciona completar | 2.- ElI sistema despliega solicitudes
solicitudes. existentes en estado “Pendiente”.
3.- El bodeguero selecciona una solicitud. 4.- El sistema despliega formulario para

completar solicitud.

5.- El bodeguero ingresa o escanea seccion
de bodega, articulo e ingresa cantidad, luego

presiona botén “Completar”

7.- El sistema valida que la seccidon de

bodega sea valida

8.- El sistema valida que el articulo sea

valido.

9.- El sistema valida cantidad ingresada.

10.- El sistema graba informacién ingresada.

11.- El sistema despliega mensaje de éxito.

FLUJO ALT

ERNATIVO

7.a.- El sistema valida que la seccién de

bodega no es valida

7.b.- El sistema despliega mensaje de error

8.a.- El sistema valida que el articulo no es

valido.

8.b.- El sistema despliega mensaje de error

9.a.-

corresponde a la solicitada

El sistema valida que cantidad no

9.b.- El

incompleta.

sistema graba solicitud como

Postcondicion: El bodeguero logré completar la solicitud que fue recibida.
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Fuente: Elaboracién propia.

2.7.10.2. DSCU-10 Completar Solicitud de vendedor.

Bodeguero Sistema

1 : SeleccionarOpcion(completarSolicitud)

1

|:|‘ 2 : DesplegarSolicitudes(solicitudes) ;

3 : SeleccionarSolicitud(solicitud)

4 - DesplegarFormulario(solicitud,seccion,articulo,cantidad)

5 : Completalnformacion(solicitud,seccion, articulo, cantidad)

6§ - ValidarSeccion(seccion)

7 : ValidarArticulo(articulo)

5 : ValidarCantidad(cantidad)

GrabarSolicitud(solicitud,seccion,articulo,cantidad)

D‘ 10 : DesplegarMensajeExito

Figura 2-14. DSCU-10 Completar Solicitud de vendedor

Fuente: Elaboracién propia.

2.7.10.3. Contrato.

A continuacidn, se presentan los contratos asociados al caso de uso.

Tabla 2-21. Contrato 1 CU-10 - Completar Solicitud de vendedor

Operacion GrabarSolicitud(solicitud,seccion,articulo,cantidad)

Actores Bodeguero

Resumen Actualiza cantidadTotal y valorUnitario de Registrolnventario
asociado a seccién y articulo.
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Referencias Cruzadas

No tiene

Precondiciones

Los datos ingresados son validos.

Postcondiciones

Se actualizo cantidadTotal y valorUnitario de RegistroIlnventario

asociado a seccion y articulo.

Fuente: Elaboracién propia.

Tabla 2-22. Contrato 2 CU-10 - Completar Solicitud de vendedor

Operacion GrabarSolicitud(solicitud,seccion,articulo,cantidad)
Actores Bodeguero
Resumen Actualiza estado de solicitud a "Completada”.

Referencias Cruzadas

No tiene

Precondiciones

Los datos ingresados son validos y la cantidad ingresada es igual

a la cantidad de la solicitud.

Postcondiciones

Se actualiz6 el estado de la solicitud realizada a “Completada”.

Fuente: Elaboraciéon propia.

2.7.11. Modelo de caso de uso: CU-11 Generar rétulos para bodega

En los puntos se mostraran los diagramas relacionados a este caso de uso.

2.7.11.1. Caso de uso Narrativo 11 - Generar réotulos para bodega

A continuacion, se presenta el caso de uso narrativo describiendo el flujo normal.

Tabla 2-23. Caso de uso Narrativo 11 - Generar rétulos para bodega

Caso de Uso:

CU-11 Generar rétulos para bodega

Actor:

Supervisor

Propdsito:

Permitir al supervisor generar archivo para
imprimir cédigos QR para las secciones de la

bodega.

Tipo:

Evidente




75

Resumen:

Permite que el supervisor pueda generar y
descargar codigos QR que estan asociados a

las distintas secciones de la bodega.

Referencia cruzada:

No tiene

Precondicion:

El usuario debe estar logueado y haber

ingresado con el perfil de supervisor.

FLUJO NORMAL

Accion del usuario

Respuesta del sistema

1.- El supervisor selecciona generar rétulos

de bodega.

2.- El sistema genera cddigos QR.

3.- El sistema descarga archivo con cédigos

QR generados.

que este asociado.

Postcondicién: El supervisor logré completar la descarga de los rétulos de la bodega a la

Fuente: Elaboraciéon propia.

2.7.11.2.

Supervisor

DSCU-11 Generar rétulos para bodega.

Sistema

v 1: SeleccionarCpcion(generarRotulo,bodega) :

2 : GenerarArchivoQR({bodega)

3 : ComenzarDescaga(gr)

Figura 2-15. DSCU-11 Generar rotulos para bodega

Fuente: Elaboracién propia.

2.7.12. Modelo de caso de uso: CU-12 Generar solicitud de unidades

En los puntos se mostraran los diagramas relacionados a este caso de uso.
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2.7.12.1. Caso de uso Narrativo 12 - Generar solicitud de unidades

A continuacion, se presenta el caso de uso narrativo describiendo el flujo normal y
flujos alternativos.

Tabla 2-24. Caso de uso Narrativo 12 - Generar solicitud de unidades

Caso de Uso: CU-12 Generar solicitud de unidades
Actor: Vendedor
Propésito: Permitir al Vendedor generar solicitud de

unidades de un articulo.

Tipo: Evidente

Resumen: Permite que el vendedor pueda generar una

solicitud de unidades de un articulo que

necesite.
Referencia cruzada: No tiene
Precondicion: El usuario debe estar logueado y haber

ingresado con el perfil de vendedor.
FLUJO NORMAL

Accion del usuario Respuesta del sistema

1.- El vendedor selecciona generar solicitud | 2.- El sistema despliega formulario.

de unidades de bodega.

3.- El vendedor ingresa articulo y cantidad | 4.-El sistema valida que el articulo exista.

gue necesita y presiona boton “Solicitar”.

5.-El sistema que exista cantidad solicitada

del articulo.

6.-El sistema graba solicitud.

7.-El sistema despliega mensaje de éxito.
FLUJO ALTERNATIVO

4.a.-El sistema valida que el articulo no

existe.

4.b.- El sistema despliega mensaje de error.

5.a.- El sistema que no existe cantidad

solicitada del articulo.
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5.b.- El sistema despliega mensaje de error.

Postcondicién: El vendedor logré generar una solicitud de unidades.

Fuente: Elaboracién propia.

2.7.12.2. DSCU-12 Generar solicitud de unidades.

Vendedor Sistema

1 : SeleccionaOpcion(generarSolicitud)

2 - DespliegaFormulario{articulo, cantidad)

3 : SolicitarlUnidades(articulo,cantidad)

4 - ValidarArticulo(articulo)

b - ValidarCantidad(cantidad)
6 - GrabarSolicitud{articulo,cantidad)

T : DesplegarMensajeExito
Figura 2-16. DSCU-12 Generar solicitud de unidades
Fuente: Elaboracién propia.
2.7.12.3. Contrato.

A continuacidn, se presenta el contrato asociado al caso de uso.

Tabla 2-25. Contrato 1 CU-12 - Generar solicitud de unidades

Operacion GrabarSolicitud(articulo, cantidad)

Actores Bodeguero

Resumen Graba solicitud con estado “Pendiente”.
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Referencias Cruzadas

No tiene

Precondiciones

Los datos ingresados son validos.

Postcondiciones

La solicitud quedd grabada con estado “Pendiente”.

Fuente: Elaboracién propia.




79

CAPITULO 3. ASPECTOS RELEVANTES DEL DISENO
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3. ASPECTOS RELEVANTES DEL DISENO

3.1. Arquitectura del software

A continuacién, se presentarda la arquitectura que tendra el sistema, como se

comunicaran las distintas capas definidas y que integraciones existiran.
Desde el navegador Web se accedera al front el serd generado con el framework

Angular el cual se conectard por medio de una API en .NET Core al servidor de base de datos
utilizando drivers de ODBC.

Servidor

HTTR/HTTPS g HTTRHTTPS ﬁ

Usuario Navegador FrontEnd
Web

HTTP/HTTPS

NET @
.

AP | —
Backend

Figura 3-1. Arquitectura del software

Fuente: Elaboracién propia

3.1.1. Sistema operativo

En cuanto al servidor y el sistema operativo se contempla utilizar un servidor con las

siguientes caracteristicas.



3.1.2.

3.1.3.
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Procesador: Intel Xeon E5-2620 v4, 8 nucleos a 2,1 GHz.

Memoria RAM: 16 GB de RAM DDRA4.

Almacenamiento: Dos discos duros de 1 TB en configuracion RAID 1 (espejo) para
mayor redundancia y proteccidon de datos.

Sistema operativo: Windows Server 2019 Standard Edition.

Conectividad de red: Interfaz de red Gigabit Ethernet para una conexién rapida y
estable.

Copias de seguridad y recuperacién: Realizacion de copias de seguridad diarias en un
almacenamiento externo o en la nube utilizando una solucién de respaldo confiable.
Seguridad: Implementacion de un firewall de red para proteger el servidor contra
accesos no autorizados. Uso de politicas de seguridad estrictas y autenticacion de

usuarios.

Herramientas necesarias para el desarrollo

Las herramientas que seran necesarias para realizar el desarrollo del proyecto son:

Sistema operativo Windows 11 de 64 bits.

Visual Studio 2022 Community Edition como IDE de la API.
Visual Studio Code sera utilizado como IDE para el frontend.
DBeaver para la conexién y desarrollo en base de datos.
Microsoft Word para realizar documentaciéon y manuales.
Git 2.43.0 para el control de versiones.

MSTest para hacer pruebas unitarias para la API.

TestBed para hacer pruebas unitarias para frontend.

Lenguajes de programacion y tecnologias

Los lenguajes que se utilizaran para el desarrollo son:

.NET Core 6.0.16 sera utilizado para desarrollar la API.
Angular 16 sera utilizado para la construccion de las vistas del frontend.
Ng-bootstrap sera utilizado para darle un aspecto responsivo al frontend.

Componentes de Angular Material para



82

PostgreSQL 15 serd el motor de base de datos utilizado.

Npgsql 7.0.4 sera la libreria utilizada para la conexién entre la API y |la base de datos.
HTML5 sera utilizado para construir la estructura del front de la aplicacién Web.
JavaScript se utilizara para realizar validaciones y agregar funcionalidades al front.
CSS3 se utilizard para darle estilos a la interfaz de usuario en HTML.

GitLab sera utilizado para el control de versiones del desarrollo.
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3.2. Diseno de datos

A continuacion, se presentara el modelo de clases, modelo relacional y el diccionario

de datos del sistema a desarrollar.

3.2.1. Modelo de clases

" +Genera Solicitud
- -estado: integer
" |-fecha: DateTime
-cantidad: integer

Usuario ~
| -~ -cantidadEncontrada: integer
“Rut: integer | Sucursal | = nieger .
_Dv: strin - “nombre: stin +GrabarSolicitud(Seccion, Articulo, Cantidad)
—Ndn]bresg' stiing -lelcauc;n' slrlgng +GrabarSolicitud(Articulo, Cantidad)
-Apellidos: string e -telefonoCantacto: integer +ObtenerSolicitudFecha(Fecha) _
-Direccion: string _— ‘-emanContac[o: string . 0.
-Email: string 1 +BuscarSucursalNombre(Nombre) Seccion
-Telefono: integer +BuscarSucursalUbicacion(Ubicacion) ‘—:ocl\go: string
:Bgrr}t”rasena /1 fila: Integer
_estado +Pértenece -columna: integer
-ultimolngreso 0.* -pasillo: integer
[ : : |+ValidarSeccion(Seccion)
:Eg::gg;gig%”&%ﬁ Contrasena) oo IB°‘|°93 +Compone 4 » |*BuscarSecciones(Registrolnventario) \
+ValidaCredenciales(Rut, Contrasena) :Egm\clr;déwlra‘ggmteger o +GenerarArchivoQR(Bodega) A
+BuscarUsuarios() 3 o " 1/
+BuscarUsuariosHiltros(Rut, Estado, Email) 2:23E::ggg\st‘iurgggish[gtggrjer 1 / +Contiene Fampons
+ValidarRut(Rut) ‘ - Integ 0.#
+ValidarContrasena(Contrasena) +BuscarBodegas() - L
+GrabarUsuario(Usuario) +BuscarBodegas(Nombre) | Registrolnventario
+ActualizarEstado(Usuario, Estada) :ﬁ::g;ﬁggnegi(&%?.‘fgg) -ca‘rthljac_iI'I'o_ta\: mtteger
T |-valorUnitario: integer
\ +GrabarBodega(Bodega) +BuscarRegistrosinventario(Bodega)
+BuscarBodegald(ldBodega) +BuscarRegistrosinventario(Bodega, Articulo)
__+BuscarRegistrosArticulo(articulo)
\ —1 Y .
\+Genera 0
\ +Compone " | Proveedor \
-Rut: integer
-Dwv: string
\ -Nombres: string
0.% -Apellidos: string
Movimientolnventario -Direccion: string \
 r— -Email: string
-tipo: string -Telefono: integer
-cantidad: integer -razonSarcial: string
-valorUnitario -personaContacto: string
-fecha: DateTime -estado: integer ;
-detalle: string I \
! +BuscarProveedorRut(Rut) 3
+BuscarMovimientos(IdRegistrolnventario, Fecha) +Actual|zarE5[ado(Rut(. Est)ado) +Conforma
+GrabarMovimientoEntrada(ldSeccion, IdArticulo, Cantidad) s
+GrabarMovimientoEntradaCompra(Seccion, Articulo, Cantidad, DetalleCompra), D--, A
+GrabarMovimientoSalida(ldSeccion, IdArticulo, Cantidad) Compra
+GrabarValidacion(ldSeccion, IdArticulo, Camiclad)‘ i \fecha: DateTime
N ~._0.* -total: integer
Cliente h +GrabarCompra(Fecha, Total, Proveedor)
“Rut: integer T +ObtenerCompra(Proveedor) \
-Dv: string 1
-Nombres: string +Conforma ™ \ \
-Apellidos: string | +*Compone \
-Direccion: string il ‘xﬁ .
-Email: string \ Cf::_ 0--x
-Telefono: integer +Conforma | DetalleCompra
-razonsocial: string -precioUnitario: Integer
-personaContacto: string -cantidad: Integer
-estado: integer [ -
t \ +GrabarDetalleCompra(PreciolUnitario, Cantidad, Compra, Articula)
+BuscarCliente(Rut) . |+ObtenerDetalle(Compra, Articulo)
+ActualizarEstado(Rut, Estado) N 0.1\ 1
| +Pertenece T~ Artic
ln « Q,.* +Conforma 1} - Arpculo
0. L |-nombre: string
Venta | DetalleVenta -descripcion: string
|-fecha -precioUnitario: Integer | ~+Conforma_|-sku: string
total J'Comgcn%—g’ﬁam‘ﬂadi Integer 0.+ 1 |valorUltimaCompra: integer
[ " |+GrabarDetalleVenia(PrecioUnitario, Cantidad, Venta, Ariiculo) ” +BuscarArticulos()
+GrabarVenta(Fecha, Total, Cliente) +OhtenerDetalleVenta(Venta, Articulo) +ValidarArticulo(Articulo)

+0ObtenerVenta(Cliente)

Figura 3-2. Modelo de clases

Fuente: Elaboracién propia



3.2.2. Modelo relacional

84

Usuario
PK[idUsuaric | INTEGER Solicitud
rut INTEGER |34 < PK|idSalicitud INTEGERpO—————
dv VARCHAR ?stﬁdo I[I;dA'I_'I_EEGER
nombres VARCHAR echa
apellidos VARCHAR Seccion cantidad INTEGER
dreccion | VARCHAR PK [idSeccion |INTEGER cantidadEncontrada | INTEGER
email VARCHAR codigo VARCHAR FK | idArticulo INTEGER
telefono INTEGER fila INTEGER FK |idUsuario INTEGER
contrasena | VARCHAR columna  |INTEGER
perfi INTEGER pasilo  |INTEGER
estado INTEGER FK |idBodega |INTEGER
ultimolngreso | DATE g
T+ i Sucursal Registro_Inventario
PK| dSucureal e PK|idRegistrolnventario | INTEGER
”g.m re VARGHAR cantidadTotal INTEGER O
pcanon valorUnitario INTEGER
telefonoContacto | INTEGER EK |idSeccion INTEGER
emaiContacts | VARCHAR FK |idArticlo INTEGER
Bodega TR
PK [idBodega INTEGER : Proveedor
nombre VARCHAR PK |idProveedor INTEGER
cantidadFilas INTEGER rut INTEGER
cantidadColumnas | INTEGER dv VARCHAR
cantidadPasillos | INTEGER nombres VARCHAR
FK |idSucursal INTEGER gpe\hd_os ﬁggnﬁ
Ireccion
email VARCHAR
i = telefono INTEGER
Movimiento_Inventario razonSocial VARCHAR
PK [idMovimientolnventario | INTEGER personaContacto | VARCHAR
tipo VARCHAR |, estado INTEGER
cantidad INTEGER [
valorUnitario INTEGER |4,
fecha DATE
detalle VARCHAR
FK |idUsuario INTEGER
FK |idRegistrolnventario INTEGER Movimiento_Detalle_Compra Compra
PK_FK [idCompra INTEGER -
PKFK |idArticulo INTEGER PR|icSompra |INTEGER
PK_FK |idMovimientolnventario | INTEGER tacha DATE
Detalle_Compra
1| PKFK [idCompra INTEGER
PKFK |idArticulo INTEGER
preciolnitario |INTEGER
Movimiento_Detalle_Venta 0 cantidad INTEGER
PK FK [idVenta INTEGER g
PK FK |idArticulo INTEGER
PK_FK |idMovimientolnventario  |INTEGER
Cliente
PK [idCliente INTEGER
rut INTEGER
dv VARCHAR 1
nombres VARCHAR T T T+
apellidos VARCHAR Venta | o DetalleVenta Articulo
direccion VARCHAR PK[idVena |INTEGER] PKFK | idVenta INTEGER PK [idAricdlo INTEGER
email VARCHAR i PK_FK | idArticulo INTEGERpPO—H
FK |idCliente | INTEGER e nombre VARCHAR
telefono INTEGER focha  |DATE precioUnitario | INTEGER descripcion VARCHAR
razonsocal - |VARCHAR [#4—O< cantidad INTEGER Porsis VARCHAR
personalontacio N
estado INTEGER valorUltimaCompra |INTEGER

Figura 3-3. Modelo relacional

Fuente: Elaboracién propia
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3.2.3. Diccionario de datos

A continuacidn, se mostrara el diccionario de datos, este explicard con mayor detalle

la estructura de la base de datos mostrada en el modelo relacional.

Tabla 3-1. Diccionario de datos: Sucursal

Nombre: Sucursal
Descripcion: Tabla donde se registran las distintas sucursales de la empresa
PK: idSucursal
FK: No tiene

Estructura del registro
Campo Tipo de Dato | Longitud | Descripcion
idSucursal Integer 10 Identificador Unico del registro.
nombre Varchar 30 Nombre de la sucursal.
ubicacion Varchar 200 Direccién completa de la sucursal.
telefonoContacto Integer 10 Numero de teléfono de la sucursal.
emailContacto Varchar 50 Direccion de email de la sucursal.

Fuente: Elaboracién propia.

Tabla 3-2. Diccionario de datos: Bodega

Nombre: Bodega
Descripcion: Tabla donde se registran las distintas bodegas de la empresa
PK: idBodega
FK: idSucursal -> Sucursal
Estructura del registro
Campo Tipo de Dato | Longitud | Descripcion
idBodega Integer 10 Identificador Unico del registro.
nombre Varchar 30 Nombre de la sucursal.
cantidadFilas Numero de filas que hay en la estructura
Integer 10
de la bodega.
cantidadColumnas Namero de columnas que hay en la
Integer 10
estructura de la bodega.
cantidadPasillos Integer 10 Numero de pasillos que hay en la
estructura de la bodega.
idSucursal Identificador de sucursal a la que
Integer 10
pertenece la bodega.

Fuente: Elaboracién propia.
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Tabla 3-3. Diccionario de datos: Seccion

Nombre: Seccion
Descripcion: | Tabla donde se registran las distintas secciones de las bodegas.
PK: idSeccion
FK: idBodega -> Bodega
Estructura del registro
Campo Tipo de Dato | Longitud | Descripcion
idSeccion Integer 10 Identificador Unico del registro.
codigo Varchar 30 Caddigo de la seccidn.
fila Integer 10 thm_e:ro de la fila a la que pertenece la
seccion.
columna Integer 10 NL’Jm_e,ro de la columna a la que pertenece la
seccion.
. Numero del pasillo a la que pertenece la
pasillo Integer 10 Seccion.
. Identificador de la bodega a la que pertenece
idBodega Integer 10 la seccion.
Fuente: Elaboracién propia.
Tabla 3-4. Diccionario de datos: Usuario
Nombre: Usuario
Descripcion: Tabla donde se registran las distintas personas que tendran acceso al
sistema
PK: idUsuario
FK: No tiene
Estructura del registro
Campo Tipo de Dato | Longitud | Descripcion
idUsuario Integer 10 Identificador Unico del registro.
rut Integer 10 RUT del usuario sin digito verificador.
dv Varchar 200 Digito verificador del usuario.
nombres Varchar 50 Nombres del usuario.
apellidos Varchar 50 Apellidos del usuario.
direccion Varchar 100 Direccién del usuario.
email Varchar 50 Direccion de email del usuario.
telefono Integer 10 Numero de teléfono del usuario.
contrasefia Varchar 50 Contrasefia para ingresar al sistema.
perfil Integer 1 NUmero para identificar perfil del usuario.
1 = Administrador, 2 = Supervisor, 3 =
Bodeguero, 4 = Vendedor
estado Integer 1 Numero para identificar estado del usuario.
1 = Activo, 2 = Inactivo.
ultimolngreso Date Fecha en la que el usuario ingreso por Gltima
vez al sistema.

Fuente: Elaboracién propia.
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Tabla 3-5. Diccionario de datos: Proveedor

Nombre: Proveedor
Descripcion: Tabla donde se registran los distintos proveedores de quienes se

compran los articulos
PK: idProveedor
FK: No tiene

Estructura del registro
Campo Tipo de Dato | Longitud | Descripcion
idProveedor Integer 10 Identificador Unico del registro.
rut Integer 30 RUT del proveedor sin digito verificador.
dv Varchar 200 Digito verificador del proveedor.
nombres Varchar 10 Nombres del proveedor.
apellidos Varchar 50 Apellidos del proveedor.
direccion Varchar 50 Direccién del proveedor.
email Varchar 50 Direccién de email del proveedor.
telefono Integer 50 Ndmero de teléfono del proveedor.
razonSocial Varchar 50 Razon social del proveedor.
personaContacto Varchar 50 Nombre de la persona a la que contactar.
estado Integer 1 Numero para identificar estado del
proveedor. 1 = Activo, 2 = Inactivo.
Fuente: Elaboracién propia.
Tabla 3-6. Diccionario de datos: Cliente

Nombre: Cliente
Descripcion: Tabla donde se registran los distintos clientes a quienes se le venden los

articulos
PK: idCliente
FK: No tiene

Estructura del registro
Campo Tipo de Dato | Longitud | Descripcion
idCliente Integer 10 Identificador Unico del registro.
rut Integer 8 RUT del cliente sin digito verificador.
dv Varchar 1 Digito verificador del cliente.
nombres Varchar 10 Nombres del cliente.
apellidos Varchar 50 Apellidos del cliente.
direccion Varchar 50 Direccion del cliente.
email Varchar 50 Direccién de email del cliente.
telefono Integer 50 Numero de teléfono del cliente.
razonSocial Varchar 50 Razdn social del cliente.
personaContacto Varchar 50 Nombre de la persona a la que contactar.
estado Integer 1 Numero para identificar estado del cliente. 1
= Activo, 2 = Inactivo.

Fuente: Elaboracién propia.
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Tabla 3-7. Diccionario de datos: Articulo

Nombre: Articulo

Descripcion: Tabla donde se registran los articulos que tiene la empresa y seran
contenidos en las bodegas.

PK: idArticulo

FK: No tiene

Estructura del registro

Nombre Campo Tipo de Dato | Longitud | Descripcion

idArticulo Integer 10 Identificador Unico del registro.
nombre Varchar 30 Nombre del articulo.

descripcion Varchar 200 Descripcion del articulo.

sku Varchar 20 SKU del articulo.

valorUltimaCompra | Integer 10 Valor de la ultima compra del articulo.

Fuente: Elaboracién propia.

Tabla 3-8. Diccionario de datos: Solicitud

Nombre: Solicitud

Descripcion: Tabla donde se registran las distintas solicitudes realizadas por
vendedores

PK: idSolicitud

FK: idArticulo -> Articulo, idUsuario -> Usuario

Estructura del registro

Nombre Campo Tipo de Dato | Longitud | Descripcion

idSolicitud Integer 10 Identificador Unico del registro.

estado Integer 30 Estado de la solicitud. 0 = Pendiente, 1
= Completada, 2 = Incompleta

fecha Date Fecha en la que se realizé la solicitud.

cantidad Integer 10 Cantidad solicitada por el vendedor.

cantidadEncontrada | Integer 10 Cantidad encontrada por el bodeguero.

idArticulo Integer 10 Identificador del articulo solicitado.
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idUsuario Integer 10 Identificador del usuario solicitante.
Fuente: Elaboracién propia.
Tabla 3-9. Diccionario de datos: Registro_Inventario
Nombre: Registro_Inventario
Descripcion: Tabla donde se registran los registros de inventario de los distintos
articulos en distintas secciones de las bodegas.
PK: idRegistroInventario
FK: idSeccion -> Seccion, idArticulo -> Articulo

Estructura del registro

Nombre Campo

Tipo de Dato | Longitud | Descripcion

idRegistrolnventario

Integer 10 Identificador Unico del registro.

cantidadTotal

Integer 30 Cantidad total del articulo en la seccién
calculada después de cada movimiento

de inventario

valorUnitario Integer 10 Valor unitario del articulo asociado.

idSeccion Integer 10 Identificador de la seccién asociada al
registro de inventario

idArticulo Integer 10 Identificador del articulo
correspondiente al registro de
inventario.

Fuente: Elaboracién propia.
Tabla 3-10. Diccionario de datos: Movimiento_Inventario
Nombre: Movimiento_Inventario
Descripcion: Tabla donde se registran los movimientos de inventario de los
distintos articulos en distintas secciones de las bodegas.
PK: idMovimientoInventario
FK: idUsuario -> Usuario, idRegistrolnventario -> Registro_Inventario

Estructura del registro

Nombre Campo

Tipo de Dato | Longitud | Descripcion
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idMovimientoInventario | Integer 10 Identificador Unico del registro.

tipo Varchar 10 Tipo de movimiento registrado.
Puede ser "ENTRADA” o “"SALIDA”

cantidad Integer 10 Cantidad afectada por el
movimiento.

valorUnitario Integer 10 Valor unitario del articulo asociado.

fecha Date Fecha del movimiento realizado.

detalle Varchar 100 Detalle de la razén del movimiento,

por ejemplo, compra, venta,

merma, averia.

idUsuario Integer 10 Identificador del usuario que

registro el movimiento.

idRegistrolnventario Integer 10 Identificador  del registro de
inventario al que estd asociado el

movimiento.

Fuente: Elaboracién propia.

Tabla 3-11. Diccionario de datos: Compra

Nombre: Compra

Descripcion: Tabla donde se registran las compras realizadas a los
proveedores.

PK: idCompra

FK: idProveedor -> Proveedor

Estructura del registro

Nombre Campo Tipo de Dato | Longitud | Descripcion
idCompra Integer 10 Identificador Unico del registro.
idProveedor Integer 10 Identificador del proveedor con el

cual fue realizada la compra.

fecha Date Fecha en la que fue realizada la

compra.

Fuente: Elaboracién propia.
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Tabla 3-12. Diccionario de datos: Detalle_Compra

Nombre:

Detalle_Compra

Descripcion:

Tabla donde se registran el detalle de las compras realizadas a los

proveedores.
PK: idCompra, idArticulo
FK: idCompra -> Compra, idArticulo -> Articulo

Estructura del registro

Nombre Campo Tipo de Dato | Longitud | Descripcion

idCompra Integer 10 Identificador de la compra a la que
pertenece el detalle.

idArticulo Integer 10 Identificador del articulo al que
corresponde el detalle de la compra.

precioUnitario Integer 10 Precio unitario del articulo en el
detalle de la compra.

cantidad Integer 10 Cantidad de articulos comprados.

Fuente: Elaboraciéon propia.
Tabla 3-13. Diccionario de datos: Movimiento_Detalle_Compra
Nombre: Movimiento_Detalle_Compra

Descripcion:

Tabla de asociacién entre un detalle de compra y un movimiento

de inventario.

PK:

idCompra, idArticulo, idMovimientoInventario

FK:

idCompra -> Compra, idArticulo -> Articulo,

idMovimientoInventario -> Movimiento_Inventario

Estructura del registro

Nombre Campo

Tipo de Dato

Longitud

Descripcion

idCompra

Integer

10

Identificador de la compra que se
estd asociando al movimiento de

inventario.
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idArticulo Integer 10 Identificador del articulo al que
corresponde el detalle de la compra.
idMovimientoInventario | Integer 10 Identificador del movimiento de

inventario al que se esta asociando

el detalle de la compra.

Fuente: Elaboracién propia.

Tabla 3-14. Diccionario de datos: Venta

Nombre: Venta

Descripcion: Tabla donde se registran las Venta realizadas a los clientes.
PK: idVenta

FK: idCliente -> Cliente

Estructura del registro

Nombre Campo

Tipo de Dato | Longitud | Descripcion

idVenta Integer 10 Identificador Unico del registro.

idCliente Integer 10 Identificador del cliente para el cual
se gestiond la venta.

fecha Date Fecha en la que fue realizada la
venta.

Fuente: Elaboracién propia.
Tabla 3-15. Diccionario de datos: Detalle_Venta
Nombre: Detalle_Venta
Descripcion: Tabla donde se registran el detalle de las ventas realizadas a los
clientes.
PK: idVenta, idArticulo
FK: idVenta -> Venta, idArticulo -> Articulo

Estructura del registro

Nombre Campo

Tipo de Dato | Longitud | Descripcion

idVenta

Integer 10 Identificador de la venta a la que

pertenece el detalle.
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idArticulo

Integer 10 Identificador del articulo al que

corresponde el detalle de la venta.

precioUnitario

Integer 10 Precio Unitario del articulo en el

detalle de la venta.

cantidad Integer 10 Cantidad de articulos comprados.
Fuente: Elaboracién propia.
Tabla 3-16. Diccionario de datos: Movimiento_Detalle_Compra
Nombre: Movimiento_Detalle_Compra
Descripcion: Tabla de asociacion entre un detalle de compra y un movimiento
de inventario.
PK: idVenta, idArticulo, idMovimientolnventario
FK: idVenta -> Venta, idArticulo -> Articulo, idMovimientoInventario

-> Movimiento_Inventario

Estructura del registro

Nombre Campo

Tipo de Dato | Longitud | Descripcion

idVenta Integer 10 Identificador de la venta que se esta
asociando al movimiento de
inventario.

idArticulo Integer 10 Identificador del articulo al que

corresponde el detalle de la venta.

idMovimientoInventario

Integer 10 Identificador del movimiento de
inventario al que se esta asociando

el detalle de la venta.

Fuente: Elaboraciéon propia.

3.3. Diagramas de secuencia extendido

A continuacién,

se presentaran los diagramas de secuencia extendidos

correspondientes a los casos de uso presentados el capitulo anterior.

3.3.1. Diagrama de secuencia extendido CU-01 Loguear Usuario

A continuacion, se presenta el diagrama de secuencia extendido del caso de uso.
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Actor Usuario Gul

1: Login

L

2 : Desplegarl ogin{rut, contrasena)

3 : IngresarSistemalrut, contrasena)

4 - Validarlsuario{rut, contrasena)

Usuario

U" 3 Dezpliegavis@ber|

T : DesplegarMenszaje de sxito

B : RedireccionarvistaPerfil

5 : ValidaEstado{r)

G - WaldaCredenciales(rut.contrasens)

Figura 3-4. Diagrama de secuencia extendido CU-01 Loguear Usuario

Fuente: Elaboracién propia.
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3.3.2. Diagrama de secuencia extendido CU-02 Mantener Usuarios

A continuacion, se presenta el diagrama de secuencia extendido del caso de uso.

Administrador Gul Usuario

1 : ConsultarUsuarios

i "|_| 2 . BuscarUsuarios 1
: i{ """""""" Bl Y wiay g gt el Sty S | 1
[ : 3 RetornarUsuarios(usuarios) :
4 - DesplegariJsuarios(usuarios) : ;
H 5 : SeleccionaOpcion{agregarUsuario) L : :
6 - DesplisgaFormularioUsuario(usuario) : :
' 7 - IngresarDatosUsuario{usuario) o H
H |_| 8 ValidarUsuario{usuaria) T :
: d 9 : ValidarRut{rut)
: 10 : ValidarContrasena(contrasena)
i : 11 : GrabarUsuario{usuario)
' - N T ¥ e R
Lr 13 : DesplegarMensajeExito ' '
T 14 : ConsultarUsuariosFiliro(rut estado, email) ;
—U 15 - BuscarUsuariosFiltro(rut, estado,email) ;

16" RetomarUsUarios(usuarios)

17 : DesplegarUsuarios(usuarios)
+ 18 : SeleccionaOpcion(aditarUsuario, idUsuario) o

19 : BuscarlJsuariold(idUsuario)

....2? : :\.‘ensajeE)ﬂiU---

28 - DesplegarMensajeExito

- H 20 : RetornarUsuario(usuario)
|_|" 21 : DesplegarFormularioUsuario(usuario)
22 . IngresarDatosUsuario(usuario) __
| 23 : ValidarUsuario(usuario)
24 - ValidarRut(rut)
E 25 : ValidarContrasena(contrasena)
' 26 : GrabarUsuario{usuario)
i

9 - SeleccionaOpcion{eliminarUsuaria, idUsu ario}__

30 : BuscarUsuariold(idUsuario)

H 31 : ActualizarEstado({usuario, inactiva)

32 : MensajeExito H

33 . DesplegarMensajeExito

Figura 3-5. Diagrama de secuencia extendido CU-02 Mantener Usuarios

Fuente: Elaboracién propia.
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3.3.3. Diagrama de secuencia extendido CU-03 Mantener Bodegas

A continuacion, se presenta el diagrama de secuencia extendido del caso de uso.

1: ConsultarBodegas

2 : BuscarBodegas | ;
: - =
- : 3 RetornarBodegas(bodegas) :
|_|- 4 DesplegarBodegas(bodegas) : :
: 5 : SeleccionaOpcion(agregarBodena) —
g :
U‘ 6 - DesplegarFormularioBodegalbodega)
4 7 . IngresarDatosBodegalbodega)
8 : ValidarBodega(bodega) N ;

12 : DesplegarMensajeExito

13 . ConsultarBodegasFiltro{nombre)

11 : MensajsExito

14 - BuscarBodegas(nombre)

16 - DesplegarBodegas(bodegas)
17 : SeleccionarOpcion{editarBodega, idBodega)

15 : RetornarBodegas(bodegas)

18 : BuscarBodega(idBodega)

20 : DesplegarFormulanoBodega(bodega)

21 : IngresarDatosBodegalbodega)

1% : RetornarBodega(bodega)

22 : ValidarBodega(bodega)

26 : DesplegarMenszajeExito

27 : SeleccionaOpcion{eliminarBodega.idBodega)

725 MensajgExitn

28 : BuscarBodegald(idBodega)

31 : DesplegarMensajeExito

30 : MensajeExito

9 : ValidarMombra(nombre)

10 : GrabarBodega(bodega)

23 : ValidarNombre({nombre)

24 : GrabarBodega(bodega)

29 CambiarEstadoBodegalidBodega, inactivo)

Figura 3-6. Diagrama de secuencia extendido CU-03 Mantener Bodegas

Fuente: Elaboracién propia.
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3.3.4. Diagrama de secuencia extendido CU-04 Visualizar Dashboard

A continuacién, se presenta el diagrama de secuencia extendido del caso de uso.

E ‘ sosee

1 : SeleccionaOpcion(dashboard)

Registrolnventario Movimientolnventario

|_| 2 : BuscarBodegas

£ P8 S A A e 5 f
:< 4 : DesplegarVistaDashboard(fecha,bodega) LR RetornarBodegas(bodegas) .

5 : FilrarDatos(fecha.bodega)

»

U

b3 Blscaregismosinventario(borena) > 7 : BuscarMovimientos(idRegistrolnventario,fecha)

L e e A e e e
: 8 : RetornarMovimientosinventario(movimientosinventario) '

|_|‘ 9 : DesplegarDashboard(movimientosinventario)

Figura 3-7. Diagrama de secuencia extendido CU-04 Visualizar Dashboard

Fuente: Elaboracién propia.

3.3.5. Diagrama de secuencia extendido CU-05 Visualizar Kardex

A continuacion, se presenta el diagrama de secuencia extendido del caso de uso.

Usuario Gul Bodega | Articulo Registrolnventario

1: SeleccionaOpcion(kardex)

Movimientolnventario

2: BuscarBodegas

3 : RetornarBodegas(bodegas)

4 BuscarArticulos

H < - RetorarAriculos(ariculos)
REEE 6 * Desplegarvistakardex(fecha botegas, articLlos)
7 : FiltrarDatos(fecha,bodega,articulo) B
|_| 8 : BuscarRegistrolnventario(bodega.articula) i
9 : RetomarRegistrolnventario(registrolnventario) '
10 : BuscarMovimientosInventario(fecha,registrolnventario) l
Kfesnmaanmnae eermnne esemnna eeeesneassnaaad
11 R R ari H
|_|12 1D 0)

Figura 3-8. Diagrama de secuencia extendido CU-05 Visualizar Kardex

Fuente: Elaboracién propia.
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3.3.6. Diagrama de secuencia extendido CU-06 Ingresar stock a bodega

A continuacién, se presenta el diagrama de secuencia extendido del caso de uso.

Bodeguero GuUl Seccion Articulo Movimientolnventario

1: SeleccionaOpcion({ingresarUnidades)

T)
5’:'E:'e's'|5|'e'gfeiEF'éEﬁ11]|é}i6-fiE:'Sé-&éi'dﬁfih?r;rﬁ'c'm'o'_-':é'ﬁci&é'dj}
3 ! IngresarDatos(idSeccion,idArticulo,cantidad)

|4 - ValidarSeccion(i dSe-:cion]___
ST ienssebaie

G val icIar.ﬁ.rticulo{id.-‘-hiculo}

i

& GrabarMovimientoEntrada(idSeccion,idArticulo,cantidad)

i i " MensajeExito T

10 - DesplegarMensajeExito

Figura 3-9. Diagrama de secuencia extendido CU-06 Ingresar stock a bodega

Fuente: Elaboracién propia.
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3.3.7. Diagrama de secuencia extendido CU-07 Generar salida de stock de bodega

Bodeguero Gul Seccion Articulo Movimientolnventario

1 : SeleccionaOpcion(salidalUnidades)

T

5 Desplegart oot Secsion IdARUID cantioa

3 ! IngresarDatos(idSeccion,idArticulo,cantidad)

—|5| ValidarSeccion(idSeccion)
. "]
S Wiensaiesxito

6: \.faliclar.&.nicullo{in.ﬂ.niculo]-

.

u

8 : GrabarMovimientoSalidaidSeccion,idArticulo, cantidad)

{‘ """""""""""""""""""" 9 Mensajebxita T 1

HIN
|_| 10 : DesplegarMensajeExito

Figura 3-10. Diagrama de secuencia extendido CU-07 Generar salida de stock de bodega

Fuente: Elaboracién propia.

3.3.8. Diagrama de secuencia extendido CU-08 Buscar ubicacién de articulo

- Regsuomeniare

1: SeleccionaOpcion(buscarArticulo)

2 : BuscarArticulos

'{"""""""""""""'T """"""
_____________________________________________________ . 3 : RetornarAvrticulos(articulos)

4 : DesplegarFormularioBusqueda(articulos)
5 : BuscarArticulo(articulo)

>
6 : BuscarRegistrosArticulo(articulo)

325 L 0 L 9 A O A A G I S |

d 7 : RetornarRegistros(registrosinventario)

8: BuscarSeccioens(reg\slros\nventarid:)
: e e e
KE-Fdedotobdmdototoidedobobomdotabbamisteb it 4 9 : RetornarSecciones(secciones)

10 : DesplegarSecciones(secciones)

Figura 3-11. Diagrama de secuencia extendido CU-08 Buscar ubicacion de articulo

Fuente: Elaboracién propia.
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3.3.9. Diagrama de secuencia extendido CU-09 Realizar validacién de inventario

Bodeguero GuUI Seccion Articulo Movimientolnventario
: 1: SeleccionaOpcion(validarinventario) | : :
5':Eéﬁﬁléﬁéfﬁé?ﬁdlé}id-fiEﬁ%é-iéfdﬁ :ihl‘;rﬁ_c'dl'o_.-_:éﬁﬁd_éﬁj‘i
! 3:ValidarDatos(idSeccion,idArticulo cantidad) _ !
| 4: ValidarSeccion(idSeccion)
: 5{"""_"5":_\_-‘Eﬁs_éj_él'zifthmm""ﬂ: : :
: 6 - ValidarArticulo(idArticul) [
i ;{-- ---?-:-Méﬁé-ajéiznxni{d-------------------E E
8 - Grabar\alidacién(idSeccion,idArticulo cantidad)
: : Lt
: [l EEE TR ST T ol S T St e TyRI~T= T TR Tl el o Tt It i e ok (s sk et ks Rk B 4
; ; 9 MensajeExito(diferencias) ;

|_|‘ 10 : DesplegarMensajeExito(diferencias) ;

F.igura 3-12. Diagrama de secuencia extendido CU-09 Realizar validacién de inventario

Fuente: Elaboracién propia.

3.3.10. Diagrama de secuencia extendido CU-10 Completar Solicitud de vendedor

-

1 : SeleccionaOpcion(completarSolicitud)

4 : DesplegarSolicitudes(solicitudes)
5 : SeleccionaSolicitud(solicitud)

2 : BuscarSolicitudes

3 A A A
16 : DesplegarFormulario{idSeccion, idArticulo cantidad)
i 7 : Completarinformacion(idSeccion idArticulo, cantidad)

: RetornarSolicitudes(salicitudes) |

8 : ValidarSeccion(idSeccion)

11 MensajeExito

12 : GrabarValdacién(idSeccion idArticulo,cantidad)

Movimientolnventario

13 : MensajeExito(diferencias)

14 : DesplegarMensajeExito(diferencias)

Figura 3-13. Diagrama

‘de secuencia extendido CU-10 Completar Solicitud de vendedor

Fuente: Elaboracién propia.
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3.3.11. Diagrama de secuencia extendido CU-11 Generar rétulos para bodega

Supervisor GUI Seccion

1: SeleccionarOpcion(generarRotulo,bodega)

4 : ComenzarDescarga(qgrs)

__q_

Figura 3-14. Diagrama de secuencia extendido CU-11 Generar rétulos para bodega

Fuente: Elaboracién propia.

3.3.12. Diagrama de secuencia extendido CU-12 Generar solicitud de unidades

Vendedor GUI Articulo Solicitud

1: SeleccionaOpcion(generarSolicitud)

U 2 : BuscarArticulos

:€“""""‘"""""""""'_ """""""
. 3 : RetornarArticulos(articulos)

.....................................................

4 : DesplegarFormulario(articuloscantidad)

5 : SolicitarUnidades(idArticulo,cantidad)

6 : ValidarArticulo(idArticulo)
i P Mensajeixto
8 : GrabarSolicitud(idArticulo,cantidad)
I A 8 Mensajebito T
H :
10 : DesplegarMensajeExito

Figura 3-15. Diagrama de secuencia extendido CU-18 Generar solicitud de unidades

Fuente: Elaboraciéon propia.
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3.4. Diseio de interfaz
A continuacion, se visualizard el diseno de la interfaz de las vistas de Dashboard,

Kardex, un ejemplo de mantenedor y el ingreso de unidades de un articulo. Todo lo

mencionado fue disefiado siguiendo las heuristicas de Nielsen.

3.4.1. Disefio de interfaz: Dashboard

Aqui se presenta la vista donde se podran visualizar distintos graficos con informacion

acerca de las bodegas.

Siguiendo las heuristicas de Nielsen se disefid esta interfaz teniendo en cuenta los

siguientes puntos:

1. Visibilidad del estado del sistema: Si dentro de un periodo seleccionado no
existe informacion para desplegar los graficos aparecerd un mensaje indicando
“Dentro del periodo seleccionado no existen datos”, también mientras se hace
la busqueda de los datos se mostrara una animacion representando que se esta
ejecutando un proceso.

2. “Consistencia y estandares”: Las interfaces disefiadas mantienen los mismos
estédndares los cuales son el tener en la barra lateral acceso a las funciones
asociadas al perfil, en la parte superior derecha tener el nombre de usuario con
el cual se ingresé al sistema y en la parte superior mantener una seccién de
filtros.

3. “Prevencién de errores”: Buscando prevenir errores los filtros utilizados solo
permiten filtrar dentro de un rango de valores predeterminado como el rango
de fechas y las bodegas existentes en el sistema.

4. “Reconocer antes que recordar”: Se utiliza el texto “Filtrar” en el botéon para
realizar dicha accion, este se muestra al final de los filtros disponibles para
aumentar su visibilidad.

5. “Estética y disefio minimalista”: Para que el foco de la interfaz sean los graficos
con la informacidon del periodo la barra lateral solo muestra los iconos que
redirigen al resto de funciones.

6. “Control y libertad del usuario”: El usuario puede realizar busquedas por los

parametros que el seleccione dentro de las listas disponibles.



= DDMF SPA.

A

¢

e

Dashboard

08/08/2023

Entradas por Mes

Salidas por Mes
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Administrador -._

Productos con mas movimientos

] ]

Figura 3-16. Disefio de interfaz: Dashboard

Fuente: Elaboraciéon propia.
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DDMF SPA.

Dashboard Q. Filtrar

08/08/2023

Entradas por Mes

Productos con mas movimientos

Salidas por Mes

Figura 3-17. Disefio de interfaz movil: Dashboard

Fuente: Elaboraciéon propia.
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3.4.2. Disefio de interfaz: Kardex

A continuacion, se presenta la vista del reporte que tendra formato del archivo actual

que tiene la empresa y utiliza como Kardex.

Siguiendo las heuristicas de Nielsen se disefid esta interfaz teniendo en cuenta los

siguientes puntos:

1. “Visibilidad del estado del sistema”: Al igual que el resto de las vistas al
ejecutarse un proceso como al presionar el botdn filtrar se mostrara una
animacion representando que el proceso esta en curso y también se desplegara
un mensaje si la busqueda no retorna ningun resultado.

2. “Correspondencia entre el sistema y el mundo real”: El objetivo de esta interfaz
es representar dentro del sistema el formato que tienen un Kardex en el mundo
real.

3. “Consistencia y estandares”: Los estandares de esta interfaz son los mismos
gue para el interfaz anterior, pero, se afiade un nuevo estandar para las tablas
las cuales siguen el patréon de tener la cabecera de color negro con letras
blancas, las demas filas alternan colores entre blanco y azul claro, y, por altimo,
en la parte inferior derecha se muestra la paginacién de la tabla para navegar
por los demas registros.

4, “Prevencion de errores”: Al igual que en la interfaz anterior para disminuir
errores se muestran filtros con datos predeterminados.

5. “Reconocer antes que recordar”: La paginacion de la tabla muestra en azul la
pagina actual y cuenta con flechas para avanzar o retroceder una pagina,
también cuenta con la opcién de ir directamente a una de las paginas que se
muestran en la lista al presionar el nimero de una de ellas.

6. “Control y libertad del usuario”: El usuario puede realizar busquedas por los

parametros que el seleccione dentro de las listas disponibles.
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DDMF SPA.

Administrador @

Kardex

L]

08/08/2023

Total
Entrada 1 3 PPO2313 $420000 100
0B/08/2023 | Entrada c 1 3 PPOZ3I3  $1.480 200 200 | $1734.000
08/08/2023 | Salida c 1 3 PPO2313 200 Q00 314,000
0B/08/2023 | salida c 1 3 PPO2313 | $1460 150

Figura 3-18. Disefio de interfaz: Kardex

Fuente: Elaboraciéon propia.
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DDMF SPA. S =
Kardex

Q Filtrar

@ 08/08/2023

+ Nuevo Usuario

Nombres
19440801 3 Jase
19440802 4 Juan F
12440803 5 Juan
19440804 5] Juan

Figura 3-19. Disefno de interfaz moévil: Kardex

Fuente: Elaboraciéon propia.
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3.4.3. Disefio de interfaz: Usuario

A continuacién, se presenta el disefio basico de los mantenedores utilizando como
ejemplo el mantenedor de usuario. Al ingresar a un mddulo de mantenedor se mostrara una
tabla con los registros existentes y también una seccién con filtros. Al presionar el boton nuevo
se abrird una ventana donde se podran ingresar los datos de un registro a ingresar. Dentro
de la tabla con los registros existe la columna acciones la cual cuenta con una opcidn de editar

y otra opcién de eliminar un registro.

Siguiendo las heuristicas de Nielsen se disefid esta interfaz teniendo en cuenta los

siguientes puntos:

1. “Visibilidad del estado del sistema”: En esta interfaz se utilizan los mismos
indicadores que en Kardex. Al ingresar un nuevo registro si se ingresa un dato
erroneo o en un formato no correspondiente se muestra un mensaje debajo del
campo afectado.

2. “Consistencia y estandares”: Los estandares definidos anteriormente también
aplican a esta interfaz, ademas, se agregan nuevos estandares para los
formularios de creacién y edicién de registros, y también, para la eliminacién
de registros. Para los formularios todos los campos al no cumplir con una
validacion de datos o formato mostraran un mensaje en rojo debajo del campo
afectado y al momento de presionar el botén “Grabar” se mostrara un cuadro
de dialogo donde se deberad confirmar la intencién de grabar el registro. Al
momento de presionar un boton de eliminar un registro se mostrara un cuadro
de dialogo preguntando si de verdad se desea eliminar el registro seleccionado.

3. “Prevencion de errores”: Al igual que en la interfaz anterior para disminuir
errores se muestran filtros con datos predeterminados. También existen
validaciones de los campos del formulario de creacion y edicién de registros
buscando evitar el ingreso de datos que puedan generar errores en el sistema.

4, “Control y libertad del usuario”: El usuario tiene el control de cancelar la
creacion de un registro o eliminar registros erréneos u obsoletos, también puede
realizar busquedas por los parametros que el seleccione dentro de las listas

disponibles.
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DDMF SPA.

Usuario

109

Administrador @

+ Nuevo Usuario

rar

19440801
19440802
19440803

19440804

DDMF SPA.

[

Juan

Juar

Juar

Cid Administrador
Perez josec Supervisor
Perez jose.cid@usm.c

Perez jose.cid@usm.c Vendedor

Figura 3-200. Disefio de interfaz: Usuario

Fuente: Elaboraciéon propia.

LA |
L 0
|
A |

L

Usuario

19440801

19440802

19440803

19440804

[

Nuevo Usuario

Cerrar

Administrador @

0 Usuario

A |
4 |
4 |
Fa |
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Figura 3-221. Disefio de interfaz: Agregar Usuario

Fuente: Elaboracién propia.

DDMF SPA. S =

+ Nuevo Usuario

Nombres
19440801 3 José
19440802 4 Juan F
19440803 5 Juan
19440804 6 Juan

Figura 3-22. Disefio de interfaz moévil: Usuario

Fuente: Elaboracién propia.



111

DDMF SPA.

Nuevo Usuario

Grabar Cerrar

Figura 3-23. Diseno de interfaz mévil: Agregar Usuario

Fuente: Elaboraciéon propia.
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3.4.4. Disefio de interfaz: Ingresar unidades

A continuacién, se presenta la vista en la que los bodegueros podran hacer ingreso de
unidades a una seccién de la bodega. Dentro del formulario se presentan campos de texto
donde se podran ingresar los datos de la seccidn, articulo y cantidad. Al lado de estos campos

se encuentra un icono que permitira utilizar la cdmara del dispositivo para escanear cédigos

QR.

En esta interfaz se respetan las heuristicas mencionadas anteriormente que aplican a

los formularios de ingreso de datos, también se afiade:

1. “Control y libertad del usuario”: El usuario tiene la posibilidad de ingresar

manualmente los cédigos o escanearlos con un lector de cddigos.

= DDMF SPA. Administrador _..

A

Ingreso Unidades

Cerrar

Figura 3-24. Disefio de interfaz: Ingresar Unidades

Fuente: Elaboracién propia.
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DDMF SPA.

Ingreso Unidades

Grabar Cerrar

Figura 3-25. Diseno de interfaz moévil: Ingresar Unidades

Fuente: Elaboracién propia.
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Conclusiones y Recomendaciones.

Al inicio de este proyecto se tuvo que investigar acerca del rubro de la empresa, asi
como también que es lo que se necesita para satisfacer las necesidades que tiene el cliente,
esto tomo mucho tiempo de investigacion de los procesos que realiza y como los realiza. Esto
permite que, para proyectos futuros para clientes con necesidades parecidas, ya se esté

preparado para las problematicas que puedan surgir.

Es muy importante tener en cuenta que recursos seran necesarios para desarrollar una
solucidn ya que estos influyen en el precio que se le cobrara al cliente y el tiempo que tomara
el desarrollo, los cuales son factores decisivos para el cliente al momento de decidir seguir

con el proyecto o no.

En cuanto al desarrollo de este trabajo, durante el primer capitulo se debieron hacer
muchas correcciones, esto debido al nivel conocimiento que se tenia acerca del rubro de la

empresa y del tipo de sistema en que se propuso como solucion.

Durante el segundo capitulo la mayor parte del esfuerzo fue durante el modelado de
diagramas UML. Uno de los puntos mas importantes aparte del disefio de los diagramas fue
definir los requerimientos funcionales y no funcionales que se necesitan para satisfacer las

necesidades del cliente.

El tercer capitulo tomo mucho tiempo e investigacion para ser desarrollado, el elegir el
lenguaje y la arquitectura del desarrollo es muy importante ya que esto definird la forma en

gue se realizara el desarrollo.
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