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RESUMEN

KEYWORDS: Control de existencia - Compra y venta — Mantenedor - Login - Paqueteria El Arca

El sistema se realizé para la sefiora Gloria Vega Lizama, empresaria dedicada a la venta de
paqueteria de la V region, Villa Alemana.

El “Sistema De Control De Stock, Compra Y Venta para Empresa ‘El Arca’ ” fue desarrollado
durante todo un periodo académico (10 meses), mediante la herramienta de programacion IDE
NetBeans vy el gestor de base de datos AppServ, para poder trabajar con MySql.

El trabajo serd desarrollado bajo los siguientes temas: indice, introduccidn, capitulos,
conclusion, bibliografia, y anexos.

A continuacién se describird el contenido de cada uno de los capitulos del presente trabajo
de titulacion:

CAPITULO 1: Describe los aspectos relevantes del disefio I6gico como: La descripcidn
organizacional de la empresa, su situacién actual, los problemas detectados, y la descripcién del
sistema propuesto con sus objetivos, beneficios e informacién que manejara.

CAPITULO 2: Describe los aspectos relevantes al disefio fisico, como la descripcién de la
configuracion del sistema y del software que se utilizaran en el sistema, y la descripcidén detallada
de todos los archivos.

CAPITULO 3: Describe los programas que comprenderan el sistema, presentando un
diagrama de modular y un diagrama de menu, y la descripcidn detallada de todos los programas
desarrollados.

Y por ultimo, se presentan las conclusiones del trabajo, bibliografia y un anexo con los

cddigos fuente mas relevantes del sistema.
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INTRODUCCION

El presente trabajo detallard todo el proceso de construccién de un sistema de
informacidon automatizado el cual se le denomina “SISTEMA DE CONTROL DE STOCK, COMPRA'Y
VENTA” para ser implementado en la tienda en “El Arca”.

El proyecto nace de la solicitud de la dueia del negocio quien requiere un sistema que
controle y de orden a los productos de la empresa por medio de un sistema automatizado de
control de stock, el cual sera el centro del trabajo a realizar.

La microempresa donde se realizara el proyecto, “El Arca” es una local que se dedica a la
venta de paqueteria entre otros productos variados, ubicado en calle Santiago #780, local 11, en
pleno centro de Villa Alemana a cargo de su administradora la sefiora Gloria Vega Lizama.

La finalidad del proyecto presentado es pretender dar solucién a las necesidades de Ila
empresa y asi disminuir los tiempos en la gestion de compra y venta del local, generando asi
mayor productividad, ademas de generar informes para la toma de decisiones.

El sistema sera construido con la herramienta de programacién IDE NetBeans para
trabajar con lenguaje Java y un motor de Base de Datos MySql administrado por el programa

AppServ.



CAPITULO 1: ASPECTOS RELEVANTES DEL ANALISIS




1. ASPECTOS RELEVANTES DEL ANALISIS

1.1. Descripcion de la organizacion

La paqueteria y tienda de artesania “El Arca” es una distribuidora de artesania, paqueteria
y regalos, fundada y administrada desde sus inicios por la sefiora Gloria Vega Lizama, este consta
de un Unico punto de venta y una bodega central, ambas ubicadas en calle Santiago #780, local
11, en pleno centro de Villa Alemana.

La empresa se encuentra funcionando desde 1998, esta nacié debido a la necesidad de
las fundadoras de conseguir un ingreso econémico y la idea de la artesania nacié debido a 2
factores: el primero consistia en la ausencia de negocios de este tipo en la zona y el segundo
fueron las posibilidades que le ofrecian los proveedores de obtener buena mercaderia de ese tipo
a un precio adecuado al presupuesto. Durante los primeros afios se dedicaron a la venta de
articulos de mimbre y manualidades, y todo ello ubicado en un galpdn que se encontraba en el
inmueble que estaba al lado de su direccion actual. Afios después adquirieron el local actual, en
donde se amplid la variedad y cantidad de productos para la venta.

El local mencionado se mantuvo igual hasta el 2016, cuando la infraestructura sufrié
remodelaciones, ya que éste y locales aledafios fueron demolidos para construir una galeria.
Actualmente, el negocio se encuentra funcionando en uno de los locales de la galeria
mencionada.

El personal esta conformado por su administradora y dos vendedoras, cuyos turnos los
reparten por acuerdo de palabra. Cabe destacar que todos los miembros de la empresa con
excepcion del contador son familiares.

Las ventas se registran en un cuaderno de ventas, para luego ser traspasadas al libro de
compra-venta, anualmente el contador realiza al menos un balance general y la administradoray

vendedoras realizan un inventario de todas las existencias.

A continuacidn se presenta el organigrama de la empresa:



Administrador

Contador

Vendedores

Fuente: Propia
Figura 1-1: Organigrama Tienda “El Arca”

1.2. Descripcion de la situacion actual

Esta empresa se ha mantenido estable con el paso de los afios, pero la falta de un
sistema informdatico ha provocado fallas en sus funciones principales de compra, venta, control
de existencia, de las cuales se ha podido evidenciar la falta de precision al momento de
inventariar productos, de la cual cabe resaltar que todo material es registrado de forma manual
en cuaderno, generando asi inconsistencias y redundancias, esto debido a la gran variedad de
productos que vende la empresa, ademas de no depender de un buen sistema de control de
existencias. Por otro lado, la ausencia de un sistema de venta, ha generado una disminucién en
la agilidad, al momento de existir una alta demanda, al no tener un control inmediato de
existencias.

Entre los procesos que la empresa efectla se encuentran:

e Compra: El empleador compra productos a los proveedores, el proveedor genera una

factura en donde se incluye el detalle de esta transaccién.



e Venta: El personal vende el producto adquirido a clientes, éstas se realizan por boleta o

por factura.

e Control de existencias: Los trabajadores del local realizan un inventario manual, en

donde se registra en un cuaderno el stock de cada producto.

Los documentos utilizados son los siguientes, segun el propésito al cual sirven:

1.2.1. Cuaderno de inventario

Este cuaderno es bastante complejo, por la cantidad de informacién que almacena, lo
cual dificulta llevar un orden en su escritura. Basicamente se anota la siguiente informacion:
e Nombre del producto
e Tamaho
e Tipo
e (Cantidad
e Color
El cuaderno carece de un orden reconocible a simple vista, presentando un formato
poco claro, por esta razén es dificil mostrar graficamente un ejemplo, ya que ésta no seria lo
suficiente representativa de todos los tipos de anotaciones que se usan en este cuaderno.

1.2.2. Libro de compra-venta

En el libro de compra-venta, se registran en una pagina todas las facturas de compras
recibidas en un mes y en la plana opuesta, todas las ventas mensuales, entre las que se incluyen
los totales diarios vendidos con boleta y las facturas de venta, en cada pagina del libro se
registrard el mes y aiio en que se esta trabajando.

Para cada factura de compra se incluyen los siguientes datos:

e Dia
e Numero de factura

e Nombre del proveedor



e Rut del proveedor
e Detalle o cargo

e Valor neto

o [VA

e Valor bruto

En cada tupla de la pagina de ventas, se afiade el dia, la primera y uUltima boleta de venta
emitida, el total de boletas emitidas y el valor neto de ventas.
En el caso de las facturas de venta se afiade lo siguiente:
e Dia
e Numero de factura
e Nombre del comprador
e Rut del comprador
e Detalle o cargo
e \Valor neto
e |[VA

e Valor bruto

1.3. Problemas detectados

Tal cual ha sido mencionado con anterioridad, el principio del problema de la empresa
incide en el manejo manual de los productos de ésta, la ausencias de un sistema de inventario,
genera de forma general inconsistencia y redundancia en los datos del producto, ya que como
es controlado de forma manual, no se puede precisar si este producto ha sido ingresado con
anterioridad o que ademas de ser ingresada mantengan los mismo datos, esto genera un
desconocimiento de la cantidad real de ésta.

Considerando el punto anterior, el desconocimiento de una cantidad exacta en los

productos provoca un problema al momento de clasificarlos, generando asi una dificultad al



administrar éste, como también al momento de generar una busqueda cuando se estd
efectuando una venta.

Si bien es cierto la empresa ha podido salir adelante en los ultimos afios, la ausencia de
un control de ventas ha impedido llevar de forma normal un total aproximado de la ventas
generadas en el dia, también se ocasiona dificultad en los periodos de alta demanda, como es
mencionado con anterioridad sobre la inconsistencia en las cantidades del producto, originando
asi un retraso en la atencidn del cliente al no saber la cantidad exacta de éste.

La empresa, al momento de generar sus propias manualidades, utiliza sus propios
productos, pero éstos no se registran como un descuento del inventario, ocasionando
inconsistencia, también se han producido pérdidas de tiempo al momento atender a un cliente
habitual, por el hecho de llenar las facturas de venta de forma manual.

Todos los problemas detectados han provocado asi una disminucién en el crecimiento de

la empresa.

1.4. Descripcion del sistema propuesto

El sistema a presentar consistira en un sistema de control y ajuste de inventario, el cual
al iniciarse desplegara una ventana de inicio de sesidn, y una vez aceptado el acceso al sistema
se desplegara en pantalla una nueva ventana en donde se verdn diversas funcionalidades
dependiendo del acceso. Este serd utilizado tanto por su administradora como por los

vendedores.

1.4.1. Objetivos

1.4.1.1. Objetivo general del sistema

Las decisiones tomadas por el empresario, ya sean buenas o malas, afectan
directamente a la gestion y desarrollo de la organizacidn, independiente de su tamaiio, es por

ello que se hace necesario contar con informacion relevante, de tal modo que se puedan tomar



las decisiones correspondientes, por eso se proveerd a la empresa de un software que pueda

facilitar las labores de compra, venta y manejo de inventario de productos de la empresa.

1.4.1.2. Objetivos especificos del sistema

Los objetivos a considerar para el sistema son:

e Facilitar el ingreso y egreso de productos al stock, y el acceso a la informacién de éste y
sus actualizaciones, para asi evitar pérdidas e inconsistencias.

e C(lasificar cada uno de los productos con un cédigo de barra, con el fin de que cada uno
de ellos pueda ser ingresado al sistema por medio del escaneo de éste. Esto facilitara
también la distincién de éstos al momento de ser inventariados.

e Manejar las ventas, en donde cada producto se ingresard al sistema por medio del lector
de cdodigo de barras. Una vez escaneado su cédigo se ingresaran los detalles de la venta
(cantidad, medida, numero de productos a ser vendidos).

e Manejar las compras por factura, que provienen de proveedores, en donde cada
producto se ingresard al sistema por medio del lector de cédigo de barras. Una vez
escaneado su cddigo se ingresaran los detalles de la compra (medida, nimero de
productos a ser comprados, nombre de proveedor, nombre del producto, tipo de
producto, precio de compra).

1.4.2. Beneficios del sistema

Los beneficios que se podran obtener del sistema son:

e El inventario de productos quedard mas consistente y ordenado, ademas de reducir las
redundancias al momento de ingresar productos.
e Se obtendrad como resultado un control de mermas y de ajustes de mercaderia en caso

de pérdidas y devoluciones.



1.4.3.

Las ventas en periodos de alta demanda se agilizaran y se evitara el descuento manual al
stock, ya que el sistema lo descontara de manera automatica.

El registro de todos los productos al sistema, incluyendo ingresos, egresos, mermas y
ajustes varios, ofrece una solucién al “problema de las manualidades” mencionado
anteriormente.

Agilizar los tiempos de ingreso de los productos comprados a proveedores al sistema de
stock, evitando asi el registro manual del ingreso de mercaderia.

Descripcion general del sistema

Este consistira en un sistema de administracidon de inventario, con funcionalidades

adicionales de compra y venta de productos. Este desplegara una ventana de inicio de sesién al

ejecutarse, en donde todo usuario debera ingresar su usuario y contraseia para acceder al

menu principal.

El sistema contara con tres niveles de acceso:

Nivel de mantencidn: Este nivel tendrd privilegio de superusuario del sistema, es decir,
acceso total a éste y facultades para modificar cualquier dato que estime conveniente.
Existird un Unico usuario de este tipo y no se podra modificar ni eliminar del sistema.
Nivel de administracidn: A diferencia del anterior éste sélo tendra acceso al menu de
generacion de ventas, listados y a todos los mantenedores del sistema, excepto al de
usuario.

Nivel del vendedor: Es el nivel mds bajo del sistema y sélo tendrd acceso al sistema de

venta y consulta de precios y stock, ademas de los listados de productos.

A nivel de hardware, el sistema necesitard como periférico adicional de los esenciales,

un lector de cddigo de barras.

A nivel de software, el sistema estard conectado a una base de datos guardada en el

mismo computador en el cual se trabajara.
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1.4.4. Diagrama de flujo administrativo

El diagrama de flujo administrativo que se presenta a continuacion muestra el ciclo de

trabajo del negocio en el proceso de ventas. Este se vera desarrollado en el siguiente sistema:

Punto de venta

Cliente Vendedor Bodega

| Consultlar por axstancia

»{ Consultar por exstencis Bosquoda en bodoge

1

=1

LBuscar otro producto?

A

LExiste al progucta?

El cliente consulta
por el(los)
producto(s) que
busca, el vendedor
consulta en bodega
si hay existencia.
Si no existe, se le
pregunta al cliente
si se desea
continuar con la
transaccion y
buscar otro
producto.

Sumasre producto
Fin de la transaccion

s LRoquiere otio producio?

No

v

Bolata < Raalizar vanta

Descontar producto

Y

Si el cliente no
desea seguir con
la transacién al no
haber existancia,
se finaliza el
proceso.

Si hay existencia,
se suman los
productos y se
realiza el proceso
de venta y se
descuentan los
productos de
bodega.

Se entrega la
boleta de venta.

h

Fin de la transaccion

La transaccion del
cliente finaliza

Fuente: Propia
Figura 1-2: DFA Proceso de Venta
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Funcionalidades del sistema

El sistema contard con las siguientes funcionalidades:

Ingreso al sistema (login): El usuario que utilizara el sistema deberd ingresar una clave

para poder iniciar sesién con su respectivo nivel de acceso, dependiendo de su nivel de

acceso el usuario tendrd entrada a distintas funcionalidades.

Venta: En esta funcién se registraran las transacciones generadas por el vendedor, para
gue ademas de registrar la venta en el sistema, se modificard de manera simultanea el

stock del inventario.

Compra: Se registraran las compras realizadas a cada proveedor, todo ello mediante el

registro de las facturas efectuadas por la empresa al sistema.

Consultar producto: El sistema solicitard el cddigo del producto, una vez ingresado vy

validado se desplegard en pantalla los detalles de éste, el cual incluird: nombre del

producto, descripcidon y cantidad en stock.

Mantenedor de inventario: Funcién en donde el usuario podra efectuar acciones bdasicas

respecto a los productos. Entre las funciones que se podran desarrollar estan: agregar,

modificar y eliminar.

Mantenedor de usuario: Funcién en donde los encargados del sistema podra efectuar

acciones basicas respecto a los usuarios (agregar, modificar, eliminar y consultar).

Mantenedor de proveedor: Funcién en donde el usuario podrd efectuar acciones basicas

respecto a los proveedores (agregar, modificar, eliminar y consultar).
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Mantenedor de factura: Funciéon en donde el usuario podrd efectuar acciones bdasicas

respecto a la factura a emitir (agregar, modificar, eliminar y consultar).

Mantenedor de cliente: Funcién en donde el usuario podra efectuar acciones bdsicas

respecto a los clientes (agregar, modificar, eliminar y consultar).

Mantenedor de ajuste: Funcidon en donde el usuario podra efectuar acciones bdsicas

respecto a los ajustes de inventario (agregar, modificar, eliminar y consultar).

Mantenedor de catalogo: Funcién en donde el usuario podra efectuar acciones bdsicas

respecto a los tipos de productos (agregar, modificar, eliminar y consultar).

Mantenedor de medida: Funciéon en donde el usuario podra efectuar acciones bdasicas

respecto a los tipos de medidas (agregar, modificar, eliminar y consultar).

Mantenedor de boleta: Funcidon en donde el usuario podra efectuar acciones basicas

respecto a las boletas (agregar, modificar, eliminar y consultar).

Consulta de Stock critico: Una vez iniciada la sesidon se mostrara un mensaje por pantalla

preguntando si se desea mostrar el stock critico, éste desplegara por pantalla los detalles

del producto, los cuales incluird: nombre del producto, cantidad en stock y stock critico.

Listado de proveedores ordenado por nombre: El sistema genera un informe, que serd

mostrado por pantalla, este desplegara a los proveedores ordenado por nombre.

Listado de productos ordenados por proveedor: El sistema genera un informe, que sera

mostrado por pantalla, este desplegara a los_productos ordenados por proveedor.



13

> Listado de productos clasificados por tipo: El sistema genera un informe, que sera

1.4.6.

1.4.7.

mostrado por pantalla, éste desplegard a los productos clasificados por tipo.

Listado de los ajustes de mercaderia, ordenados por cédigo de producto: El sistema

genera un informe, que serd mostrado por pantalla, éste desplegard a los ajustes de

mercaderia, ordenados por cddigo de producto.

Entradas

Datos de facturas de compra, contiene nimero de pedido, nombre del proveedor,
direccion del proveedor, fono del proveedor, fecha de emision y detalle de compra.
Detalle del producto, contiene cddigo del producto, nombre del producto, descripcion,
stock, precio, tipo de producto, tipo de medida.

Detalle de la compra, contiene cédigo del producto, cantidad y nimero de usuarios.
Datos de venta, contiene numero de las ventas, fecha de venta, cédigo de usuario,
precio total de la venta y el tipo de documento.

Datos de proveedores, contiene cddigo del proveedor, nombre del proveedor, direccién

del proveedor y fono del proveedor.

Salidas

Listado de proveedores ordenado por nombre:
O Rut del proveedor
o Nombre del proveedor
o Direccién del proveedor
o Fono del proveedor

Listado de productos ordenados por proveedor:
o0 Cddigo del producto

o Nombre de producto



o

(0]

o
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Stock del producto
Precio del producto

Nombre del proveedor

e Listado de productos clasificados por catalogo:

o

(0]

o

(0]

(0]

Cédigo del producto
Nombre de producto
Stock del producto
Precio del producto

Nombre del catalogo

e Listado de los ajustes de mercaderia, ordenados por cddigo de producto:

(0]

o

(0]

o

(0]

Fecha del ajuste

Cédigo del producto

Nombre del producto

Tipo de ajuste (merma, ajuste de error, descuento por manualidad)

Cantidad ajustada de productos

e Consulta de Stock critico del producto:

(0]

(0]

Nombre del producto

Stock actual del producto

Stock minimo requerido: consiste en el stock que debe tener un producto para
realizar un pedido. Si el stock actual es menor que el stock minimo requerido, el

encargado deberd realizar un pedido del producto al respectivo proveedor.

e |Inventario de la empresa: sera mostrado por pantalla, desplegado mediante método de

busqueda por cédigo de producto:

(o]

o

Cédigo del producto

Nombre del producto

Stock

Tipo de producto

Medida: se mostrara si se vendera por unidad, por medida de longitud o por

medida de peso.
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1.4.8. Sistema de codificacion

codigo_producto: El cédigo serd definido en base a su cdédigo de barra. Para los
productos que ya poseen uno y éste sea compatible con el mismo, se conservara el original. Si el
producto no posee cddigo o éste no es recibido por el lector de cddigo, se confeccionara un

codigo del tipo Code 128 para este producto.

1.4.9. Entidades

La informacion sera manejada en una base de datos relacional que contendra toda la
informacién de la empresa. El modelo desarrollado se centrara en la funcionalidad de venta,

generando asi las siguientes tablas:

> Venta: Esta entidad se encargard de registrar la transaccidon de ventas hechas por el
vendedor. Estd conformado por: nimero de las ventas, fecha de venta, cédigo de

usuario, precio total de la venta y el tipo de documento.

> Boleta: En esta entidad se encuentran los datos de las boletas emitidas. Esta conformado

por: cédigo de la boleta y cédigo de venta.

> Detalle_boleta: Esta entidad se encargara de almacenar de manera reiterativa los
productos generados en la venta por boleta. Estd conformado por: cddigo de la boleta,
cddigo del producto, cantidad de productos, precio del producto y total precio por

producto.

> Usuario: Esta entidad almacenara los datos de todos los usuarios relacionados con el
sistema de venta. Esta conformado por: cdédigo de usuario, nombre de usuario, nivel de

acceso, fono de usuario y clave de acceso.
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> Producto: Esta entidad se encargara de guardar en detalle los productos almacenados en
bodega. Estd conformado por: cédigo del producto, nombre del producto, cédigo del
proveedor, cddigo del tipo de medida (masa, longitud y unidad), descripcidon del

producto, stock del producto y precio del producto.

> Medida: Esta entidad se encargard de almacenar los tipos de medida (Masa. metros y

unidad). Esta conformado por: cédigo del tipo de medida y nombre del tipo de medida.

> Proveedor: Esta entidad mantendra los datos de la empresa a las cuales se les compra
sus productos a vender. Estd conformado por: cédigo del proveedor, nombre del

proveedor, direccidn del proveedor y fono del proveedor.

> Ajuste_inventario: En esta entidad se registraradn los ajustes (positivos o negativos) del
producto. Estd conformado por: fecha del ajuste, cddigo del producto, tipo de ajuste y

cantidad del producto.

> (Cliente: En esta entidad se encuentran los datos de los compradores habituales a los
cuales la empresa vende sus productos, ademds de todos los clientes que realicen
compras con, al menos, una factura. Esta conformado por: rut del cliente, nombre del

cliente, fono del cliente, direccién del cliente y nombre de la empresa.

> Factura: En esta entidad se encuentran los datos de las facturas emitidas. Esta
conformado por: nimero de venta, folio de la factura, fecha de la factura, Rut del cliente

y el total de la factura.

> Detalle_factura: Esta entidad se encargara de almacenar de manera reiterativa los
productos generados en la venta por factura. Esta conformado por: folio de la factura,

numero de venta, Rut de cliente, fecha de factura y total de factura.
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> (Catdlogo: Esta entidad almacenara todos los tipos de productos, con la finalidad de ser
usado como un filtro de busqueda. Estd conformado por: cédigo de tipo y nombre del

tipo.

> Factura_compra: Esta entidad se encargara de registrar la transaccién de compras
hechas por la empresa. Estda conformado por: folio de factura de compra, rut del

proveedor, fecha de compra y total de la compra.
> Detalle_factura_compra: Esta entidad se encargard de almacenar de manera iterativa los
productos comprados a un proveedor. Estd conformado por: folio de factura de compra,

codigo del producto y cantidad del producto a ser comprada.

1.4.10. Condicionantes de disefio

Lenguaje de programacion: Debido al tipo de sistema que se implementard y que la
aplicaciéon es de tipo stand-alone, se utilizard como lenguaje de programacion IDE NetBeans,
porque permite hacer una interfaz visualmente agradable para el usuario en general, facilitando

el uso de ella.
Base de datos: Se trabajara con AppServ, ya que es compatible con IDE NetBeans, este
se puede utilizar de manera gratuita ya que es un GNU, ademas que ésta permitird almacenar

la cantidad de datos que se necesitaran para la empresa.

1.4.11. Modelo relacional de datos

A continuacién se presenta el modelo relacional:
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CAPITULO 2: MEDIO AMBIENTE COMPUTACIONAL Y DESCRIPCION DE ARCHIVOS
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2. MEDIO AMBIENTE COMPUTACIONAL Y DESCRIPCION DE ARCHIVOS

2.1. Descripcion del hardware y software a utilizar en la empresa

A continuacidn se detallardn los aspectos de hardware y software que se utilizardn para
diseflar y modelar el sistema. Cabe destacar que, como ya se ha mencionado, el proceso actual
se desarrolla de manera completamente manual, por lo que los recursos de hardware y
software a utilizar nacen del analisis de las herramientas idoneas para el negocio, las cuales
buscan principalmente evitar gastos adicionales para el cliente, de tal manera que la puesta en
marcha de sistema sea accesible desde el punto de vista econdmico.

Para la configuracién del sistema se detallaran las caracteristicas mas importantes del
recurso de hardware a adquirir para la puesta en marcha del sistema. Cabe destacar que tanto
la estacion de trabajo principal como la base de datos estaran ubicados en el mismo
computador, por lo que no serd necesaria una conexion a internet para acceder a ella, ésta sdlo

se utilizara para actualizaciones.

2.1.1. Configuracion del sistema
-Procesador: AMD A10-4655M APU, x64

-Disco Duro: Disco duro de 904 Gb
-Memoria: 8 Gb de memoria RAM

a) Periféricos adicionales para la Estacion de Trabajo principal

-Lector de cédigo de barras

2.1.2. Software a utilizar

El software a utilizar se ha escogido con el fin de evitar que el cliente incurra en costos

adicionales por concepto de licencias.
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2.1.2.1. Sistema Operativo

Se ha elegido el sistema operativo Windows 10 en su versidn de 64 bits, ya que es mas
facil de aprender para el usuario que no tiene mucho conocimiento de informatica (caso de los

vendedores y administrador del local) y con base en ello también poder recurrir a otras

herramientas que el usuario necesite en casos externos del sistema.

2.1.2.2. Software Utilitarios

e AppServ: proveedor de servicios de conexién del cual utilizaremos MySq|l.

2.1.2.3. Software de desarrollo

e |DE NetBeans: Para el desarrollo de la aplicacidn, se utilizara el IDE NetBeans. En este IDE

se desarrollara la aplicacidn Java y se conectara esta con la base de datos de MySql

provista por AppServ.

2.2. Descripcion de tablas

2.2.1. Tipos de datos

Tabla 2-1: Tipos de Datos Numéricos

Nombre Tamaiio de almacenamiento | Rango

tinyint 1 byte -128 a 127

smallint 2 bytes -32.768 a 32.767

integer 4 bytes -2.147.483.648 hasta
+2.147.483.647

Fuente: Propia
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Tabla 2-2: Tipos de Datos Caracteres o Cadenas

Nombre Tamaio de almacenamiento | Definicion

char(n) 4 bytes + n adicionales Cadena de largo fijo, los
valores no ocupados se
rellenan con espacios.

varchar(n) 4 bytes + n adicionales Cadena de largo variable,
cuya longitud es n caracteres.

Fuente: Propia

Tabla 2-3: Tipos de Datos Fecha y Tiempo

Nombre Tamano de almacenamiento

Rango

Date 4 bytes

4713 A.C. hasta 32767 D.C.

Resolucion: 1 dia.

Fuente: Propia

2.2.2. Descripciéon de archivos

2.2.2.1. Venta

Nombre de la tabla: Venta

Descripcion: Registra datos generales de cada venta realizada.
Clave primaria: numero_venta

Clave foranea: codigo_usuario (Referencia a archivo Usuario)

Longitud del registro: 27

Tabla 2-4: Venta

Nombre Tipo Largo Descripcion

numero_venta integer 7 Numero qu

e define la
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transaccion

codigo_usuario tinyint 2 Identifica al usuario

fecha_venta varchar(10) | 10 Fecha en el que se efectla la
venta

total_venta integer 7 Precio total de la venta

tipo_documento tinyint 1 Cdédigo del tipo de documento.
1: Boleta; 2: Factura

Fuente: Propia

2.2.2.2. Boleta

Nombre de la tabla: Boleta

Descripcidn: Datos de la boleta de venta

Clave primaria: codigo_boleta

Clave foranea: numero_venta (Referencia a archivo Venta)

Longitud del registro: 25

Tabla 2-5: Boleta

Nombre Tipo Largo Descripcion
codigo_boleta varchar(10) |10 Cdodigo de la boleta de venta
numero_venta integer 7 Cdédigo de venta a la cual estd

vinculada la boleta

precio_venta integer 8 Precio total de la venta

Fuente: Propia

2.2.2.3. Detalle boleta

Nombre de la tabla: Detalle_boleta
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Descripcion: Detalle de una boleta de venta.

Clave primaria: codigo_boleta+codigo_producto+numero_producto

Clave foradnea: codigo_boleta (Referencia a archivo Boleta)

codigo_producto (Referencia a archivo Producto)

Longitud del registro: 35

Tabla 2-6: Detalle_boleta

Nombre Tipo Largo Descripcion

codigo_boleta varchar(10) | 10 Cdédigo de la boleta de venta

numero_producto tinyint 2 NUmero que representa una
transaccién de un producto en
especifico

codigo_producto varchar(15) | 15 Identifica a cada producto

cantidad_producto smallint 3 Cantidad de productos a vender

precio_producto integer 5 Precio unitario del producto

2.2.2.4. Usuario

Nombre de la tabla: Usuario

Descripcion: Datos del usuario que utilizara el sistema.

Clave primaria: codigo_usuario

Longitud del registro: 139

Fuente: Propia

Tabla 2-7: Usuario

Nombre Tipo Largo Descripcion
codigo_usuario tinyint 2 Cdodigo de usuario
nombre_usuario varchar(20) 20 Nombre del usuario
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nivel_acceso

tinyint 1

Nivel de acceso del usuario
0: Mantencioén

1: Administrador

2: Vendedor

fono_usuario

varchar(16) 16

Teléfono del usuario

clave_acceso

varchar(100) | 100

Clave encriptada de acceso del

usuario

2.2.2.5. Producto

Fuente: Propia

Nombre de la tabla: Producto

Descripcion: Datos del producto

Clave primaria: codigo_producto

Clave foranea: codigo_proveedor (Referencia a archivo Proveedor)

codigo_medida (Referencia a archivo Medida)

codigo_catalogo (Referencia a archivo Catdlogo)

Longitud del registro: 178

Tabla 2-8: Producto

Nombre Tipo Largo Descripcion

codigo_producto varchar(15) 15 Cddigo del producto

rut_proveedor varchar(10) 10 Rut del proveedor

codigo_medida tinyint 1 Cédigo del tipo de medida del
producto

codigo_catalogo tinyint 2 Indica la categoria en la que se
clasifico el producto

nombre_producto varchar(20) |20 Nombre del producto
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descripcion_producto varchar(120) | 120 Descripcidn del producto
stock_producto smallint 3 Stock actual del producto
stock_critico smallint 2 Stock critico del producto
precio_producto integer 5 Precio actual del producto

Fuente: Propia

2.2.2.6. Medida

Nombre de la tabla: Medida

Descripcion: Datos de las medidas que se utilizaran para vender el producto.

Clave primaria: codigo_medida

Longitud del registro: 16

Tabla 2-9: Medida

Nombre Tipo Largo Descripcion
codigo_medida tinyint 1 Cédigo de la medida
nombre_medida varchar(15) [ 15 Nombre de la medida

Fuente: Propia

2.2.2.7. Proveedor

Nombre de la tabla: Proveedor
Descripcion: Datos del proveedor
Clave primaria: rut_proveedor

Longitud del registro: 296

Tabla 2-10: Proveedor

Nombre Tipo Largo

Descripcion

rut_proveedor varchar(10) |10

Rut del proveedor
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nombre_proveedor varchar(30) |30 Nombre del proveedor

direccion_proveedor varchar(100) | 100 Direccién del proveedor

email_proveedor varchar(100) | 100 Correo electrénico del
proveedor

fono_proveedor varchar(16) |16 Teléfono del proveedor

nombre_empresa varchar(40) |40 Nombre de la empresa que
representa el proveedor

Fuente: Propia

2.2.2.8. Ajuste inventario

Nombre de la tabla: Ajuste_inventario

Descripcidn: Ajustes realizados al inventario

Clave primaria: fecha_ajuste+codigo_producto+numero_ajuste
Clave foranea: codigo_producto (Referencia a archivo Producto)

Longitud del registro: 154

Tabla 2-11: Ajuste_inventario

Nombre Tipo Largo Descripcion

numero_ajuste smallint 5 Numero que representa al
ajuste

fecha_ajuste varchar(10) 10 Fecha en la que se genera
el ajuste

codigo_producto varchar(15) 15 Cédigo que define al
producto

observacion_ajuste | varchar(120) 120 Descripcion del ajuste,
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este puede ser para
devolver o agregar
productos
tipo_ajuste tinyint 1 Define si el ajuste se
abona o se carga al stock.
1: Positivo; 2: Negativo.
cantidad_producto | smallint 3 Cantidad del producto a

devolver o agregar

Fuente: Propia
2.2.2.9. Cliente

Nombre de la tabla: Cliente

Descripcion: Cliente que realiza la compra de un producto

Clave primaria: rut_cliente

Longitud del registro: 336

Tabla 2-12: Cliente

Nombre Tipo Largo Descripcion

rut_cliente varchar(10) 10 Rut del cliente

nombre_cliente varchar(40) 40 Nombres del cliente

appaterno_cliente varchar(15) 15 Apellido  paterno  del
cliente

apmaterno_cliente varchar(15) 15 Apellido materno  del
cliente

fono_cliente varchar(16) 16 Teléfono del cliente
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direccion_cliente varchar(100) | 100 Direccién personal del
cliente

email_cliente varchar(100) | 100 Direccién de correo
electrénico del cliente

nombre_empresa varchar(40) 40 Nombre de la empresa que
representa el cliente

Fuente: Propia

2.2.2.10. Factura

Nombre de la tabla: Factura

Descripcion: Datos de factura de venta

Clave primaria: folio_factura

Clave foranea: numero_venta (Referencia a archivo Venta)
rut_cliente (Referencia a archivo Cliente)

Longitud del registro: 39

Tabla 2-13: Factura

Nombre Tipo Largo Descripcion

folio_factura varchar(15) [ 15 Folio de la factura
numero_venta integer 7 Numero de la venta asociada a la
rut_cliente varchar(10) | 10 Rut del cliente que recibe la
total_factura integer 7 Total de la factura




2.2.2.11. Detalle factura

Fuente: Propia

Nombre de la tabla: Detalle_factura

Descripcion: Detalle de la factura de venta

Clave primaria: folio_factura+numero_producto

Clave foranea: folio_factura (Referencia a archivo Factura)

codigo_producto (Referencia a archivo Producto)

Longitud del registro: 40

Tabla 2-14: Detalle_factura

Nombre Tipo Largo Descripcion

folio_factura varchar(15) 15 Folio de la factura

numero_producto tinyint 2 Numero que representa al
producto

codigo_producto varchar(15) 15 Cdédigo del producto a ser
vendido

cantidad_producto smallint 3 Cantidad del producto
vendida

precio_producto integer 5 Precio unitario del
producto

2.2.2.12. Catalogo

Nombre de la tabla: Catalogo

Fuente: Propia

Descripcidn: Datos del catdlogo, en donde los productos se clasifican segln su tipo

Clave primaria: codigo_catalogo

Longitud del registro: 22
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Tabla 2-15: Catalogo

Nombre Tipo Largo Descripcion

codigo_catalogo tinyint 2 Cédigo que identifica el
tipo de producto

nombre_catalogo varchar(20) 20 Nombre del tipo de
producto

2.2.2.13. Factura compra

Fuente: Propia

Nombre de la tabla: Factura_compra

Descripcion: Datos de una factura de compra

Clave primaria: rut_proveedor+folio_factura_compra

Clave foranea: rut_proveedor (Referencia a archivo Proveedor)

Longitud del registro: 42

Tabla 2-16: Factura_compra

Nombre Tipo Largo Descripcion

rut_proveedor varchar(10) | 10 Rut del proveedor

folio_factura_compra varchar(15) | 15 Folio de la factura de compra

fecha_compra varchar(10) | 10 Fecha de emisién de la factura de
compra

total_compra integer 6 Total de la compra realizada por
la factura

estado tinyint 1 Estado de pago de la factura de

compra:

1:Pagado
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2:Impaga

Fuente: Propia

2.2.2.14. Detalle factura compra

Nombre de la tabla: Detalle_factura_compra

Descripcion: Detalle de una factura de compra

Clave primaria: rut_proveedor+folio_factura_compra+numero_producto

Claves foraneas: rut_proveedor (Referencia a archivo Proveedor)

rut_proveedor+folio_factura_compra

(Referencia a archivo Factura_compra)

codigo_producto (Referencia a archivo Producto)

Longitud del registro: 48

Tabla 2-17: Detalle_factura_compra

Nombre Tipo Largo Descripcion

rut_proveedor varchar(10) | 10 Rut del proveedor

folio_factura_compra varchar(15) | 15 Numero que identifica la factura
de compra

numero_producto tinyint 2 NUumero que representa al
producto

codigo_producto varchar(15) | 15 Cédigo que identifica al
producto

cantidad_producto smallint 2 Cantidad del producto a
comprar

precio_producto integer 4 Precio de compra del producto

Fuente: Propia
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CAPITULO 3: DESCRIPCION DE PROGRAMAS




3. DESCRIPCION DE PROGRAMAS

3.1. Diagrama modular
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A continuacién se muestran imagenes con la estructura modular del sistema:

1. Sisterma de Compra, Venta
v Gestion de Inventaric

|

11 Compra

12 Venta

1.3. Mantencion

1.4 Listados

Fuente: Propia

Figura 3-1: Diagrama Modular General

1.4 Listados

1.4.1 Listado de Proveedores,
ardenade por nombre

1.4,2. Listado de Productos
ordenado por Proveador

1.4.3 Listado de Proveedores,
ordenade por Catalozo

144 listado desjustes,
ordenado por nombre de
Producto

Fuente: Propia

Figura 3-2: Diagrama Modular de Listados
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Fuente: Propia

Figura 3-3: Diagrama Modular de Mantenedores

13. Mantznadores
134 Producto 132 Catdlogo 133 Medid 134 Kjuste 135 Usuario 136 Cliente
13,10 Agregar 1321, Agregar | 1330 Ager | 1341 Agreer 135.1 Agresar | 1361 Agregar
producto catilozo medida Fjuste usuario diente
1312 Modficar 1322 Modificar | 1332 Modfear || | | 1342 Modfcar 1352 Modficer || 1362 odfear
producto télogo medida sjuste Tl userio e
1313 Himinar 1323 Eliminar | 1323 Himiner | 1342 Bimiar 1353 Eiminar | 4365 Haner
prodicto Gtilog medida gute usuario diente
1314 Consukar 1324, Consukar 1334 0onukar | | || 1344 Consular 1354 Consutar 13-"-;3“"""’
products tatalogo X medida Fuste 1 usuario e
137.Bdleta 138 Fatum 138 Provesdor 1310 Venm 13,0, Factira
Compra
|| 1371, Consutar 1381 Consutar 1391, Agregar || 13101 Consuttar || 13.211 Consutar
boleta factura proveedor venta facturacompra
137.2. Himinar 1382 Eliminar | 1382 Modfea 13.112 Eiminar
boleta factura proveedor facturacompra
1373. Ver detalle || 1383 Verdetalle 1393 Eliminar || 13103 Ver detale
deboleta defatura provesdor defactura compra
| 1394 Consubar
proveedor
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3.2. Diagrama de menus

Prirmcipg=l

| Lty e |

CErrar sesicn

4' Pl amnternaedores I

Pro-cdu-coos

—I Cata s I

Flediid =

- E A ursres

Per=sonas

4' P et o

| oy el er e rroee

Ffactar=a

—I Factur=a

4' =l e Ffacturs

4 4 Tl erme o b lersa

Pro-dugcrtbee=s pe-cr Eipece I

Prowesdor

Pro-ddipcrtboes -rer
(= g == m N

A Lrestes I

il

Fuente: Propia
Figura 3-4: Diagrama Estructura de Menu del Sistema
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3.3. Totalidad de programas

Tabla 3-1: Listado de Archivos con Descripcion

Nombre Légico

Descripcidn

Pantalla principal del sistema, se carga al iniciar el programa.

Principal Contiene el menu con las funciones del sistema.

Login* Inicio de sesidn, valida el ingreso de un usuario al sistema.
Compra* Registra compra a proveedor.

Venta* Registra ventas de productos y tipo de venta.

List_ajusprod

Lista de los ajuste de merma ordenados por producto, generada para
la toma de decisiones.

List_prodprov

Lista de productos ordenados por proveedor, generada para la toma
de decisiones.

List_prodtipo

Lista de productos ordenados por catalogo, generada para la toma
de decisiones.

List_prov Lista de proveedores ordenada por nombre, generada para la toma
de decisiones.

Man_ajuste Registra los ajustes en el stock de los productos, y especifica el
detalle de la cantidad ajustada.

Man_boleta Mantiene la entidad Boleta en la base de datos

Man_detalleboleta

Visualiza los datos del detalle de |la Boleta

Man_catalogo

Mantiene la entidad Catalogo en la base de datos

Man_cliente*

Mantiene la entidad Cliente en la base de datos

Man_factura

Mantiene la entidad Factura en la base de datos

Man_detallefactura

Visualiza los datos del detalle de la Factura

Man_facturacompra

Mantiene la entidad Factura de Compra en la base de datos

Man_detallefacturacompra

Visualiza los datos del detalle de la Factura de Compra

Man_medida

Mantiene la entidad Medida en la base de datos
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Man_producto* Mantiene la entidad Producto en la base de datos
Man_proveedor* Mantiene la entidad Proveedor en la base de datos
Man_usuario* Mantiene la entidad Usuario en la base de datos
Man_venta Mantiene la entidad Venta en la base de datos

Fuente: Propia

Los programas indicados con ‘*’ son los que se describirdn en detalle a continuacion.

3.4. Descripcion detallada de programas

3.4.1. Inicio de sesidn

e Nombre: Login.
e Objetivo: Validar si el nombre y la contrasefia ingresados corresponden a algln usuario
registrado en el sistema.

e Diagrama de bloque:

Usuario —_ Login

Fuente: Propia
Figura 3-5 Diagrama de Bloques Inicio de Sesién

e Reglas de proceso: Se presenta un formulario que solicita el nombre de usuario y
contrasefia. El usuario ingresa los datos solicitados y al presionar el botén Ingresar, el
sistema validard que el usuario ingresado exista en la tabla de usuarios y ademads que la
contrasefia corresponda a la de éste. Si los datos son correctos, entonces el sistema
despliega el formulario principal. Si los datos no son correctos, entonces el sistema
despliega una ventana emergente con un mensaje de error que detalla el problema que
ocurrié al ejecutar la accién.

e Pantalla:
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Usuario:

Contrasefia: |

Ingresar Cancelar

Fuente: Propia
Figura 3-6: Formulario Inicio de Sesion

3.4.2. Gestidn de venta

e Nombre: Venta
e Objetivo: Registrar una venta en la base de datos del sistema.

e Diagrama de bloque:

(o @.,,,,T_w.,.( Craml. (Cowmsanl

(own{ (ool  (omeno(

Fuente: Propia
Figura 3-7: Diagrama de Bloques Gestion de Venta

® Reglas de proceso: El usuario correctamente autenticado accede desde el formulario
principal al presionar en el menu la pestafia de venta. Se comunica con las tablas Venta,
Boleta, Detalle_boleta, Factura, Detalle_factura, Cliente y Producto. El usuario
selecciona un vendedor (obtenido desde la tabla Usuario) y una vez seleccionado
aparecerd al lado del cuadro de lista de vendedor el nombre de éste. Luego, se

selecciona el tipo de documento (boleta o factura); si selecciona una factura, solicitara
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ademas nombre del cliente, sino, no solicitara este dato. El nimero de documento y la
fecha aparecerdn de manera automatica. Luego, se buscaran los productos con las
herramientas que estan dentro del frame “Producto”. Se colocara el cédigo o parte de
éste en el campo de texto “Buscar por cddigo:”, lo mismo aplica para el campo “Buscar
por nombre”, entonces los resultados aparecerdan automaticamente en la caja de listado
“Busqueda”. De esa lista, se selecciona el producto deseado haciéndole clic en ésta y
definiendo la cantidad en el frame de producto. Una vez definidos los datos, se presiona
el botdén verde con el visto para incluirlo en el listado inferior. Una vez agregados, si los
datos solicitados en pantalla estan seleccionados, entonces se podra finalizar la venta
haciendo clic en el botén “Finalizar”. Si se desea limpiar la lista inferior, se debe hacer
clic en el botén “Limpiar”. Finalmente, para anular la venta, se presiona el botdn
“Volver”.

e Pantalla:

VENTA Tusgueds

Vendedor [

Caunte

fFacturn SHOC oKD - Actualuar

DaCumen eha

PRODLC T

Buscar por

4390 MOmDIe Precn VCH 1DCK CFOCK

— T —

PN B e i
il g ¢ Progucty I Chunte i i
Cantidad 1
Wwdoa CQdag Nombr.

» o Fracio umitano Precio wtal

Total: $0 finakeal [ Vones

Fuente: Propia
Figura 3-8: Formulario Gestion de Venta

3.4.3. Gestidén de compra

e Nombre: Compra

e Objetivo: Afadir datos de una compra a la base de datos del sistema.
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Diagrama de bloques:

' 7 e 7~

- OMpr Detalle_factura_compra
\ Fac?ur»a__corrpa \‘ \E\sae_a» ura_co! pa\

T )

)

|

/ —3 7
/
Proveedor '\ Producto {
ORMMAAGERG. N

Fuente: Propia

Gestionar compra

Figura 3-9: Diagrama de Bloques Gestidon de Compra

Reglas de proceso: El usuario correctamente autenticado accede desde el formulario
principal al presionar en el menu la pestafia de compra. Se comunica con las tablas
Factura_compra, Detalle_factura_compra, Proveedor y Producto. El usuario ingresa el
numero de folio, selecciona un proveedor (obtenido de la tabla Proveedor), una fecha
(que por defecto se asignara la fecha actual) y el estado de la factura (que puede ser
“Pagada” o “Pendiente”). Luego, el usuario del sistema buscard los productos con las
herramientas que estan dentro del marco “Producto”. Se colocard el cédigo o parte de
éste en el campo de texto “Buscar por cédigo”, lo mismo aplica para el campo “Buscar
por nombre”, entonces los resultados apareceran automaticamente en la caja de listado
“Busqueda”. De esa lista, se selecciona el producto deseado al hacer clic en ésta y
definiendo la cantidad y precio unitario en el marco de producto. Una vez agregados, se
presiona el botén verde con el visto para agregarlo al listado inferior. Una vez afiadidos
todos los productos necesarios para registrar la compra, se realiza el registro en la base
de datos haciendo clic en el botén “Finalizar”. Si se desea limpiar la tabla inferior, se
debe hacer clic en el botén “Limpiar”. Finalmente, para anular todo lo realizado y volver

a la pantalla principal, se debe hacer clic en el botén “Volver”.
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COMPRA Dusgeedu
¥ odber Froveeson Code MNomne Frace S2a0e SHock ONite
Saincrnn -
techa Eatada
2 Selechios.. -
PROLCTO
Buscar por Codiga Buncar por Mombre
Preci

—
Provoudm

Pruducin \
— A —

Camdod Caak Nombie Proecio untana Py oo 10830

Cantdad

Total: $0 —— [yo—— a—

Fuente: Propia
Figura 3-10: Formulario Gestién de Compra

3.4.4. Mantenedor de Producto

e Nombre: Man_producto
e Objetivo: Actualizar datos de la tabla Producto en la base de datos del sistema.

e Diagrama de bloque:

Pro\'oedcti

S )
Producto (€=  Man_producto ‘——>< )
i,
—
| Me:leai
\._’\

Fuente: Propia
Figura 3-11: Diagrama de Bloques Mantenedor de Producto

e Reglas de proceso: Para agregar un producto se ingresa el cédigo, el nombre del
producto, una descripcion y se selecciona el proveedor, el catalogo, la medida, el precio,
el stock y el stock critico. Al presionar el botdn de Agregar, el sistema validara que se
hayan ingresado y seleccionado todos los datos y que éstos sean consistentes. Si se

cumplen estos requisitos, el producto serd agregado a la base de datos. Para modificar o
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eliminar, se selecciona una tupla de la tabla y se presiona el botén con la accidn deseada
para modificar o eliminar un objeto de la tabla. El sistema validara que todos los datos
estén ingresados y seleccionados en los campos de definicion de parametros, y sélo se
realizard la accidn si pasa la validacion.

e Pantalla:

rombre: I <400

e _!]

Cadiga Fambrs Dsreripeian Provesdar Catdicga Msdics Precia Atack critica

Sanign MHOMDre Lgsoripoion Hiov@a oy Catdlogo Madida Higoio Block oritico

Agregar Madificar Eliminar Valvmr

Fuente: Propia
Figura 3-12: Formulario Mantenedor de Producto

3.4.5. Mantenedor de Proveedor

e Nombre: Man_proveedor
e Objetivo: Actualizar datos de la tabla Proveedor en la base de datos del sistema.

e Diagrama de bloque:

Fuente: Propia
Figura 3-13: Diagrama de Bloques Mantenedor de Proveedor

® Reglas de proceso: Para agregar un proveedor se ingresa el RUT (numero y digito
verificador por separado), el nombre del producto, el teléfono, correo electrénico,

direccién y el nombre de la empresa. Al presionar el botdon de Agregar, el sistema
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validara que se hayan ingresado todos los datos obligatorios (sélo el correo electrénico y
el nombre de la empresa son optativos), que el digito verificador del RUT sea consistente
con la parte numérica (validado por el médulo 11) y que el correo electrénico incluya un
arroba (@) y un punto, en caso de ser ingresado. Si se cumplen estos requisitos, el
proveedor serd agregado a la base de datos. Para modificar o eliminar, se selecciona una
tupla de la tabla o se ingresan los datos manualmente, luego se presiona el botén con la
accién deseada para modificar o eliminar un objeto de la tabla. El sistema validara que
todos los datos estén ingresados y seleccionados en los campos de definicion de
pardmetros, y sélo se realizard la accidn si pasa la validacion.
e Pantalla:

FROVEEDOR

Hombre

Emall

Cadigo Mombre Dirscoidn Teléfono Email Mombre Empresa
10480018-1 Jassica
A048108-8 Gartrudis 111111
13118160-3 Francis G
13732 18-k 12347234
15653148-0
16655004-7
1648 TA77-2
16820314-4
17101448-2
1817E874-0
SA7E4T4-0 Armanco

Mostrar Busqueda

cadigo Hambre Diraceldn Taldfana Emiall Hambre Empresa

Agragar Modificar Elminar Conaultar Cancalar Volvar

Fuente: Propia

Figura 3-14: Formulario Mantenedor de Proveedor

3.4.6. Mantenedor de Cliente

e Nombre: Man_cliente
® Objetivo: Actualizar datos de la tabla Cliente en la base de datos del sistema.

e Diagrama de bloque:
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Fuente: Propia

Figura 3-15: Diagrama de Bloques Mantenedor de Cliente

® Reglas de proceso: Para agregar un cliente se ingresa el RUT (numero y digito verificador
por separado), el nombre del cliente, apellido paterno, apellido materno, la empresa que
representa, el teléfono personal, direccion y correo electrénico. Al presionar el botén de
Agregar, el sistema validard que se hayan ingresado todos los datos obligatorios (sdlo el
correo electrénico es optativo), que el digito verificador del RUT sea consistente con la
parte numérica (validado por el médulo 11) y que el correo electrénico incluya un arroba
(@) y un punto, en caso de ser ingresado. Si se cumplen estos requisitos, el cliente sera
agregado a la base de datos. Para modificar o eliminar, se selecciona una tupla de la
tabla o se ingresan los datos manualmente, luego se presiona el botén con la accién
deseada para modificar o eliminar un objeto de la tabla. El sistema validara que todos los
datos estén ingresados, seleccionados y validados.

e Pantalla:

Fuente: Propia
Figura 3-16: Formulario Mantenedor de Cliente
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3.4.7. Mantenedor de Usuario

e Nombre: Man_usuario
e Objetivo: Actualizar datos de la tabla Usuario en la base de datos del sistema.

e Diagrama de bloque:

Fuente: Propia

Figura 3-17: Diagrama de Bloques Mantenedor de Usuario

® Reglas de proceso: Para agregar un usuario se ingresa el codigo del usuario, el nombre del
usuario, la clave que utilizard para ingresar al sistema, su teléfono y su nivel. Al
presionar el botédn de Agregar, el sistema validard que se hayan ingresado todos los
datos y que el usuario no exista previamente. Si se cumplen estos requisitos, el usuario
serd agregado a la base de datos con la clave encriptada en el sistema. Para modificar o
eliminar, se selecciona una tupla de la tabla o se ingresan los datos manualmente, luego
se presiona el botdn con la accion deseada para modificar o eliminar un objeto de la
tabla. El sistema validara que todos los datos estén ingresados y seleccionados en los
campos de definicién de parametros, y solo se realizara la accidn si pasa la validacién.

e Pantalla:

Cadige Fdival [=3F IV
FEEFEFI-EET T

Cadigo Fdiwal Tmlafaonao

P edificsar irrirar Corisullar e |

Fuente: Propia
Figura 3-18: Formulario Mantenedor de Usuario
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CONCLUSIONES

Antes del analisis, se deberia definir bien los requisitos del sistema. En el analisis el
personal a cargo del sistema descubre que no es facil enfrentarse a los requerimientos del cliente,
y éstos deben ser revisados constantemente para obtener un sistema que sea funcional y a la vez
cumpla con los requisitos mds alcanzables para el cliente.

Concebir un sistema desde el punto de vista analitico es una tarea dificil de visualizar al

comienzo, pero alcanzable a medida que se trabaja en ello.

Una vez finalizado el analisis comienza el disefio del sistema. En el disefio de éste, es
frecuente que ocurran inconvenientes como errores en el analisis o cambios de requerimientos,
entonces esto significa retroceder a la etapa de andlisis. Una vez solucionado esto, en el disefio
se define la concepcién de la base de datos y los archivos de ésta, los cuales serdn cruciales para

almacenar la informacion del programa de manera ordenada.

En cuanto a la etapa de la construccion, aca se crean las interfaces de usuario, las cuales
seran la parte mdas amigable del programa, y ademas el cédigo de éstas para que cumplan con las

funciones solicitadas por el cliente. Esta ultima parte es mucho mas dificil que la primera.

Finalmente, con base en lo mencionado en esta conclusién, se puede concluir que no es
facil construir un sistema de informacion, ya que antes de programar se requiere cumplir unas
agotadoras etapas de definicién de requerimientos, analisis y disefio de éste, las cuales, si no se
realizan no se podria crear un sistema consistente con los requerimientos solicitados por el

usuario con tanta facilidad.

Ademads, sin las herramientas como los frameworks, provee una forma estandar para

construir y desplegar aplicaciones, esta tarea seria mas complicada aun.
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ANEXO 1: CODIGO FUENTE DE LA CLASE CONECTAR.

I/

// Definicién de las librerias propias de Java

I/

package Clases;

import java.sgl.Connection;
import java.sql.DriverManager;
import java.sql.SQLException;

I/

// Establecer los valores para generar la conexion

//

public class Conectar {
Connection conecta;
String BD = "arca";
String usuario = "root";

// Contrasefia del equipo a ocupar
String password = "¥**kkkxxr,

//

// Atributos para establecer las conexién con la base de datos

//

public Conectar() {
try {
Class.forName("com.mysql.jdbc.Driver");
} catch (ClassNotFoundException ex) {}

try {
conecta = (Connection) DriverManager.getConnection("jdbc:mysql://" + "localhost/" + BD,
usuario, password);
} catch (SQLException ex) {
System.out.printin(""+ex);
}
}

public Connection getconnect(){
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return conecta;

}

I/

// Cédigo para cerrar las conexidn con la base de datos

I/

public void cerrar(){
if (conecta != null){
try {
conecta.close();
} catch (SQLException ex) {
System.out.printin("Ya esta cerrado"+ex);
}
}
}
}

ANEXO 2: CODIGO FUENTE DE PROGRAMA VENTA.

I/

// Definicién de las librerias propias y librerias propias de Java

//

package Proyecto.Archivo;

import Clases.Conectar;

import Clases.Sql;

import Proyecto.Mantenedores.Man_ajuste;
import Proyecto.Mantenedores.Man_cliente;
import Proyecto.Mantenedores.Man_producto;
import java.awt.Image;

import java.sgl.Connection;

import java.sql.ResultSet;

import java.sql.SQLException;

import java.sqgl.Statement;

import java.util.Calendar;

import java.util.Date;

import java.util.logging.Level;

import java.util.logging.Logger;

import javax.swing.lcon;
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import javax.swing.Imagelcon;
import javax.swing.JOptionPane;
import javax.swing.table.DefaultTableModel;

I/

// Generacion de instancias para establecer las conexién con la base de datos e inicio
// de componentes del programa

I/

public class Venta extends javax.swing.JDialog {

//Conectarme a la base de datos.
Conectar connection = new Conectar();

//Tener un elemento cn con el cual nos permite hacer la sentencias.
Connection cn = connection.getconnect();

public Venta(java.awt.Frame parent, boolean modal) {
super(parent, modal);
initComponents();

int ancho = 1133;

int alto = 629;

this.setBounds(0, 0, ancho, alto);

this.setTitle("EL ARCA - Venta");

this.setLocationRelativeTo(null);

this.DC_fecha.setDate(new Date());
this.DC_fecha.setSelectableDateRange(this.DC_fecha.getDate(), this.DC_fecha.getDate());

Imagelcon imagen = new Imagelcon("src/Imagenes/fondo_cv.jpg");

Icon icono = new Imagelcon(imagen.getimage().getScaledInstance(ancho, alto,
Image.SCALE_DEFAULT));

Fondo_venta.setlcon(icono);

this.repaint();

TBL_normal.getTableHeader().setReorderingAllowed(false);
TBL_normal.setRowSelectionAllowed(true);
TBL_normal.setColumnSelectionAllowed(false);

TBL_busqueda.getTableHeader().setReorderingAllowed(false);
TBL_busqueda.setRowSelectionAllowed(true);
TBL_busqueda.setColumnSelectionAllowed(false);
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llenarComboUser();
llenarComboCliente();
}
//
// Definicién de eventos y validaciones del programa
[

private void BTN_volverActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
//Usado en el botdén Volver para cerrar la ventana modal.

this.setVisible(false);
}

private void BTN_cancelarActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
//Usado en el botén Cancelar representado con una X, para formatear los campos

//en la seccidén de producto.

limpiarTabla("B");
SP_cantidad.setValue(1);
TF_busCod.setText("");
TF_busNom.setText("");

}

private void RB_boletaActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
//Al seleccionar la opcion boleta del radio bottom despliega los componentes

//correspondientes a la boleta.

LBL_tipocodigo.setText("Numero de boleta: ");
CB_codigoCli.hide();

BTN_actualizar.hide();

jLabel4.hide();

TF_documento.setText("");

}

private void RB_facturaActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
//Al seleccionar la opcidn factura del radio bottom despliega los componentes

//correspondientes a la factura.

LBL_tipocodigo.setText("Folio de factura: ");
CB_codigoCli.show();
BTN_actualizar.show();

jLabel4.show();
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TF_documento.setText("");

}

private void BTN_limpiarActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
//Usado en el botdn limpiar para resetear de manera general los
//valores de los componentes.

CB_codigoVen.setSelectedIndex(0);
CB_codigoCli.setSelectedIndex(0);
SP_cantidad.setValue(1);
TF_busCod.setText("");
TF_busNom.setText("");
TF_documento.setText("");
DC_fecha.setDate(new Date());
LBL_total.setText("$0");
limpiarTabla("N");
limpiarTabla("B");

}

private void BTN_productoActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
//Usado en el botdén producto, para activar el programa modal
//“Mantenderor de Producto”.

Man_producto frame = new Man_producto(this, true);
frame.setVisible(true);

}

private void BTN_ajusteActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
//Usado en el botén ajuste, para activar el programa modal
//“Mantenedor de Ajuste”.

Man_ajuste frame = new Man_ajuste(this, true);
frame.setVisible(true);

}

private void CB_codigoVenActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
//Usado en el combobox del vendedor, al seleccionar una de las opciones
//trae a través de la base de datos, el nombre del vendedor que gestiona
//la venta.

int codigo = CB_codigoVen.getSelectedIndex();
String nom;
String query = "select * from usuario WHERE "
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+ "codigo_usuario =" + codigo + """;

if (codigo !=0) {
try {

Statement st = cn.createStatement();
ResultSet lista = st.executeQuery(query);

if (lista.next() == true) {
nom = lista.getString("nombre_usuario");

LBL_nombreVent.setText(nom);

}

} catch (SQLException e) {
JOptionPane.showMessageDialog(null, "Error al encontrar Vendedor", "Error",
JOptionPane.ERROR_MESSAGE);
}
} else {
LBL_nombreVent.setText("");
}
}

private void BTN_aceptarActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
//Usado en el botén Aceptar representado con un simbolo de aprobacidn,
//para efectuar los calculos de producto por cantidad y asi ser ingresados
//a la tabla de venta, usados en la seccién de producto.

TF_busCod.requestFocus();
int selec = TBL_busqueda.getSelectedRow();

if (selec ==-1) {
JOptionPane.showMessageDialog(null, "Selecione un producto", "Error",
JOptionPane.ERROR_MESSAGE);
}else {
DefaultTableModel tm = (DefaultTableModel) TBL_busqueda.getModel();

String cod = String.valueOf(tm.getValueAt(TBL_busqueda.getSelectedRow(), 0));
String nom = String.valueOf(tm.getValueAt(TBL_busqueda.getSelectedRow(), 1));
String pre = String.valueOf(tm.getValueAt(TBL_busqueda.getSelectedRow(), 2));
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int precio = Integer.parselnt(pre);

int cantidad = Integer.valueOf(SP_cantidad.getValue().toString());

int total = precio * cantidad;

actualizarTotal(total);

DefaultTableModel modelo = (DefaultTableModel) TBL_normal.getModel();
modelo.addRow(new Object[]{cantidad, cod, nom, precio, total});

}
}

private void TBL_normalMouseClicked(java.awt.event.MouseEvent evt) {
//Al generar un doble click en la tabla venta, se procede a eliminar el registro
//sefialado por el doble click.

if (evt.getClickCount() == 2) {
DefaultTableModel tm = (DefaultTableModel) TBL_normal.getModel();
String pre = String.valueOf(tm.getValueAt(TBL_normal.getSelectedRow(), 4));
int precio = Integer.parselnt(pre);

String cifra = LBL_total.getText().substring(1, LBL_total.getText().length());
int auxCifra = Integer.valueOf(cifra);
int aux = auxCifra - precio;

String STtotal = String.valueOf(aux);

String format = "S$".concat(STtotal);
this.LBL_total.setText(format);
tm.removeRow(TBL_normal.getSelectedRow());

}
}

private void BTN _finalizarActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {

//Usado en el botdn finalizar, para efectuar la venta, y guarder los datos de la misma,

//en sus respectivas tablas en la base de datos.
String vacioDocu = TF_documento.getText();

//Datos para la venta
int vend = CB_codigoVen.getSelectedIndex();

int anno = DC_fecha.getCalendar().get(Calendar.YEAR);

int mes = DC_fecha.getCalendar().get(Calendar. MONTH) + 1;

int dia = DC_fecha.getCalendar().get(Calendar.DAY_OF_MONTH);
String fecha = dia + "-" + mes + "-" + anno;
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String cifra = LBL_total.getText().substring(1, LBL total.getText().length());
int total = Integer.valueOf(cifra);

int tipo = 0;

if (RB_boleta.isSelected()) {
tipo=1;

} else if (RB_factura.isSelected()) {
tipo = 2;

}

int selec = TBL_normal.getRowCount();

if (CB_codigoVen.getSelectedIndex() == 0) {
JOptionPane.showMessageDialog(null, "Seleccione a un vendedor", "Error",
JOptionPane.ERROR_MESSAGE);
} else if ((RB_factura.isSelected() == false) && (RB_boleta.isSelected() == false)) {
JOptionPane.showMessageDialog(null, "Seleccione a una opcion de documento", "Error",
JOptionPane.ERROR_MESSAGE);
} else if ((CB_codigoCli.getSelectedIndex() == 0) && (RB_factura.isSelected() == true)) {
JOptionPane.showMessageDialog(null, "Seleccione a un cliente", "Error",
JOptionPane.ERROR_MESSAGE);
} else if (vacioDocu.equals("")) {
JOptionPane.showMessageDialog(null, "Ingrese un numero de boleta o un folio de
factura", "Error", JOptionPane.ERROR_MESSAGE);
} else if (selec == 0) {
JOptionPane.showMessageDialog(null, "La lista de venta esta vacia", "Error",
JOptionPane.ERROR_MESSAGE);
}else {

try {
Statement st = (Statement) cn.createStatement();

//Se ingresa la venta
int numero = numCorVen();

st.executeUpdate("INSERT INTO venta
(numero_venta,codigo_usuario,fecha_venta,total_venta,tipo_documento) VALUES("

nn

+ numero + ",

mnan

+vend +",

mn

+fecha +",
+ total +","
+ tipo

£));
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if (tipo ==1) {
//Datos para la boleta
String numBoleta = TF_documento.getText();

//Se ingresa la boleta
st.executeUpdate("INSERT INTO boleta (codigo_boleta,numero_venta,precio_venta)
VALUES("
+ numBoleta + "',"
+numero +","
+ total

1))

//Contador de filas de la tabla
int cant = TBL_normal.getRowCount();

//Actualizar producto
int cont=0;
int invalido = 0;
while ((cont < cant) || (invalido == 0)) {
//Datos detalle boleta
DefaultTableModel tm = (DefaultTableModel) TBL_normal.getModel();

String cantidad = String.valueOf(tm.getValueAt(cont, 0));
int auxCant = Integer.parselnt(cantidad);

String codigo = String.valueOf(tm.getValueAt(cont, 1));
invalido = actualizarProducto(codigo, auxCant);

cont =cont+1;

}

//Insertar en el detalle de la boleta
if (invalido ==1) {
int contl =0;
while (contl < cant) {
//Datos detalle boleta
DefaultTableModel tm = (DefaultTableModel) TBL_normal.getModel();
String cantidad = String.valueOf(tm.getValueAt(cont1, 0));
int auxCant = Integer.parselnt(cantidad);

String codigo = String.valueOf(tm.getValueAt(contl, 1));
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String pre = String.valueOf(tm.getValueAt(contl, 3));
int auxPre = Integer.parselnt(pre);

int cor_boleta = numCorBol(numBoleta);

//Se ingresa el detalle boleta
st.executeUpdate("INSERT INTO detalle_boleta
(numero_producto,codigo_boleta,codigo_producto,cantidad_producto,"
+ "precio_producto) VALUES("

nin

+ cor_boleta +",

mm

+ numBoleta + ",

mn

+ codigo + "',
+auxCant+","
+ auxPre
+1)");

contl =contl +1;

}

}
} else if (tipo == 2) {

//Datos para la factura
String numFactura = TF_documento.getText();

ResultSet buscarRutProv = st.executeQuery("SELECT rut_cliente FROM cliente WHERE
nombre_cliente ="' + CB_codigoCli.getSelectedltem() + """);

buscarRutProv.next();

String cliente = buscarRutProv.getString("rut_cliente");

//Se ingresa la factura
st.executeUpdate("INSERT INTO factura
(folio_factura,numero_venta,rut_cliente,total_factura) VALUES(""

nn

+ numFactura + ",

mim

+ numero + -,
mon

+ cliente + "',
+ total

1))

//Contador de filas de la tabla
int cant = TBL_normal.getRowCount();

//Actualizar producto
int cont=0;
int invalido = 0;
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while ((cont < cant) | | (invalido == 0)) {
//Datos detalle boleta
DefaultTableModel tm = (DefaultTableModel) TBL_normal.getModel();

String cantidad = String.valueOf(tm.getValueAt(cont, 0));
int auxCant = Integer.parselnt(cantidad);

String codigo = String.valueOf(tm.getValueAt(cont, 1));
invalido = actualizarProducto(codigo, auxCant);

cont=cont+1;

}

//Insertar en el detalle de la factura
if (invalido == 1) {
int contl =0;
while (contl < cant) {
//Datos detalle boleta
DefaultTableModel tm = (DefaultTableModel) TBL_normal.getModel();
String cantidad = String.valueOf(tm.getValueAt(cont1, 0));
int auxCant = Integer.parselnt(cantidad);

String codigo = String.valueOf(tm.getValueAt(contl, 1));

String pre = String.valueOf(tm.getValueAt(contl, 3));
int auxPre = Integer.parselnt(pre);

int cor_factura = numCorFact(numFactura);

//Se ingresa el detalle boleta
st.executeUpdate("INSERT INTO
detalle_factura(numero_producto,folio_factura,"
+ "codigo_producto,cantidad_producto,precio_producto) VALUES("

mnin

+ cor_factura +",

mem

+ numFactura + ",

mn

+ codigo + ",
+auxCant +","
+ auxPre
+)");

contl =contl +1;

}
}
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}

JOptionPane.showMessageDialog(null, "Venta realizada con exito", "Aviso",
JOptionPane.INFORMATION_MESSAGE);

} catch (SQLException e) {
JOptionPane.showMessageDialog(null, "Error al realizar la venta", "Aviso",
JOptionPane.INFORMATION_MESSAGE);

}

private void TBL_busquedaMouseClicked(java.awt.event.MouseEvent evt) {
//Usado para darle foco al spinner de cantidad, una vez echo click
//a un producto en la tabla de busqueda.

if (TBL_busqueda.getSelectedRow() >=0) {
this.SP_cantidad.requestFocus();
}
}

private void BTN_actualizarActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
//Usado en el botdn actualizar, para cargar el combo box de cliente,
//en el caso de crear un cliente nuevo desde el programa de venta.

CB_codigoCli.removeAllltems();
CB_codigoCli.addIltem("Seleccione...");
llenarComboCliente();

}

private void TF_busCodKeyReleased(java.awt.event.KeyEvent evt) {
//Usado en el input de cddigo, para efectuar la busqueda en la base de datos,
//por el criterio indicado antes, al momento de digitar un nimero.

// aqui buscara cuando escriba un cédigo
String auxCod = TF_busCod.getText();
String auxNom = TF_busNom.getText();
String CodProd, NomProd, PrecProd, StockProd, StockCrProd;
try {
Statement st = cn.createStatement();
limpiarTabla("B");
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ResultSet lista = st.executeQuery("SELECT * FROM producto WHERE "
+ "codigo_producto LIKE '%" + auxCod + "%' AND "
+ "nombre_producto LIKE '%" + auxNom + "%'");
while (lista.next()) {
CodProd = lista.getString("codigo_producto");
NomProd = lista.getString("nombre_producto");
PrecProd = lista.getString("precio_producto");
StockProd = lista.getString("stock_producto");
StockCrProd = lista.getString("stock_critico");
DefaultTableModel modelo = (DefaultTableModel) TBL_busqueda.getModel();
modelo.addRow(new Object[]{CodProd, NomProd, PrecProd, StockProd, StockCrProd});
}

} catch (SQLException ex) {

Logger.getLogger(Venta.class.getName()).log(Level.SEVERE, null, ex);
}

}

private void TF_busNomKeyReleased(java.awt.event.KeyEvent evt) {
//Usado en el input de nombre, para efectuar la busqueda en la base de datos,
//por el criterio indicado antes, al momento de digitar una letra.

// aqui buscara cuando escriba un cédigo
String auxNom = TF_busNom.getText();
String auxCod = TF_busCod.getText();

String CodProd, NomProd, PrecProd, StockProd, StockCrProd;
try {
Statement st = cn.createStatement();
limpiarTabla("B");
ResultSet lista = st.executeQuery("SELECT * FROM producto WHERE "
+ "codigo_producto LIKE '%" + auxCod + "%' AND "
+ "nombre_producto LIKE '%" + auxNom + "%"");
while (lista.next()) {
CodProd = lista.getString("codigo_producto");
NomProd = lista.getString("'nombre_producto");
PrecProd = lista.getString("precio_producto");
StockProd = lista.getString("stock_producto");
StockCrProd = lista.getString("stock_critico");
DefaultTableModel modelo = (DefaultTableModel) TBL_busqueda.getModel();
modelo.addRow(new Object[]{CodProd, NomProd, PrecProd, StockProd, StockCrProd});
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}

} catch (SQLException ex) {
Logger.getLogger(Venta.class.getName()).log(Level.SEVERE, null, ex);
}

}

private void TF_documentoKeyTyped(java.awt.event.KeyEvent evt) {
//Validador del campo documento, segun la eleccion, se define el largo del documento
//y limitara su contenido, solo se podran ingresar numeros.
char car = evt.getKeyChar();

if (RB_boleta.isSelected()) {
if (TF_documento.getText().length() >= 10) {
evt.consume();
}
if (car<'0" || car>'9') {
evt.consume();
}
} else if (RB_factura.isSelected()) {
if (TF_documento.getText().length() >= 15) {
evt.consume();
}
if (car<'0' || car>'9') {
evt.consume();
}
}
}

private void TF_busCodKeyTyped(java.awt.event.KeyEvent evt) {
//Validador del campo busqueda por codigo, se define el largo del codigo.

if (TF_busCod.getText().length() >= 15) {
evt.consume();
}
}

private void BTN_clienteActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
//Usado en el botdn cliente, para activar el programa modal
//“Mantenedor de Cliente”.
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Man_cliente frame = new Man_cliente(this, true);
frame.setVisible(true);

}

private void TF_busNomKeyTyped(java.awt.event.KeyEvent evt) {
//Validador del campo busqueda por codigo, se define el largo del codigo.

if (TF_busCod.getText().length() >= 20) {
evt.consume();

}
}

public static void main(String args[]) {

java.awt.EventQueue.invokelater(new Runnable() {
public void run() {
Venta dialog = new Venta(new javax.swing.JFrame(), true);
dialog.addWindowListener(new java.awt.event.WindowAdapter() {
@Override
public void windowClosing(java.awt.event.WindowEvent e) {
System.exit(0);
}
};
dialog.setVisible(true);
}
1;
}

I/

// Definicién de las funciones y procedimientos propias del programa

//

public void limpiarTabla(String tipo) {
//Procedimiento usado para vaciar ambas tablas en el programa.
try {
if (tipo.equals("B")) {
DefaultTableModel modelo = (DefaultTableModel) TBL_busqueda.getModel();
int filas = TBL_busqueda.getRowCount();
for (inti=0; filas > i; i++) {
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modelo.removeRow(0);
}
} else if (tipo.equals("N")) {
DefaultTableModel modelo = (DefaultTableModel) TBL_normal.getModel();
int filas = TBL_normal.getRowCount();
for (inti = 0; filas > i; i++) {
modelo.removeRow(0);
}
}
} catch (Exception e) {
JOptionPane.showMessageDialog(null, "Error al limpiar la tabla.");
}
}

public void llenarComboUser() {
//Procedimiento usado para llenar el combo box de vendedores.

int cod_user;
String aux;

try {

Statement st = cn.createStatement();
ResultSet combo = st.executeQuery("SELECT * FROM usuario");
while (combo.next()) {

cod_user = combo.getiInt("codigo_usuario");

aux = String.valueOf(cod_user);

if (cod_user 1=0) {

CB_codigoVen.addltem(aux);

}
} catch (SQLException e) {
JOptionPane.showMessageDialog(null, "No se ha podido llenar", "Advertencia",
JOptionPane.WARNING_MESSAGE);

}

TBL_normal.setDefaultEditor(Object.class, null);

}

public void llenarComboCliente() {
//Procedimiento usado para llenar el combo box de clientes.

String nom_cliente;
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try {
Statement st = cn.createStatement();
ResultSet combo = st.executeQuery("SELECT * FROM cliente ORDER BY nombre_cliente");
while (combo.next()) {
nom_cliente = combo.getString("nombre_cliente");
CB_codigoCli.addltem(nom_cliente);
}
} catch (SQLException e) {
JOptionPane.showMessageDialog(null, "No se ha podido llenar", "Advertencia",
JOptionPane.WARNING_MESSAGE);
}
TBL_normal.setDefaultEditor(Object.class, null);
}

public int numCorVen() {

int num =0;

try {
Statement st = cn.createStatement();
ResultSet lista = st.executeQuery("SELECT MAX(numero_venta)maximo FROM venta ");
if (lista.next()) {

num = lista.getInt("maximo");

}

} catch (SQLException ex) {
JOptionPane.showMessageDialog(null, "Error en base de dados", "Error",

JOptionPane.ERROR_MESSAGE);

}

return num + 1;

}

public int numCorBol(String boleta) {
//Funcion usada para crear el numero correlativo en la boleta.

int num =0;
try {
Statement st = cn.createStatement();
ResultSet lista = st.executeQuery("SELECT MAX(numero_producto)maximo "
+ "FROM detalle_boleta "
+ "WHERE codigo_boleta =" + boleta + "' ");
if (lista.next()) {
num = lista.getInt("maximo");
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}
} catch (SQLException ex) {
JOptionPane.showMessageDialog(null, "Error en base de dados", "Error",
JOptionPane.ERROR_MESSAGE);
}

return num + 1;

}

public int numCorFact(String factura) {
//Funcion usada para crear el numero correlativo en la factura.

int num =0;
try {
Statement st = cn.createStatement();
ResultSet lista = st.executeQuery("SELECT MAX(numero_producto)maximo "
+ "FROM detalle_factura "
+ "WHERE folio_factura ="' + factura+ "' ");
if (lista.next()) {
num = lista.getInt("maximo");
}
} catch (SQLException ex) {
JOptionPane.showMessageDialog(null, "Error en base de dados", "Error",
JOptionPane.ERROR_MESSAGE);
}

return num + 1;

}

public int actualizarProducto(String codProd, int cantProd) {
//Funcion usada para validar que el stock a vender sea mayor que la cantidad solicitada.

int ajuste = 0;
int Stock = 0;

ni,

String Nom ="";
int invalido = 0;
try {

Statement st = (Statement) cn.createStatement();

ResultSet lista = st.executeQuery("SELECT * from producto WHERE codigo_producto="" +
codProd +"");

if (lista.next()) {
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Stock = lista.getInt("stock_producto");
ajuste = Stock - cantProd;

if (ajuste > 0) {
st.executeUpdate("UPDATE producto "
+ "SET stock_producto =" + ajuste +
+ "WHERE codigo_producto ="' + codProd + "");

mn

invalido = 1;
} else {
invalido = 0;

JOptionPane.showMessageDialog(null, "La cantidad a vender supera a la cantidad del
producto " + Nom + ".", "Aviso", JOptionPane.INFORMATION_MESSAGE);

}

}
} catch (SQLException ex) {

JOptionPane.showMessageDialog(null, "Error en base de dados", "Error",
JOptionPane.ERROR_MESSAGE);

}

return invalido;

}

private void actualizarTotal(int total) {
//Funcion usada para mostrar a traves de un label la suma total de la venta.

if (LBL_total.getText().equals("$0")) {
String STtotal = String.valueOf(total);
String format = "S$".concat(STtotal);
this.LBL_total.setText(format);

}else {
String cifra = LBL_total.getText().substring(1, LBL_total.getText().length());
int auxCifra = Integer.valueOf{(cifra);
int aux = auxCifra + total;
String STtotal = String.valueOf(aux);
String format = "S$".concat(STtotal);
this.LBL_total.setText(format);
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ANEXO 3: CODIGO FUENTE DE MANTENEDOR DE PRODUCTO.

I/

// Definicién de las librerias propias y librerias propias de Java

I/

package Proyecto.Mantenedores;

import Clases.Conectar;

import Clases.Sql;

import java.awt.Color;

import java.sgl.Statement;

import java.sql.ResultSet;

import java.sql.SQLException;

import javax.swing.JOptionPane;

import java.sqgl.Connection;

import javax.swing.table.DefaultTableModel;

//

// Generacion de instancias para establecer las conexidn con la base de datos e inicio
// de componentes del programa

I/

public final class Man_producto extends javax.swing.JDialog {

//Conectarme a la base de datos.
Conectar connection = new Conectar();

//Tener un elemento cn con el cual nos permite hacer la sentencias.
Connection cn = connection.getconnect();

// Crea una instancia de la clase Sql.
Sql sgl = new Sql();

// Se inician los componentes cuando es abierto en modo Frame.
public Man_producto(java.awt.Frame parent, boolean modal) {
super(parent, modal);
initComponents();
this.setTitle("EL ARCA - Mantenedor de producto");
this.setLocationRelativeTo(null);

llenarComboMedida();
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llenarComboProveedor();
llenarComboCatalogo();
llenarTabla();

TBL_normal.getTableHeader().setReorderingAllowed(false);
TBL_normal.setRowSelectionAllowed(true);
TBL_normal.setColumnSelectionAllowed(false);

TBL_busqueda.getTableHeader().setReorderingAllowed(false);
TBL_busqueda.setRowSelectionAllowed(true);
TBL_busqueda.setColumnSelectionAllowed(false);

}

// Se inician los componentes cuando es abierto en modo Dialog.
public Man_producto(java.awt.Dialog parent, boolean modal) {
super(parent, modal);
initComponents();
this.setTitle("EL ARCA - Mantenedor de producto");
this.setLocationRelativeTo(null);

llenarComboMedida();
llenarComboProveedor();
llenarComboCatalogo();
llenarTabla();

TBL_normal.getTableHeader().setReorderingAllowed(false);
TBL_normal.setRowSelectionAllowed(true);
TBL_normal.setColumnSelectionAllowed(false);

TBL_busqueda.getTableHeader().setReorderingAllowed(false);
TBL_busqueda.setRowSelectionAllowed(true);
TBL_busqueda.setColumnSelectionAllowed(false);

I/

// Definicién de eventos y validaciones del programa

I/

private void BTN_volverActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
//Usado en el botdén Volver para cerrar la ventana modal.
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this.setVisible(false);
}

private void BTN_eliminarActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
//Usada por el botdn Eliminar, para suprimir un producto segun el codigo sel mismo.

String CodigoE = TF_codigo.getText();
String NombreE = TF_nombre.getText();
String query ="";
ResultSet existe;
try {
Statement st = (Statement) cn.createStatement();
query = "SELECT * FROM producto WHERE codigo_producto="" + CodigoE + """;
existe = st.executeQuery(query);
if (existe.next() == true) {
int j = JOptionPane.showConfirmDialog(null, "éEsta seguro que quiere eliminar " +
NombreE + "?", "Confirmar Salida", JOptionPane.YES_NO_OPTION, 1);
if (j==0){
st.executeUpdate("DELETE FROM producto WHERE codigo_producto="" + CodigoE +
")
JOptionPane.showMessageDialog(null, "Datos eliminados exitosamente", "Aviso",
JOptionPane.INFORMATION_MESSAGE);
}
}else {
JOptionPane.showMessageDialog(null, "El producto no se puede eliminar",
"Advertencia"”, JOptionPane.WARNING_MESSAGE);
}
} catch (SQLException e) {
JOptionPane.showMessageDialog(null, "No existe el producto, no se puede eliminar",
"Advertencia"”, JOptionPane.WARNING_MESSAGE);
}

TF_codigo.setText("");
TF_nombre.setText("");
TA_descripcion.setText("");
CB_proveedor.setSelectedIindex(0);
CB_catalogo.setSelectedIindex(0);
CB_medida.setSelectedIndex(0);
SP_precio.setValue(0);
SP_stock.setValue(0);
SP_stock_critico.setValue(0);
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try {
DefaultTableModel modelol = (DefaultTableModel) TBL_busqueda.getModel();
int filas = TBL_busqueda.getRowCount();
for (inti=0; filas > i; i++) {
modelol.removeRow(0);
}
} catch (Exception e) {
JOptionPane.showMessageDialog(null, "Error al limpiar la tabla", "Error",
JOptionPane.ERROR_MESSAGE);
}
limpiarTabla();
llenarTabla();

}

private void BTN_agregarActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
//Usada por el boton Agregar, para efectuar una adicion en la base de datos.

String codigoA = TF_codigo.getText();

String nombreA = TF_nombre.getText();

int medidaA;

int catalogoA;

String proveedorA;

int precioA = Integer.valueOf(SP_precio.getValue().toString());

int stockA = Integer.valueOf(SP_stock.getValue().toString());

int stockCA = Integer.valueOf(SP_stock_critico.getValue().toString());
String despcA = TA_descripcion.getText();

try {
if (codigoA.equals("")) {
JOptionPane.showMessageDialog(null, "Ingrese un codigo", "Advertencia",
JOptionPane.WARNING_MESSAGE);
} else if (nombreA.equals("")) {
JOptionPane.showMessageDialog(null, "Ingrese un nombre", "Advertencia",
JOptionPane.WARNING_MESSAGE);
} else if (CB_proveedor.getSelectedIndex() == 0) {
JOptionPane.showMessageDialog(null, "Seleccione un proveedor", "Advertencia",
JOptionPane.WARNING_MESSAGE);
} else if (CB_catalogo.getSelectedindex() == 0) {
JOptionPane.showMessageDialog(null, "Seleccione un catalogo", "Advertencia",
JOptionPane.WARNING_MESSAGE);
} else if (CB_medida.getSelectedIndex() == 0) {
JOptionPane.showMessageDialog(null, "Seleccione una medida", "Advertencia",
JOptionPane.WARNING_MESSAGE);
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} else if (stockA <= stockCA) {
JOptionPane.showMessageDialog(null, "El stock critico no puede ser mayor a stock
ingresado", "Advertencia", JOptionPane.WARNING_MESSAGE);
}else {
Statement st = (Statement) cn.createStatement();
/* las siguientes 3 lineas son para que encuentre el rut del proveedor*/

ResultSet buscarDato = st.executeQuery("SELECT rut_proveedor FROM proveedor
WHERE nombre_proveedor ="' + CB_proveedor.getSelectedltem() + "'");

buscarDato.next();

proveedorA = buscarDato.getString("rut_proveedor");

buscarDato = st.executeQuery("SELECT codigo_catalogo FROM catalogo WHERE
nombre_catalogo ="' + CB_catalogo.getSelectedltem() + "'");

buscarDato.next();

catalogoA = buscarDato.getInt("codigo_catalogo");

buscarDato = st.executeQuery("SELECT codigo_medida FROM medida WHERE
nombre_medida ="' + CB_medida.getSelectedltem() + """);

buscarDato.next();

medidaA = buscarDato.getInt("codigo_medida");

st.executeUpdate("INSERT INTO producto
(codigo_producto,rut_proveedor,codigo_medida,codigo_catalogo,"
+"nombre_producto,descripcion_producto,stock_producto,stock_critico,precio_
producto) VALUES(""

nan

+ codigoA +"',"" // varchar

+ proveedorA + "'," // varchar
+ medidaA +"," //tinyint

+ catalogoA +","" //tinyint

nan

+ nombreA +"'," // varchar

+ despcA +"'," // varchar

+stockA+"," //int

+ stockCA +"," // int

+ precioA // int

+")");

JOptionPane.showMessageDialog(null, "Datos guardados con exito", "Aviso",
JOptionPane.INFORMATION MESSAGE);
}
} catch (SQLException e) {
String nl = System.getProperty("line.separator");
JOptionPane.showMessageDialog(null,
"No se ha podido ingresar datos" + nl
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+ nombreA + " ya existe" + nl
+ "Verifique sus datos", "Error", JOptionPane.ERROR_MESSAGE);

}

limpiarTabla();
llenarTabla();

}

private void BTN_modificarActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
//Usada por el boton Modificar, para efectuar una actualizacién en un producto.

this.TF_nombre.setEnabled(true);
this.TA_descripcion.setEnabled(true);
this.CB_proveedor.setEnabled(true);
this.CB_catalogo.setEnabled(true);
this.CB_medida.setEnabled(true);
this.SP_precio.setEnabled(true);
this.SP_stock.setEnabled(true);
this.SP_stock_critico.setEnabled(true);

String codigoM = TF_codigo.getText();

String nombreM = TF_nombre.getText();

int medidaM;

int catalogoM;

String proveedorM;

String precioM = SP_precio.getValue().toString();

String stockM = SP_stock.getValue().toString();

String stockCM = SP_stock_critico.getValue().toString();
String descM = TA_descripcion.getText();

ResultSet existe = null;

try {
if (codigoM.equals("")) {
JOptionPane.showMessageDialog(null, "Ingrese un codigo", "Aviso",
JOptionPane.WARNING_MESSAGE);
} else if (nombreM.equals("")) {
JOptionPane.showMessageDialog(null, "Ingrese un nombre", "Aviso",
JOptionPane.WARNING_MESSAGE);
} else if (CB_proveedor.getSelectedindex() == 0) {
JOptionPane.showMessageDialog(null, "Seleccione un proveedor", "Aviso",
JOptionPane.WARNING_MESSAGE);



76

} else if (CB_catalogo.getSelectedIindex() == 0) {
JOptionPane.showMessageDialog(null, "Selecione un catalogo", "Aviso",
JOptionPane.WARNING_MESSAGE);
} else if (CB_medida.getSelectedIndex() == 0) {
JOptionPane.showMessageDialog(null, "Seleciones una medida", "Aviso",
JOptionPane.WARNING_MESSAGE);
}else {
Statement st = (Statement) cn.createStatement();
int j = JOptionPane.showConfirmDialog(null, "éEsta seguro que quiere modificar " +
nombreM + "?", "Confirmar Salida", JOptionPane.YES_NO_OPTION, 1);

if (j==0) {
existe = st.executeQuery("SELECT * from producto WHERE codigo_producto="" +
codigoM +"""');
if (existe.next() == true) {
try {

ResultSet buscarDato = st.executeQuery("SELECT rut_proveedor FROM
proveedor WHERE nombre_proveedor =" +
CB_proveedor.getSelectedltem() + "");

buscarDato.next();

proveedorM = buscarDato.getString("rut_proveedor");

buscarDato = st.executeQuery("SELECT codigo_catalogo FROM catalogo WHERE
nombre_catalogo ="' + CB_catalogo.getSelectedltem() + "'");

buscarDato.next();

catalogoM = buscarDato.getInt("codigo_catalogo");

buscarDato = st.executeQuery("SELECT codigo_medida FROM medida WHERE
nombre_medida =" + CB_medida.getSelectedltem() + """);

buscarDato.next();

medidaM = buscarDato.getInt("codigo_medida");

st.executeUpdate("UPDATE producto SET "
+ "rut_proveedor =" + proveedorM
+ "', codigo_medida =" + medidaM
+ "', codigo_catalogo =" + catalogoM
+ "', nombre_producto ="' + nombreM
+ "' WHERE codigo_producto ="" + codigoM + """');
st.executeUpdate("UPDATE producto SET "
+ "descripcion_producto =" + descM
+ "', stock_producto =" + stockM
+ "', stock_critico =" + stockCM
+ "', precio_producto =" + precioM



e

+ "' WHERE codigo_producto =" + codigoM + """);

JOptionPane.showMessageDialog(null, "Datos Modificados con exito", "Aviso",
JOptionPane.INFORMATION_MESSAGE);
} catch (SQLException e) {
JOptionPane.showMessageDialog(null, "Datos no actualizados", "Alerta",
JOptionPane.INFORMATION_MESSAGE);
}
}else {
JOptionPane.showMessageDialog(null, "No existe persona, no se puede modificar",
"Alerta", JOptionPane.INFORMATION_MESSAGE);

}
}
}
} catch (SQLException e) {
}
limpiarTabla();
llenarTabla();

}

private void BTN_buscarActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
//Usado en el botén Consultar para generar una lista de coicidencias
//segun el codigo ingresado, y desplegar esos productos en la lista de busqueda.

this.TF_codigo.setEnabled(true);
this.TF_nombre.setEnabled(true);
this.TA_descripcion.setEnabled(true);
this.CB_proveedor.setEnabled(true);
this.CB_catalogo.setEnabled(true);
this.CB_medida.setEnabled(true);
this.SP_precio.setEnabled(true);
this.SP_stock.setEnabled(true);
this.SP_stock_critico.setEnabled(true);

//Busqueda por codigo del producto
String busCod = TF_codigo.getText();
String busNom = TF_nombre.getText();

String Cod ="";

ni,

String Nom ="";

ni,

String Pro="";
String Nom_Med ="";

nm,

String Nom_Cat ="";
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String Nom_Pro ="";
String Des ="";

int Cat =0;

int Med = 0;

int Pre =0;

int Stock = 0;

int Stock_c=0;

int filas;

String query = "select * from producto WHERE "
+ "codigo_producto LIKE '%" + busCod + "%' AND "
+ "nombre_producto LIKE '%" + busNom + "%' ";

try {
if (busCod.equals("") && busNom.equals("")) {

JOptionPane.showMessageDialog(null, "Ingrese Codigo y/o Nombre para consultar",
"Aviso", JOptionPane.WARNING_MESSAGE);
} else {
Statement st = cn.createStatement();
ResultSet lista = st.executeQuery(query);

DefaultTableModel modelo = (DefaultTableModel) TBL_busqueda.getModel();

filas = TBL_busqueda.getRowCount();

for (inti=0; filas > i; i++) {
modelo.removeRow(0);

}

while (lista.next()) {
Cod = lista.getString("codigo_producto");
Nom = lista.getString("nombre_producto");
Pro = lista.getString("rut_proveedor");
Cat = lista.getInt("codigo_catalogo");
Med = lista.getInt("codigo_medida");
Des = lista.getString("descripcion_producto");
Pre = lista.getInt("precio_producto");
Stock = lista.getInt("stock producto");
Stock_c = lista.getInt("stock_critico");

Nom_Med = sql.TablaNomMed(Med);
Nom_Pro = sqgl.TablaNomPro(Pro);

Nom_Cat = sgl.TablaNomCat(Cat);

modelo.addRow(new Object[]{Cod, Nom, Des, Nom_Pro, Nom_Cat, Nom_Med, Pre,
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Stock, Stock_c});

}
}
} catch (SQLException e) {
JOptionPane.showMessageDialog(null, "Error al solicitar consulta", "Error",
JOptionPane.ERROR_MESSAGE);

}

private void BTN_cancelarActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
//Usado en el botdn cancelar para resetear de manera general los
//valores de los componentes.

this.BTN_agregar.setEnabled(true);
this.BTN_modificar.setEnabled(true);
this.BTN_eliminar.setEnabled(true);
this.BTN_volver.setEnabled(true);
this.BTN_buscar.setEnabled(true);

this.TF_codigo.setEnabled(true);
this.TF_nombre.setEnabled(true);
this.TA_descripcion.setEnabled(true);
this.CB_proveedor.setEnabled(true);
this.CB_catalogo.setEnabled(true);
this.CB_medida.setEnabled(true);
this.SP_precio.setEnabled(true);
this.SP_stock.setEnabled(true);
this.SP_stock_critico.setEnabled(true);

TF_codigo.setText("");
TF_nombre.setText("");
TA_descripcion.setText("");
CB_proveedor.setSelectedindex(0);
CB_catalogo.setSelectedIindex(0);
CB_medida.setSelectedIindex(0);
SP_precio.setValue(1);
SP_stock.setValue(1);
SP_stock_critico.setValue(1);

try {
DefaultTableModel modelol = (DefaultTableModel) TBL_busqueda.getModel();
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int filas = TBL_busqueda.getRowCount();
for (int i = 0; filas > i; i++) {
modelol.removeRow(0);
}
} catch (Exception e) {
JOptionPane.showMessageDialog(null, "Error al limpiar la tabla.");

}

private void TBL_normalMouseClicked(java.awt.event.MouseEvent evt) {
//Al momento de hacer un click en la tabla de productos o tabla normal
//se procede a tomar el valor de cada columna e ingresarla en su campo respectivo
//en el programa.

DefaultTableModel tm = (DefaultTableModel) TBL_normal.getModel();

String cod = String.valueOf(tm.getValueAt(TBL_normal.getSelectedRow(), 0));
this.TF_codigo.setText(cod);

String nom = String.valueOf(tm.getValueAt(TBL_normal.getSelectedRow(), 1));
this.TF_nombre.setText(nom);

String des = String.valueOf(tm.getValueAt(TBL_normal.getSelectedRow(), 2));
this.TA_descripcion.setText(des);

String pro = String.valueOf(tm.getValueAt(TBL_normal.getSelectedRow(), 3));
this.CB_proveedor.setSelectedltem(pro);

String cat = String.valueOf(tm.getValueAt(TBL_normal.getSelectedRow(), 4));
this.CB_catalogo.setSelectedltem(cat);

String med = String.valueOf(tm.getValueAt(TBL_normal.getSelectedRow(), 5));
this.CB_medida.setSelectedltem(med);

String pre = String.valueOf(tm.getValueAt(TBL_normal.getSelectedRow(), 6));
int preaux = Integer.parselnt(pre);
this.SP_precio.setValue(preaux);

String stock = String.valueOf(tm.getValueAt(TBL_normal.getSelectedRow(), 7));
int stockaux = Integer.parselnt(stock);
this.SP_stock.setValue(stockaux);
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String stock_c = String.valueOf(tm.getValueAt(TBL_normal.getSelectedRow(), 8));
int stock_caux = Integer.parselnt(stock_c);
this.SP_stock_critico.setValue(stock _caux);

}

private void TBL_busquedaMouseClicked(java.awt.event.MouseEvent evt) {
//Al momento de hacer un click en la tabla de busqueda se procede a
//tomar el valor de cada columna e ingresarla en su campo respectivo en el programa.

DefaultTableModel tm = (DefaultTableModel) TBL_busqueda.getModel();

String cod = String.valueOf(tm.getValueAt(TBL_busqueda.getSelectedRow(), 0));
this.TF_codigo.setText(cod);

String nom = String.valueOf(tm.getValueAt(TBL_busqueda.getSelectedRow(), 1));
this.TF_nombre.setText(nom);

String des = String.valueOf(tm.getValueAt(TBL_busqueda.getSelectedRow(), 2));
this.TA_descripcion.setText(des);

String pro = String.valueOf(tm.getValueAt(TBL_busqueda.getSelectedRow(), 3));
this.CB_proveedor.setSelectedltem(pro);

String cat = String.valueOf(tm.getValueAt(TBL_busqueda.getSelectedRow(), 4));
this.CB_catalogo.setSelectedltem(cat);

String med = String.valueOf(tm.getValueAt(TBL_busqueda.getSelectedRow(), 5));
this.CB_medida.setSelectedltem(med);

String pre = String.valueOf(tm.getValueAt(TBL_busqueda.getSelectedRow(), 6));
int preaux = Integer.parselnt(pre);
this.SP_precio.setValue(preaux);

String stock = String.valueOf(tm.getValueAt(TBL_busqueda.getSelectedRow(), 7));
int stockaux = Integer.parselnt(stock);
this.SP_stock.setValue(stockaux);

String stock_c = String.valueOf(tm.getValueAt(TBL_busqueda.getSelectedRow(), 8));
int stock_caux = Integer.parselnt(stock_c);
this.SP_stock_critico.setValue(stock _caux);
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private void TA_descripcionKeyReleased(java.awt.event.KeyEvent evt) {
//Utilizado en el text area, para limitar la cantidad de carecteres a 120,
//y el cuadro contados (LB_contador) cambia de color al faltar solo 10 caracteres.

String text = TA_descripcion.getText();
int largo = 120 - text.length();
String largoText = String.valueOf(largo);

if (largo > -1) {
if (largo < 11) {
LB_contador.setForeground(Color.red);
LB_contador.setText(largoText);
} else {
LB_contador.setText(largoText);
LB_contador.setForeground(Color.orange);
}
}else {
String textaux = text.substring(0, 120);
TA_descripcion.setText(textaux);

}

}

private void TF_codigoKeyTyped(java.awt.event.KeyEvent evt) {
//Usado para validar el largo de los caracteres ingresados en el codigo.

if (TF_codigo.getText().length() >= 15) {
evt.consume();
}
}

private void TF_nombreKeyTyped(java.awt.event.KeyEvent evt) {
//Usado para validar el largo de los caracteres ingresados en el nombre.

if (TF_nombre.getText().length() >= 20) {
evt.consume();
}
}

private void TF_codigoKeyReleased(java.awt.event.KeyEvent evt) {
//Usado para convertir a mayuscula los caracteres ingresados
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//por teclado en el campo codigo.

String auxCod = TF_codigo.getText().toUpperCase();
TF_codigo.setText(auxCod);

}

private void TF_nombreKeyReleased(java.awt.event.KeyEvent evt) {
//Usado para convertir a mayuscula los caracteres ingresados
//por teclado en el campo nombre.

String aux = TF_nombre.getText().toUpperCase();
TF_nombre.setText(aux);

}

public static void main(String args[]) {

java.awt.EventQueue.invokelater(new Runnable() {
public void run() {
Man_producto dialog = new Man_producto(new javax.swing.JFrame(), true);
dialog.addWindowListener(new java.awt.event.WindowAdapter() {
@Override
public void windowClosing(java.awt.event.WindowEvent e) {
System.exit(0);

}
1,
dialog.setVisible(true);
}
1;

//
// Definicién de las funciones y procedimientos propias del programa
//

public void llenarTabla() {
//Funcion utilizada para mostrar todo los productos en la tabla normal o de tabla de
//producto una vez iniciado el mantenedor
String Cod ="";
String Nom ="";
String Pro="";
int Cat =0;
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int Med = 0;
String Nom_Med ="";

nm,

String Nom_Cat ="";

String Nom_Pro ="";
String Des ="";

int Pre =0;

int Stock = 0;

int Stock_c=0;
String query = "SELECT * FROM producto";

try {
Statement st = cn.createStatement();

ResultSet lista = st.executeQuery(query);
while (lista.next()) {
Cod = lista.getString("codigo_producto");
Nom = lista.getString("nombre_producto");
Pro = lista.getString("rut_proveedor");
Cat = lista.getInt("codigo_catalogo");
Med = lista.getInt("codigo_medida");
Des = lista.getString("descripcion_producto");
Pre = lista.getInt("precio_producto");
Stock = lista.getInt("stock_producto");
Stock_c = lista.getInt("stock_critico");

Nom_Med = sql.TablaNomMed(Med);
Nom_Pro = sql.TablaNomPro(Pro);
Nom_Cat = sqgl.TablaNomCat(Cat);

if ('Nom.equals("system")) {
DefaultTableModel modelo = (DefaultTableModel) TBL_normal.getModel();
modelo.addRow(new Object[]{Cod, Nom, Des, Nom_Pro, Nom_Cat, Nom_Med, Pre,
Stock, Stock_c});

}
}
} catch (SQLException e) {
JOptionPane.showMessageDialog(null, "Error en mostrar los datos", "Advertencia",
JOptionPane.WARNING_MESSAGE);
}
TBL_busqueda.setDefaultEditor(Object.class, null);

}



85

public void llenarComboMedida() {

//Funcion utilizada para llenar todas la medidas de la tabla medida en la
//base de datos y desplerarlos en el combo box.

String nombre_med,;
try {
Statement st = cn.createStatement();
ResultSet combo = st.executeQuery("SELECT * FROM medida ORDER BY nombre_medida
asc");
while (combo.next()) {
nombre_med = combo.getString("nombre_medida");
CB_medida.addItem(nombre_med);
}
} catch (SQLException e) {
JOptionPane.showMessageDialog(null, "No se ha podido llenar", "Advertencia",
JOptionPane.WARNING_MESSAGE);

}
TBL_busqueda.setDefaultEditor(Object.class, null);

public void llenarComboProveedor() {

}

//Funcion utilizada para llenar todas los proveedores de la tabla proveedor en la
//base de datos y desplerarlos en el combo box.

String nombre_pro;
try {
Statement st = cn.createStatement();
ResultSet combo = st.executeQuery("SELECT * FROM proveedor ORDER BY
nombre_proveedor asc");
while (combo.next()) {
nombre_pro = combo.getString("nombre_proveedor");
CB_proveedor.additem(nombre_pro);
}
} catch (SQLException e) {
JOptionPane.showMessageDialog(null, "No se ha podido llenar combo proveedor",
"Advertencia"”, JOptionPane.WARNING_MESSAGE);

}
TBL_busqueda.setDefaultEditor(Object.class, null);

public void llenarComboCatalogo() {

//Funcion utilizada para llenar todas los tipos de productos de la tabla catalogo en la
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//base de datos y desplerarlos en el combo box.

String nombre_cat;
try {
Statement st = cn.createStatement();
ResultSet combo = st.executeQuery("SELECT * FROM catalogo ORDER BY nombre_catalogo
asc");
while (combo.next()) {
nombre_cat = combo.getString("nombre_catalogo");
CB_catalogo.addltem(nombre_cat);
}
} catch (SQLException e) {
JOptionPane.showMessageDialog(null, "No se ha podido llenar combo catalogo",
"Advertencia", JOptionPane.WARNING_MESSAGE);

}
TBL_busqueda.setDefaultEditor(Object.class, null);

}

public void limpiarTabla() {
//Funcion utilizada para vaciar todos los datos en ambas tablas de formulario.

try {
DefaultTableModel modelol = (DefaultTableModel) TBL_busqueda.getModel();

int filas = TBL_busqueda.getRowCount();
for (inti=0; filas > i; i++) {
modelol.removeRow(0);
}
DefaultTableModel modelo2 = (DefaultTableModel) TBL_normal.getModel();
filas = TBL_normal.getRowCount();
for (inti=0; filas > i; i++) {
modelo2.removeRow(0);
}
} catch (Exception e) {
JOptionPane.showMessageDialog(null, "Error al limpiar la tabla.");
}
}



