CONVERGENCIAS de PARADIGMA DE COMPLE JIDAD

U DESARROLLOS TECNOLOGICOS

en TEORIAS de DISENO COMPUTACIONAL

eN ARQUITECTURA

N

TeoriaDifusa (Fuzzy Sets)ode conjuntosborrosos Topologycal Modeling, en donde los cambios ocurren a ( 1° Regla: Descubrir la

(Zadeh, 1965), habla de un elemento de parametros o nivel geor_nétrico topologico, en busca del aumento de la ESTRATOS AGENCIAMIENTOS —p TERRITORIALIDAD

caracteristicas difusas, lo que hace complejo el poder hacer emergencia. Adquieren un valor de propiedades

una clasificacion de este en un conjunto A o B, ya que por Definida como objetos que poseen divisiones fraccionarias 8 t J -

sus caracteristicas podria pertenecer al A, al B, a ambos de caracteristicas no euclidianas, que siguen un patron 3 se hacen en 2

o0 a ninguno. Actualmente tecnologias referidas a Machine generador y pueden llegar a subdividirse hasta el infinito 5 DESTERRITORIALIZACION

Learning hace uso de técnicas difusas para la clasificacion sin perder su semejanza con el conjunto, (punto 4, imagen INTERESTRATOS o — D Abandono de territorio operacion de la 2

(Sans, 2016). 3) la teoria de los fractales (Maldelbrot, 1975) posee transcodificaciones y S linea de fuga 3
aplicaciones en algoritmos evolutivos a modo de exploracion pasos de medios o 5
de patrones y formas complejas. i

Agent Base Design (Sans, 2016) es una TDC que funciona 3

como sistema dinamico y complejo, a partir de agentes ) .

simples que interactuan de forma no lineal y no trivial, lo que Deleuze hace su propia relectura de la Complejidad, de estas PLAN DE compone un MAQUINA —> AlE2OLL 3

lleva a conductas no predecibles o caodticas (Forest, 2018), relecturas nacen dos conceptos claves para entender los CONSISTENCIA ABSTRACTA sliEes o gfrrc‘)edado ¢

estas caracteristicas estan presentes en la teoria del caos sistemas complejos. El Rizoma (Deleuze & Guattari, 1977) CUCTPO sih organos ™

(Prigogine, 1967), que es entendida como el equilibrio entre hace alusién a la botanica a partir de una analogia con sus il MULTIPLICIDADES

orden y desorden, causado por un grado de incertidumbre tallos subterraneos, de sus conexiones, particularidades y la . .

gue no nos permite conocer el exacto estado inicial de un heterogeneidad que se generaa partirde estas singularidades. - haecceidades - constituyen devenires t

sistema, lo que lo hace impredecible e inmedible. y,

- acontecimientos - considera como una

La nocién de Maquinas Abstractas, se denominan f . MESETA

La Teoria de las Catastrofes (Thom, 1972) también se como tal al ser inmateriales, cada maquina abstracta tiene - frans ormla clones

encuentra presente el tema de la continuidad y discontinuidad caracteristicas diagraméticas que no suelen parecerse a lo Incorporales - singulares e inmanentes

relacionada a la morfogénesis y la continuidad estructural que producen y enfoca mayoritariamente su mirada en el

(Munné, 1995) habla de los cambios repentinos que ocurren proceso (Deleuze & Guattari, 1988). A partir de las relecturas v

en un sistema, sin perjuicio de su continuidad o estabilidad, y teorias deleuzianas se extraen gran parte de los conceptos

como por ejemplo la ebullicion del agua (punto 3 imagen que son relevantes para la base tedrica de las TDC y que se FILUM v DIAGRAMA

3). Caracteristicas similares se encuentran presentes en presentaran con mas detalle a continuacion. 10 €5 una materia muerta

Reteciras D y Guattai MATERIA - MOVIMIENTO EXPRESIVIDAD - MOVIMIENTO

La Geometria Computacional (Computational facilidad al utilizar menos recursos de una computadora.

Geometry) corresponde a la parte de la ciencia de la

computacion que trabaja las geometrias con estructuras de

datos y algoritmos (Kortenkamp, 1999). Para su correcto Constructive Solid Geometry CSG@G, (Mantyla, 1980) (Ghape)

funcionamiento utiliza algebra, geometrias euclidianas vy representan primitivas sdélidas como bloques, cilindros o

trigonometria. esferas. Se aplica para explorar formas de mayor complejidad.
Sus nodos internos representan Operaciones Booleanas las |
cualesayudanenprimerainstanciaacomplejizarlaexploracion Lt Rectangle | [ Polygon

Objeot Oriented (Nygaard & Dahl, 1978), se reconoce formal, combinando estas nuevas formas primitivas. Dentro BOUNDARY REPRESENTATION T

como un paradigma de programacion en donde los de estas operaciones encontramos: la union, la interseccion, BRep s PR e :

programadores definen tanto los tipos de datos (variables) y la diferencia. it

como las funciones (operaciones) que pueden ser aplicadas T

a una estructura de datos, con el fin de crear plantillas en b iy
Los bloques que se combinan pueden ser escalados, moverse '+ Dot |

base a reglas que permiten crear “objetos”.

Relational Database (Cood, 1970) se define como un
conjunto de tablas ordenadas desde las cuales se puede
acceder o reensamblar datos de distintas maneras sin tener
que reorganizarlas (Rouse, SearchDataManagement, 2018).
Codd propuso pasar de almacenar datos en estructuras
jerarquicas a modo de organizacion en filas y columnas, que
posteriormente son relacionada entre si.

Boundary Representations BRep, (C. Braid, C.
Eastman, 1973) representa computacional y visualmente
los solidos a traves de sus limites, logrando reconocer:
vertices, segmentos o aristas y caras, sin la necesidad de
convertirse verdaderamente en soélidos, es decir estos solidos
se encuentran vacios en su interior, lo que permite cierta

o rotarse (transformaciones lineales) segun corresponda.
Y como se menciond anteriormente se trabajan bajo las
operaciones booleanas de Union (U), interseccion () y/o
resta (-). Debido a que la geometria final cambia segun el
orden de las operaciones que pueden estar almacenadas en
estructuras de binary tree o CSG tree (imagen 3.6).

Binary Tree, esta conformado por un conjunto finito de
elementos llamados nodos que impone una estructura
jerarquica sobre una coleccion de datos conectada entre si,
en cada nodo tiene al menos dos hijos (Dale & Weems , 2009)
como puede verse en la imagen 3.6, el arbol genealogico
corresponde a un ejemplo como puede verse en la imagen
3.6, el arbol genealogico corresponde a un ejemplo simple
de arbol binario.
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Esta tesis de investigacion se centra en las teorias de Diseno Computacional, las
cuales emerg%n a partir del I)aralelismo erItre el Parading'na de ComplejiIiad y los
Desarrollos Tecnologicos, especificamente la evolucion del CAD. Estas teorias han
permitido el deIsarroIIo materiJI, tecnologico I/ teoricoen un 4cotado periodo Iie tiempo

de la generacion, analisis, seleccion y
fabricacion. Esroecificamente, Iista investigacion construye una mirada al esttdo actual
putacional (TDC) y una posible interpretacion de los

Elobjetivode eIsta tesises estuIiiar el Parading-la de Complejid%d, comprender If\us partes
y conceptos mas importantes, paralelamente entender el proceso de los Desarrollos
Tecnoldgicos, a modo de extraer lo emergente correspondiente a las bases de las
Teorias de Diseno Computacional y proyectar dicho progreso a su estado actual.

j \I) ? jje la Iiteratura,I:
tecnologicay tedrica organizando cronolégicamente la informacion, para luego realizar
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DFsarrollos TecrIoIégicos, esp#cificamente Ila evolucién Iiel CAD. Estas teorias han
permitido el desarrollo material, tecnologico y teorico en un acotado periodo de tiempo
IIon, buscando optimizar la resolucion de

de la generacion, analisis, seleccion y
fabricacion. Especificamente, esta investigacion construyJEI una mirada al estado actual
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ava f

Diseno Computacional (1£DC) y una posible interpretacion de los
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