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INTRODUCCION

Nuestro proyecto busca fusionar la rica cultura japonesa con la cultura chilena mediante la
modificacién y ambientacion de un cibercafé inspirado en los tradicionales “Mangakissa”
japoneses. Queremos ofrecer un espacio Unico que unifique ambos paises y siendo
favorecidos por el creciente aumento de fanaticos por la cultura asiatica a lo largo de nuestro
pais.

Para empezar este proyecto se deben considerar aspectos propios de la cultura japonesa que
en las actuales circunstancias puedan ser aplicadas a nuestro contexto. Esto significa fusionar
dos culturas aparentemente distintas, la japonesa representada por su propia personalidad y
paisaje cultural.

En esta adaptacion se busca capturar la esencia acogedora y contemplativa de los “kissa”
pero contextualizandolo a las calles de concepcion.

Para hacer realidad nuestro proyecto, primero debemos encontrar un lugar adecuado que nos
permita recrear fielmente la atmosfera de un manga kissa, con habitaciones privadas y
decoraciones que incluyan personajes de anime y manga. También planeamos equipar las
habitaciones con grandes pantallas para ver anime y leer manga, y complementar la
decoracion con figuras y objetos de coleccion.
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SIGLAS Y SIMBOLOGIAS

OGUC: Ordenanza General de Urbanismo y Construcciones

PRC: Plan Regulador Comunal

DOM: Direcciones de Obras Municipales

CAD: Disefio asistido por computadora (en inglés computer-aided design)

CAE: Ingenieria asistida por computadora (en inglés computer-aided engineering)

BIM: (Building Information Modeling) Modelado de informacion de construccion



PRINCIPALES INTERROGANTES DEL
PROYECTO.

Para continuar con el proyecto es necesario responder las siguientes preguntas:
(A quién va dirigido este proyecto?
(Por qué?

(Para qué?

JUSTIFICACION DEL PROYECTO.

Respondiendo a las preguntas, es un proyecto pensado principalmente en un publico joven,
estudiantes y adultos que quieran gozar de la buena tecnologia y entretencion fuera de lo
comun. Pero si miramos mas a fondo este espacio no solo es pensado en la diversion ya que
vendria muy bien a los estudiantes que carecen de computadores para realizar sus trabajos y
no tan solo eso ya que al ser un ambiente didactico hace la estadia un lugar cémodo que
ofrece todos los servicios necesarios para utilizar el espacio como el cliente mas lo desee, si
bien el espacio ciber es el punto de enfoque pero el hecho de ser una cafeteria pet friendly
que ademas posee patio de comida junto a una hermosa ambientacion, resalta la naturaleza
que principalmente seria un hermoso arbol sakura o cerezo japones.

Y esto da al cliente muchas opciones para pasar el rato en este ciber café ambientado
completamente al estilo japones que, por supuesto estd pensado y disefiado para uso de
personas discapacitadas ya que posee un ascensor para facilitar la estadia del cliente, asi como
también los bafios.

Si hablamos de precios un ciber café japones es un espacio que otorga precios muy accesibles
lo que es una ventaja tanto en area de ciber o cafeteria y el cliente podréd acceder a varios
artefactos tales como;

Computadores
Mouses, teclado, auriculares.
Sofas y frazadas.

Entre muchas cosas mas a disposicion del cliente. Cabe destacar que este espacio contara con
maquinas expendedoras de alimento y bebestibles en todos los niveles del edificio.



OBJETIVOS

Objetivo General

e Proyecto modificacion de ciber café al estilo japones en chile

Objetivos Especificos

e Definir organizacion de infraestructura y ubicacion mas adecuada para este recinto.
o Identificar las necesidades de los clientes que utilizaran este servicio.
e Evaluar el mejor disefno para comodidad del cliente.



CAPITULO I: MARCO TEORICO
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Este marco tedrico proporciona un gran enfoque integral para el disefio y ambientacion de
este ciber café al estilo japones en chile, ya que asegura una experiencia atractiva y Unica
para los clientes mientras se consideran varios aspectos culturales, estéticos y funcionales de
este edificio.

El tamafio de un ciber café japones puede variar dependiendo de la ubicacién y el enfoque
del negocio. Algunos ciber cafés pueden ser relativamente pequefios, con solo unas pocas
docenas de computadoras y capsulas para dormir.

Como dato interesante, Los edificios en Japon se distribuian en forma de “U” de manera
simétrica y en el medio se construia el shinde, que era la edificacion principal; en sus laterales
estaban los edificios anexos que se denominan taiyona. Para conectarlos se usaban corredores
que se llamaban watadono.

Y asi creando un ambiente tranquilo y propicio para el trabajo y concentracion, a la vez que
se fomenta la relajacion y el espacio para disfrutar.

La cultura japonesa en sus construcciones es bastante clara y definida

Flexibilidad en el espacio

La arquitectura japonesa se caracteriza por mostrar los espacios desnudos, de apariencia
vacios, esto se entiende como en habitaciones donde el propio usuario es quien define la sala.
Todas las viviendas japonesas separan los espacios interiores con unas puertas muy ligeras a
modo de tabique, que pueden retirarse completamente hasta unir dos habitaciones contiguas
o0, por el contrario, hacer independiente una de otra.

Citando; En occidente, La arquitectura se organiza desde un centro y ejes jerarquizando el
espacio (Tanizaki, 1998)
La luz como elemento compositivo

Tanto la luz como su reflejo en las sombras son tremendamente importantes para la cultura
japonesa.

La vivienda japonesa se cierra con el exterior a través de carpinterias traslucidas que tamizan
los rayos del sol que entran al interior. Estos paneles se cubren por un delgado papel de arroz
denominado washi.

Asimetria y organicismo

Como ya se ha expuesto, el sintoismo y el budismo japones han venerado la naturaleza desde
el primer momento. Como el paisaje, la arquitectura ha de ser irregular y espontanea. La
cultura japonesa encuentra la perfeccion en lo irregular.
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Mono no aware

Este concepto basico en la vida oriental hace referencia a lo fugaz y efimero. En la cultura
nipona, la incertidumbre se percibe desde lo bello. La arquitectura japonesa no debe tener
miedo a lo temporal y transitorio como lo es la naturaleza. Un enorme ejemplo de la belleza
efimera son las flores de cerezo, “Sakura”, que tras florecer rapidamente se desprenden del
arbol. Sakura, representa la belleza fugaz y variable. Esta expresion afirma que la belleza no
se encuentra en el objetivo mismo, sino en todo transcurso del tiempo en el que el objeto
cambia.

Honestidad material

Este concepto podria derivar en el shoujiki japones, que se traduce como honestidad. la
simplicidad de la arquitectura se basa en el uso honesto de materiales, principalmente la
madera, que define tanto revestimiento como estructuras

12



Definiciones de conceptos

Etimologia de cibercafé

La palabra cibercafé es un neologismo creado por Ivan Pope, compuesto de ciber (de
cibernética) y café (en sentido de lugar donde uno va a tomar café). En 1994, Pope estableci6
el primer cibercafé, en Londres, donde tenian computadores con acceso a internet.

Como conceptos ttiles de la construccion japonesa:

Washitsu: Habitacion japonesa tradicional con tatamis en el suelo.

e Shinden: La edificacion principal del edificio.

e Tainoya: Los edificios anexos en sus laterales.

e Watadono: Corredores para conectar los Tainoya.

e Ofuro: Baio japonés tradicional.

Términos utilizados cominmente para nombre habitaciones o areas que puedes encontrar en
un manga kissa japonés:

e Kissaten (B2&JE):

Es el término general para una cafeteria o casa de té, donde se puede disfrutar de bebidas y a
veces alimentos ligeros.

e Manga Kissa GE2EBEZ%):

Especificamente se refiere a los cafés o establecimientos donde se pueden leer mangas y usar
computadoras.

Dentro de un manga kissa, puedes encontrar diferentes tipos de habitaciones o areas que
puedes encontrar en un manga kissa japonés.
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e Booth (7—X):

Son pequefias cabinas o cubiculos individuales donde los clientes pueden sentarse y leer
manga. A menudo tienen una luz ajustable y a veces incluyen una computadora para navegar
por internet.

e Counter (A% —):

Es el mostrador de recepcion o barra donde los clientes pueden realizar el pago y solicitar
bebidas o alimentos.

e Relaxation Room (') 5 v 9 X )L—L):

Algunos mangas kissa pueden tener areas de relajacion donde los clientes pueden descansar,
a menudo con sillones cémodos o sofas.

e Private Room ({%):

Algunos mangas kissa ofrecen habitaciones privadas que se pueden alquilar por periodos de
tiempo mas largos, generalmente equipadas con comodos sofés o futones.

e FEEDBACK: En inglés, feedback significa retroalimentacion. Consiste en la
manifestacion de una opinion, en la demostracion de un punto de vista o incluso, en
el analisis de algo. Por lo tanto, es una herramienta para el diagnostico que permite
identificar puntos positivos y negativos en aquello que se evalta.
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Aspectos técnicos

En el proyecto se mantendra cada espacio bien amoblado esto con el fin de hacer la estadia
mas comoda tanto a la vista como de uso propio, pero siempre mantenido la estética japonesa
como toque de inspiracion. Cada una de ellas se nombrara a continuacion.

Esto puede incluir:

e Pantallas tictiles.

e Estaciones de carga para dispositivos modviles discretas y comodas.
e Sistemas de iluminacion eficientes.

e Salas publicas con escritorios compartidos

e Salas para uno con separadores de ambiente (mamparas japonesas)
e Bafios y duchas.

e Espacios comodos de cafeteria

e Amoblado ergonémico

e Accesos para personas discapacitadas

e Area verde

15



Aspectos normativos

En chile para poder realizar modificaciones en las obras existen varias normas especificas
que aseguran que los cambios realizados cumplas con estandares de seguridad, accesibilidad,
habitabilidad y otras condiciones importantes.

A continuacidn, se veran varias normas y regulaciones relevantes para la modificacion de
edificacion de edificios en chile las cuales seran nombradas y definidas para entender a mejor
detalle:

e Reglamento de Construcciones (NCh1508.012008): Esta norma regula aspectos
generales de la construccion, incluyendo modificaciones en edificaciones existentes.

e Norma NCh430.0f1993 (Disefio Sismico de Edificaciones): Es crucial para cualquier
modificacion que afecte la estructura del edificio, ya que establece requisitos sismicos
que deben cumplirse para garantizar la seguridad estructural.

e Norma NCh780.0f2006 (Accesibilidad de las Personas con Discapacidad a los
Edificios): Establece requisitos para el disefio de edificaciones que aseguren la
accesibilidad y uso adecuado por personas con discapacidad.

e Norma NCh1198.0f2004 (Iluminacién de Interiores): Si la modificacion incluye
cambios significativos en la distribucion de espacios interiores, es importante cumplir
con esta norma que establece requisitos minimos de iluminacion para garantizar el
confort visual y la seguridad.

e Norma NCh2369.012003 (Condiciones Sanitarias en Edificaciones): Establece los
requisitos minimos para asegurar condiciones sanitarias adecuadas en las
edificaciones, incluyendo sistemas de agua potable y eliminacion de aguas servidas.

e Norma NCh1079.0f1977 - Arquitectura y construccion: Zonificaciéon climatico
habitacional para Chile y recomendaciones para el disefio arquitectonico:
Contenido: Esta norma proporciona directrices sobre como clasificar las diferentes
zonas climaticas en Chile y como estas clasificaciones influyen en el disefio
arquitectonico y habitacional. La idea es adaptar las construcciones a las condiciones
climaticas especificas de cada region para mejorar la habitabilidad y eficiencia
energética.

e Norma NCh440/1. Of2000 - Construccion: Elevadores - Requisitos de seguridad e
instalacion - Parte 1: Ascensores y montacargas:
Contenido: Esta norma establece los requisitos de seguridad y los criterios para la
instalacion de ascensores y montacargas. Incluye aspectos relacionados con la
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seguridad operativa, las especificaciones técnicas y los procedimientos de
mantenimiento para garantizar un uso seguro de estos equipos en edificios.

Norma NCh711.0f1971 - Arquitectura y construccion: Designacion grafica de
elementos para instalaciones sanitarias:

Contenido: Esta norma define como deben ser representados graficamente los
elementos de las instalaciones sanitarias en planos arquitectonicos y de ingenieria.
Establece un sistema de simbolos y convenciones para asegurar que los planos sean
claros y comprensibles, facilitando la comunicacion entre los profesionales del area.

Norma NCh888.012000 - Arquitectura y construccion: Ventanas — Requisitos:
Contenido: Esta norma especifica los requisitos técnicos y de calidad para las
ventanas en términos de construccion, materiales y rendimiento. Incluye aspectos
como la resistencia, aislamiento térmico y acustico, y la durabilidad, con el objetivo
de garantizar que las ventanas cumplan con las expectativas de seguridad y confort.

Norma NCh446.0f2000 - Arquitectura y construccion: Puertas y ventanas -
Terminologia y clasificacion:

Contenido: Esta norma proporciona una terminologia estandarizada y un sistema de
clasificacion para puertas y ventanas. Define los términos técnicos utilizados en el
disefio, fabricacion e instalacion de estos elementos, facilitando una comprension
comun y coherente en el &ambito de la arquitectura y la construccion.

Es de gran importancia que cualquier modificacion en un edificio cumpla con estas
normativas y regulaciones para garantizar que se realicen de manera legal y segura. Se
recomienda consultar con profesionales especializados (arquitectos, ingenieros) para
asegurar que se cumplan todas estas normativas aplicables antes de comenzar cualquier obra
de modificacion.

En concepciodn al igual que otras ciudades de chile, las modificaciones en edificaciones estan
reguladas por normativas especificas de urbanismo y construccién que aseguran el
ordenamiento y la seguridad en el desarrollo.

Todos estos datos y normas son parte de las regulaciones que buscan la seguridad, calidad y
eficiencia en la construccidn y disefio arquitectonico en chile.
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Estudios de casos

Historia “manga kissa”

Se dice que la ciudad de Nagoya fue el lugar del origen del primer manga café. Ya que existe
mucha competencia entre las cafeterias de la zona, uno de los duefios decidi6 colocar varios
mangas en su negocio para que todos los clientes pudieran disfrutarlos de forma gratuita.

Esto incrementé rapidamente su popularidad y cada dia asistian méas personas para leer sus
libros favoritos sin tener que pagar por ellos. Pero esto generd otro problema, los clientes
pasaban mucho tiempo en la cafeteria sin consumir nada, por eso se empezd a cobrar una
pequenia tarifa dependiendo del tiempo que permanecieran en el lugar.

"Manga kissa" o "Manga café", es un lugar en Japon donde los clientes pueden pagar por
usar computadoras, leer manga, ver anime, jugar videojuegos y, a veces, dormir. A diferencia
de un café o una tipica cafeteria, los cibercafés japoneses suelen estar abiertos las 24 horas
del dia y a menudo se encuentran en los distritos comerciales y de entretenimiento de las
ciudades.

Los cibercafés japoneses suelen tener un ambiente tranquilo y relajado, con iluminacion
suave y musica de fondo tenue. Los clientes pueden alquilar una computadora por horas o
por tiempo ilimitado, y a menudo hay una amplia variedad de programas y juegos
preinstalados para elegir. Ademas, los clientes pueden traer sus propios computadores y
conectarse a la red de internet de alta velocidad del cibercafé.

Ademas de las computadoras, los cibercafés japoneses también ofrecen una amplia seleccion
de manga y anime en formato impreso o digital. Los clientes pueden leer comics en asientos
comodos y privados, y algunos cibercafés incluso tienen salas de proyeccion para ver anime
y peliculas.

En algunos cibercafés japoneses, los clientes también pueden tomar una siesta en comodas
capsulas para dormir llamadas "net pods" o "manga kissa capsules". Estas cépsulas suelen
ser pequefias y estan disefiadas para una persona, y a generalmente estdn equipadas con
cabeceras y frazadas para mejor comodidad.
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En general, los cibercafés japoneses ofrecen una experiencia Unica para los visitantes que
buscan un lugar tranquilo para relajarse, leer manga, jugar videojuegos y utilizar internet de
alta velocidad.

Incorporacion de eventos y actividades tematicas:

Algunos cibercafés japoneses organizan eventos tematicos y actividades para atraer clientes
variados. Estos pueden incluir eventos relacionados con videojuego, anime o cosplay.

Ampliacion de opciones de alojamiento:

Algunos cibercafés japoneses estdn ampliando sus opciones de alojamiento para incluir
habitaciones privadas y cépsulas de suefio de mayor tamafo, lo que permite a los clientes
dormir comodamente durante varias horas o incluso pasar la noche en el cibercafé.

El tamafio de un cibercafé japonés puede variar ampliamente dependiendo de la ubicaciéon y
el enfoque del negocio. Algunos cibercafés pueden ser relativamente pequenios, con solo unas
pocas docenas de computadoras y capsulas para dormir, mientras que otros pueden ser mucho
mas grandes y contar con cientos de estaciones de trabajo y multiples pisos.

Como dato interesante, ;Cuanto cuesta alojarse en un manga café?

El precio de un manga café¢ depende del establecimiento y del tipo de habitacion. Una
habitacion individual privada suele costar entre 100 y 300 yenes durante los primeros treinta
minutos.

Pero la opcidon mas comun es solicitar un plan de varias horas: el plan de 3 horas cuesta unos
700-1500 yenes estamos hablando de 6.500 pesos por 3 horas y el plan de 8 horas entre 1500
y 3000 yenes serian aproximadamente 19.500 en chile. Muchos mangas kissa tienen un
pequeio coste adicional durante los fines de semana.

En general, los cibercafés japoneses estan disefiados para maximizar el uso del espacio, lo
que significa que las estaciones de trabajo y las cépsulas para dormir suelen estar ubicadas
en pasillos estrechos o compartimentos verticalmente apilados. Sin embargo, esto no
significa que los cibercafés japoneses sean incomodos o estén mal equipados.

De hecho, muchos de estos negocios se enorgullecen de ofrecer una experiencia de alta
calidad para sus clientes, con comodidades como sillas reclinables, pantallas grandes y
acceso a internet de alta velocidad.

19



CAPITULO II: DESARROLLO
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El proyecto que estamos desarrollando se enfoca en la remodelacion de un edificio
patrimonial presente en la region del Biobio, este serda equipado con éreas de trabajo
compartidas con multiples computadoras especializadas en juegos y salas privadas también
bien equipadas. No se trata solo de crear un cibercafé, sino de integrar una cafeteria
cuidadosamente disefiada para brindar una experiencia unica y acogedora a todos los
visitantes manteniendo la esencia de un mangakissa.

El edificio contara con acceso a bafios para hombres y mujeres, disponiendo de espacios
amplios para clientes minusvalidos.

La cafeteria estara ubicada en la parte principal del edificio (Primer nivel), con acceso tanto
a maquinas expendedoras que ofreceran snacks y bebidas japonesas como a un servicio de
atencion directa desde la cafeteria para desayunos y almuerzos del pais asiatico.

El segundo nivel estara equipado con una amplia biblioteca de mangas, manhuas y manwhas
para que cualquier cliente interesado por la lectura asiatica pueda disfrutarla en cualquier
espacio habilitado del edificio, ademds contard con equipos informaticos de alta potencia
gréfica, servicio de internet de alta velocidad (fibra Optica) y camaras de seguridad para
garantizar un entorno seguro y funcional para todos los clientes.

Seleccion del edificio

Para dar inicio al desarrollo de este proyecto, nos hemos enfocado en encontrar la ubicacion
ideal que cumpla con todas las caracteristicas de un cibercafé japonés, con el objetivo de
crear un espacio que no solo sea funcional, sino que también amplie la experiencia y cercania
a la cultura asiatica en nuestra ciudad y region.

Tras una exhaustiva bisqueda en Concepcion, hemos identificado que la opcidn mas optima
se encuentra en un edificio estratégico en el centro de la ciudad cercano a Plaza de la
Independencia.

El edificio seleccionado esta ubicado en la esquina de O’Higgins con Caupolican 415, es una
zona que combina tradicion y modernidad, lo que convierte esta ubicacion en la zona ideal
para todo nuestro publico objetivo.
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En este edificio pueden encontrarse populares locales como establecimientos que afiaden
valor a la zona.

e (afé Cantabria: Popular cafeteria por su ambiente acogedor y su café de calidad.

e Assuan: Restaurant con amplia experiencia culinaria.

e Parroquia del Sagrario: Gran espacio religioso que afiade toque de historia y tradicion
ala zona

e Notaria Mauro Aroca Guerrero: Establecimiento de servicios legales que aporta
profesionalismo al area.

[lustracion 2: Edificio seleccionado, esquina O Higgins - Caupolican
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Ademas, esta zona se encuentra rodeada por el Estacionamiento Saba Catedral Concepcion
24 Horas, enriqueciendo mas la experiencia a nuestro publico objetivo permitiéndoles no
solo almacenar sus vehiculos en un espacio seguro, sino que también les permitird disfrutar
de largas jornadas dentro de nuestro establecimiento.

llustracion 3: Estacionamiento Saba Catedral Concepcion

Puntos clave para la optimizacion del cibercafé

Para avanzar con este proyecto, es importante centrarse en satisfacer las necesidades de
nuestro publico objetivo. Para ello, hemos identificado y evaluado varios puntos clave que
detallaremos a continuacion:

o Conectividad rapida y confiable: Es crucial garantizar una conexién a internet
rapida y estable. Los clientes esperan poder navegar, descargar y jugar en linea sin
interrupciones ni retrasos.

e Equipos modernos y en 6ptimas condiciones: Es importante proporcionar equipos
actualizados y bien mantenidos, capaces de ejecutar cualquier aplicacion o juego sin
inconvenientes. Deben contar con el hardware y software adecuado para asegurar la
proteccion y el rendimiento adecuados.

e Ergonomiay comodidad: Las sillas y mesas deber ser comodas para soportar largas
sesiones de uso. También es importante considerar una iluminacion adecuada y un
disefio del espacio que facilite tanto el trabajo como la navegacion.
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Areas privadas y comunes: Es beneficioso ofrecer opciones para quienes prefieren
trabajar de manera privada como para aquellos que vienen en grupo o disfrutan de un
entorno mas social. Se puede disponer de estaciones individuales y areas mas amplias
para grupos.

Accesorios y servicios complementarios: Considera la inclusion de servicios
adicionales como impresion, escaneo, fotocopias, y la venta de bebidas o snacks.
Estos servicios pueden aumentar la satisfaccion del cliente en especial para aquellos
que requieran de largas sesiones de uso.

Ambiente acogedor: La decoracion y el ambiente del cibercafé deben ser atractivos
y acorde al estilo asiatico.

Excelente atencion al cliente: Es importante capacitar al personal para que ofrezca
un servicio de excelencia, ademas de estar preparado para asistir en problemas
técnicos y responder a preguntar sobre el uso de cualquier zona del establecimiento.

Seguridad y privacidad: El establecimiento debe contar con medidas de seguridad
tanto fisicas (camaras de vigilancia) como digitales (Antivirus y Firewall) para
proteger a los clientes y sus datos.

Horarios flexibles: Se debe considerar la posibilidad de ofrecer horarios extendidos
para los clientes interesados en largas jornadas u horarios especiales para fin de
semana.

Retroalimentacion y mejora continua: El cibercafé debe disponer de canales para
que los clientes puedan compartir sus opiniones, experiencias y sugerencias como
libro de reclamos y felicitaciones o bien, redes sociales que permitan la recoleccion
de opiniones.

24



Entrada principal

Luego de analizar y completar los puntos anteriormente mencionados es necesario definir
cual sera la ubicacion de la entrada principal al establecimiento, ya que estd decision
impactara directamente en la accesibilidad, el flujo de clientes y la visibilidad del negocio.

Como se puede observar en la llustracion 1 e Ilustracion 2, el edificio dispone de multiples
entradas, destacando por sobre todas las entradas de Café Cantabria y Notaria Mauro Aroca
Guerrero.

Estas entradas no solo disponen de una excelente ubicacion, sino que también ofrecen una
cercania estratégica al estacionamiento.

Ademas, la eleccion de una entrada bien ubicada puede mejorar la visibilidad del
establecimiento desde las vias mas transitadas (en este caso la calle O’Higgins),
convirtiéndose en un punto de referencia para peatones y conductores, siendo esté el foco
principal para captar a nuestro publico objetivo.

llustracion 4: Entrada mangakissa desde O’Higgins
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[lustracion 5: Entrada mangakissa desde Caupolican
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Distribucion de areas primer nivel

El primer nivel del edificio se enfocara en el area de servicios de alimentacion pudiéndose
encontrar la cafeteria especializada en gastronomia japonesa como las maquinas
expendedoras de snack y bebidas asiaticas. Ademas de amplios bafios para varones y damas
considerando el espacio minimo para clientes minusvalidos.

En el patio interior y salida exterior podran encontrarse mesas para todos aquellos que deseen
disfrutar de su comida en espacios ventilados, por ejemplo, clientes fumadores.

Para finalizar un ascensor con los espacios minimos requeridos para movilidad universal
segun es indicado por el (Instituto Nacional de Normalizacion (INN), 2012)

2 < ———— - — = === R = T v i = = :

l

ENTRADA]

Ilustracion 6: Distribucion de dreas primer nivel
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Distribucion de areas segundo nivel

El segundo nivel del edificio se enfocara en el area de entretencion, ya sea consolas de
videojuegos, computadores para videojuegos en linea, amplia variedad de mangas, manhuas
para todos los fanaticos de la lectura popular asiatica.

Podran encontrarse salas privadas para clientes que deseen largas sesiones como para
aquellos que deseen hacer streams en plataformas online como Twitch, YouTube, Facebook,
entre otras.

Toda la zona se encuentra ambientada con cuadros, figuras u otros elementos que aumentan
el confort del publico objetivo acercandolos a una experiencia completa de un mangakissa.

Adicionalmente los clientes podran disponer de servicio de recogida de vasos, tazas o platos
de cafeteria para evitar cualquier peligro en la zona de los computadores.

Ascensor
7.37

llustracion 7: Distribucion de dareas segundo nivel
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CAPITULO III: ASPECTOS FINALES
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Cumplimiento del Objetivo General: Modificacion de Edificio

Evaluacion del Edificio Existente

Estado Actual del Edificio: Descripcion del estado estructural, arquitectonico y
funcional del edificio antes de las modificaciones. Incluye informes de inspeccion y
evaluacion técnica.

Adecuacion para el Nuevo Uso: Andlisis de la viabilidad del edificio para adaptarlo
al nuevo propodsito como manga café, considerando aspectos como la capacidad de
carga, la distribucion de espacios y las normativas de seguridad.

Planificacion y Disefio de la Modificacion

Propuesta de Modificacion: Detalles del disefio propuesto para el manga café,
incluyendo planos de distribucién, cambios en la estructura y adaptacion a las
normativas vigentes (como las normas NCh mencionadas anteriormente).
Cumplimiento Normativo: Como la modificacion cumple con las normas de
construccion 'y disefio aplicables (NCh1079.0f1977, NCh440/1.012000,
NCh711.0f1971, NCh888.0f2000 y NCh446.0f2000). Consideraciones sobre
zonificacion climatica, seguridad de elevadores, instalaciones sanitarias, y requisitos
para puertas y ventanas.

Permisos y Regulaciones

Permisos Requeridos: Listado de permisos y licencias necesarios para la
modificacion del edificio y su uso como manga café. Incluye permisos de
construccion, cambios de uso de suelo, y otros requisitos locales.

Proceso de Aprobacion: Descripcion del proceso seguido para obtener las
aprobaciones y cumplir con las regulaciones municipales y nacionales.

Impacto y Beneficios

Impacto en la Comunidad: Evaluacion del impacto positivo de la modificacion en
la comunidad local, incluyendo la generacién de empleo, el atractivo cultural, y la
revitalizacion del area.

Beneficios del Proyecto: Analisis de los beneficios esperados del manga café, tanto
en términos de funcionalidad como de contribucion cultural y social.

Cumplimiento del Objetivo Especifico: Desarrollo de un Manga Café

Concepto del Manga Café

Definicion y Concepto: Descripcion detallada del concepto del manga café,
incluyendo su proposito, el tipo de ambiente que se pretende crear, y cédmo se
diferenciaré de otros establecimientos similares.
Servicios y Oferta: Detalles sobre los servicios que ofrecera el manga café, como la
oferta de mangas, bebidas, alimentos, y actividades relacionadas.
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Disefio y Experiencia del Usuario

Disefio Interior: Planificacion del disefio interior del manga café, incluyendo la
disposicion de muebles, areas de lectura, zonas de socializacidon y otros elementos
relevantes. CoOmo el disefio contribuird a una experiencia positiva para los clientes.
Accesibilidad y Confort: Asegurarse de que el disefio sea accesible para todos los
clientes y proporcione un ambiente comodo y acogedor.

Estrategia de Implementacion

Plan de Implementacion: Cronograma y etapas del desarrollo del manga café, desde
la fase de construccion hasta la apertura al publico. Incluye hitos importantes y plazos
para cada fase.

Marketing y Promocion: Estrategia para promover el manga café y atraer clientes.
Incluye actividades de marketing, colaboraciones con la comunidad de manga y
estrategias para crear conciencia.

Evaluacion y Seguimiento

Criterios de Exito: Definicion de los indicadores para medir el éxito del manga café,
como la satisfaccion del cliente, la rentabilidad, y la integracion con la comunidad.
Planes de Ajuste: Estrategias para ajustar y mejorar el funcionamiento del manga
café basadas en la retroalimentacion y el desempefio inicial.

31



CAPITULO IV: SOFTWARE
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Autodesk
Autodesk AutoCAD

Es un software de disefio asistido por computador utilizado para el dibujo y proyeccion en
2D y 3D. Desarrollado y comercializado por Autodesk. Su nombre, AutoCAD, hace
referencia a la empresa desarrolladora Autodesk en el inicio de su nombre “Auto” y “CAD”
al disefio asistido por computador (esto de las siglas en inglés Computer Aided Design).

Es una herramienta ampliamente conocida por Dibujantes-Delineantes, Proyectistas,
Ingenieros o Arquitectos por sus amplias capacidades para la edicion y proyeccion.
Permitiendo realizar cualquier dibujo digital de planos, maquinarias, piezas mecanicas, entre
otros, asimismo, permitiendo georreferenciar coordenadas de cualquier elemento.

AutoCAD

llustracion 8: Logo AutoCAD
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llustracion 9: Interfaz de usuario AutoCAD
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Autodesk Revit

Es un software desarrollado por Autodesk utilizado para el modelado de informacion de la
construccion o BIM (Building Information Modeling). Es una herramienta altamente usada
en la arquitectura, ingenieria y construccion para crear modelos digitales detallados y
precisos de estructuras o edificios. Asimismo, permitiendo integrar y gestionar toda la
informacion detallada con el disefio, construccion y mantenimiento de la estructura,
promoviendo la colaboracion entre diferentes disciplinas en tiempo real en un solo programa.

evit

llustracion 10: Logo Revit
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llustracion 11: Interfaz de usuario Revit
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Chaos Enscape

Enscape es un software de visualizacion, renderizado y realidad virtual que se integra con
software de modelado 3D como Revit, SketchUp, VectorWorks, Rhinoceros y ArchiCAD. Es
altamente utilizado en la industria de la construccion y disefio para generar imagenes y videos
realistas, ademds de experiencias en realidad virtual en proyectos de desarrollo que requieran
una revision exhaustiva por parte del cliente y disenador

chaos

ENSCAPE

- o x
BRETD-G-& 2% |0

Ayuda[H] X

Hlustracion 12: Logo Enscape
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Ilustracion 13: Interfaz de usuario Enscape
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Microsoft Word

Word es un software de Microsoft disefiado para procesar y editar textos. Como parte de la
suite Microsoft Office, permite a los usuarios crear documentos, agregar elementos como
imagenes y tablas, y aplicar diferentes formatos para mejorar la apariencia del texto. Es una
herramienta comun en entornos académicos, profesionales y personales.

Hlustracion 14.: Logo Word
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llustracion 15: Interfaz de usuario Word
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Adobe
Adobe Acrobat Pro

Acrobat Pro es un programa de Adobe que permite crear y editar archivos PDF, ademas de
ofrecer herramientas para modificar contenido, afiadir comentarios, proteger documentos y
convertir archivos entre diferentes formatos. Es una solucidon avanzada para gestionar y
preparar documentos digitales, utilizada en una variedad de contextos profesionales.

En software como AutoCAD o Revit es una herramienta esencial para la impresion de planos
en formato PDF.

llustracion 16: Logo Acrobat Pro
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llustracion 17: Interfaz de usuario Acrobat Pro
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Adobe Photoshop

Photoshop es un programa de Adobe utilizado para la ediciéon y manipulacion de iméagenes.
Es popular entre disefiadores graficos y fotografos por su variedad de herramientas, que
permiten realizar desde correcciones simples hasta la creacion de elaboradas composiciones
visuales y efectos especiales.

En este proyecto, Photoshop ha sido un software fundamental para desarrollar texturas en
Revit y disefiar familias, lo que ha permitido mejorar significativamente la calidad del
renderizado de todos los elementos proyectados, asegurando que el realismo sea un factor
predominante.

llustracion 18: Logo Photoshop
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llustracion 19: Interfaz de usuario Photoshop
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Conclusion

En conclusion, la modificacion del edificio y el desarrollo de este proyecto cibercafé al estilo
japones cumple con los objetivos planteados. Esto representa union entre culturas y lo
comercial que puede llegar a ser en nuestro pais. Es un proyecto que puede ofrecer desafios
tanto como beneficios multiples.

En Japon estos centros de manga cafés son altamente exitosos por lo que el éxito de que se
llegara a implementar en nuestro pais se ve altamente garantizado viendo que la cultura
asiatica es cada vez mas fuerte y reconocida por el publico chileno asi aprovechando la
tendencia consolidada.

Como beneficios en primer lugar

la innovacion y diferenciacion:

El porqué de esto simplemente es que no es un ciber comun, adoptando un estilo y
disefio fuera de lo comun que se pueda ver de la competencia local, asi ofreciendo
una experiencia inica que combine la estética moderna y funcional de Japdn en vuelto
en un ambiente acogedor y a la vez emocionante. Ademas de la integraciéon de
tecnologias avanzadas y la mezcla de un disefo interior innovador no solo atraerd
clientes por su novedad, sino que también como uno de los lideres en tendencias de
entretenimiento y tecnologia.

Experiencia del cliente:

La implementacion de cabinas privadas, sistemas de entretenimiento avanzados y
ambiente relajante que contiene un manga café japones implementados en chile puede
mejorar significativamente la estadia para el cliente en chile, al proporcionar un
espacio comodo y bien equipado para navegar por internet, jugar videojuegos e
incluso trabajar.

Atraccion de turismo:

Este ciber café estilo japones puede atraer turistas o publico entusiasta de la cultura
japonesa en nuestro pais, esta singularidad puede convertirse en un punto de interés
para visitantes que buscan experiencias internacionales sin salir del pais.

Como desafios:

Adaptacion cultural:
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Lograr llegar a las expectativas locales y encontrar satisfacer las necesidades
especificas de los clientes adoptando el concepto japonés al contexto chileno, aunque
el estilo japones pueda ser innovador.
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ANEXOS

Planimetria general de estructura del proyecto

Al 2730 USM_ARQ PLAN 001 - PLANO DE ARQUITECTURA PRIMER
NIVEL

Al 2730 USM_ARQ PLAN 002 - PLANO DE ARQUITECTURA SEGUNDO
NIVEL

Al 2730 USM_ARQ PLAN 003 - PLANO DE ALZADOS ESTE, NORTE,
OESTE Y SUR

Al 2730 USM_ARQ PLAN 004 - PLANO DE SECCIONES 1,2,3,4,5y 6

Al 2730 USM_ARQ PLAN 005 — RENDERS

Al 2730 USM_ARQ PLAN 006 — RENDERS
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